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夢を のせて 400 万 台。 


ガンダム ガチャ ボン _士2 

ドス 蠢驪讓 

. 


漏⑩ 讎_回_ 

籲 世界に 広がる MSX0MSX1 から MSX2+ までの 歩みを 振り返る 
•実用 分野の MSX と 今後の 展開 參 400 万 台 突破 キヤ ン ペー ン 開催!! 


ヤ サシ イの (I. 楽 M 作成 モード。 グラフィック ホ 
ー ルを 使う と スイ スイ 楽譜が 人力 出来て しまう 

ヤ サシ イ の！). 

リズム 作成 モ 
— ド〇 曲の バッ 
クに 流れる リ 
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X  A /If  〇 て^} . 

ン タンに タン 
タン タン/と 刻めち ゃう。 

ヤ サシ イの③ .オリジナル 音 メイ キング モー！ <〇 
自分 だけの オリジナル サウンドを 作る モード 
だ。 サン ブ; レ データ も 付いてい るから ヒントに 
して ほしいな。 

ヤ サシ イの④ •スコア ブレイ モード。 楽譜が 出 
来たら 即、 濱赛 出来る。 作成した 楽譜から どん 
な 曲が とびだす かな。 
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「君は ミュージシャン だ」 

だれても ヤサ シク 音楽 づ<  りが 楽しめ 
る 『F1 シンセサイザー 登場。 4 つの モ 
ー ドで 雎 でも 簡単に 作曲家に なれる。 


SONY  (ヤ サシ ィ< 


(みんなに スゴイ 。: 


「F1 シンセサイザ— 

0 いた 
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『もはや 音楽に 欠かせない シンセ サ ^ 
イザ—。 今度の F1XV 付属の クリ 
エイ テ イブ ツ—ル I は、 その シンセ 
の 機能を I 杯 詰めて 誕生。 しかも 
p  FM 音源 対応。 迫力の サウンド だ。 i 


【ミ ユ—ジ ツク だ。】 


•商品の カタログを 希望され る 方は 住所 •氏名 •年齡 •皸 業 •電話番号 •機襦 名を 明 K の 上、〒 108 東京都 高 _ 局 区内 ソ ニー㈱ カタ □ グ MM 係へ お申し込み 下さい， #ES32 は アスキーの 商 謂 


乙吝 芦な f 备 

^MZXT 


•  « 


峽 T4 溫 いだ 

n 謂 


みんなの ための ワープロ、 ついた。 
|  XV に、 おなじみの ワープ ロソフ ト 
文 害 作 左衛鬥 XV パ-ジョン、 ついた 0 
1 30 文字 X20 行 表示 だから 長い 文 害の 編集 
I も ホイ ホイ。 プルダウン メニューで 使し 、勝手 も 
バ ツ チリ だ。 約 30 種の イラ ス ト 集 もつ いている。 

■新 クリエ イ 51 イブ パソコン F1XV«MSX2+ 仕様 "JIS 第 1 第 2 水 


自: 


別売 ト リニ ト ロン カラー モニター 

CPS-14F1U 60,000 円 叫 


別売 アクティブ スピーカー 

SRS-150EX(2^1«)1i 24,300 円が 


別売 サー マルカラ ー 漢字 ブリン ター 
HBP-F1CK 49,800 円*‘ 


R0M、MSX-JE 檷準 装備 《FM 音源 檷準 装備 *3.5 インチ FDD 搭 ««1.9 万 色の 自然 而 モード 


1C 文法 害 •解蜕 害、 クリエ イ ティブ ツール 解 K 害 付!*  ■スピコン •連射 
P イス クが ついた 


プリ エイ テ イプ バソコ ン叵 3 


F1XW 69,800円 (税別) 


別売 グラフ < ック ボール GB-6;?,!： 9,800 円 • 


5  ノシ イ。) 


: •をのせ て 400 万 台。 


「君は アニメーター だ」 


アニメを 作る のは 大変/と 思 ，tJJ^ 
つてい るかな？ と/ 1 でもない。 [i  ^ 
「らくらく アニメ」 なら 気分は も 
ぅ アニメーター だ 。 


オット. ジラゴ め 得 ^ 

タノ シイ の®.  XV 付 JI の グラフィック 
エディターで 作った 絵を 字幕を 入れて ア 
ニメ 表示で きる。 r ボイスレコーダーで 
取り込ん た 音を 効果音と じ r も 使える。) 


タノ シイ の②. アニメ サイズは 画面 4 分 
W から 最大 16 分割まで = サイズは し' 5 い 
ろ 簡単に 変えられる。 ら <ら< アニメ サ 
ンブ/ レ も 付いている。 参考に して ほしい。 


さらに タノ シイ。 ビデオ デ ジタ 

イザ ー HB 卜 VI 新登場。 

テレビ や ビデオの 画像を MSX2 十の U 万 
色の 自然 画に 変えて 取り込んで しまろ。 それ 
が ビデオ デシ タイ ザ ーた。 そろ やって 取り込 
んた函 像は、 もちろん！ ■らくらく アニメ J で 
アニメ 化で きる: MSX2 にも 対応して いる そ。 

も鐮 

CS32  E2b+  HBI-V11 529,800 


龜 

m 

- 


平和な 街赖 


「らくら  <ア ニメ」 

ついた 
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特集 夢を のせて MSX 400 万 台 


ソフト ウェアと 八ー ドウ ェアの 共通 化を 目指して、 1983 年に 発表 さ 
れた MSX。 日本国内の みならず、 全世界に も 出荷され て 400 万 台。 
今月の 特集では、 MSX の 歴史を 振り返りつつ 未来を 見つめて みる。 
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■全国で 人気の ソフトの ことなら、 おまかせく ださい!!- 
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: 倉 真理の チ ヤツ ト DE デ ー ト 


I 西ドイツで はじまった シュ タイナー 教育とは- 
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CAI  Community  Plaza 

■さあ、 だんだん あなた も パソコン通信が したくな〜 る - 

おもしろ NETWORK 


パンパ カ 大将 


1〇4  MSX 人生 相談 


68 
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■念願の IVHDI インターフェイスが 発売され るの だ一 - 84 

音楽の こころ 

■海外 パソコン通信は やっぱり 英語が 大切です! - 88 


114 
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月刊 MSX 画報 


「ええ. ええ v わかつ てまち ゆよ:. マイ マイには 時々 予? 〇鞋力 
你 くで. ちつよ。 删八 兵士に 選ばれる なんて、 とっても 落 
ちい わ」 


にいち やん、 船は ほしくない か？ 
い 法は てごろな のがない けどよ、 
もう じき 1 そうはい るんだ 0 
そのと き やよ ろしく たのむ せ 0 
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シミュレーション 

パズル 

アプリケーション 
テ ー ブル ゲ ー ム 


集計 方法 

この. ランキングは、 9 ページに 記載され 
ている 全国の 調査 協力 店から 寄せられた、 
実際の ゲームの 販売 本数に 基づき 集計 さ 
れ たもので す。 

集計 期間 

1990 年 1 月 6 日から 2 月 5 日 ま での 期間 
が 対象と なって います。 
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囹  ロール プレイン グ 

アドベンチャー 
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MSXSOFT 


(，フ 目卜 順位 


順位 ソフト 名 
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ディスク ステーション 2 月 号 


0  2- ルー ン ワース 黒衣の 貴公子 


3  5 維新の 嵐 


30 


2 サーク 


5  6 アーク ス n 


0  6- ドラゴン •ナイ ト 


0  7- ビーチ アップ 2 号 


8  3 スペースマン ボウ 


9 1〇 信 長の 野望 •戦国 群雄 伝 


〇 


〇 


4 ワンダラー ズ フロム イース 


19 銀河 英雄 伝説 パワーアップ S シナ！^ 


12 ファイナル ファンタジー 


レ ナム 


ディスク ステーション 1 月 号 


18 アレ スタ 2 


17 水激伝 •天命の 誓い 


7  -  FM パナア S ユー ズメン ト カー ト リツ i 


今月の 1 位は、 ディスク ステーション 2 
月 号 だ。 ルー ン ワース 黒衣の 貴公子、 維 
新の 嵐、 サーク、 アーク ス n の 上位 グル 
ープ から 全体を 通して、 得点 差が 小さく 
激戦 状態。 はたして、 この 激戦 状態を 抜 
け 出て、 来月の 1 位になる ソフ トは 何 か 
な 7 これは、 すべて みなさんの 応援に 
かかって いるの だ。 応援、 ヨロ シク！ 


® © ® ^ 
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※標準価格 （メ- 

•カー 希望 小売 価格） には、 消費税は 含まれて おりません。 

メーカー 名 

対応 機種 

メディア 

価格 

ジャンル 

得点 

コンパイル 

MSX2 

2DD 

1940円 

6020 

T&E ソフト 

MSX2 

2DD 

8800円 

4020 

光栄 

MSX2 

2DD 
メガ  ROM 

9800  m 
11800 ^ 

(D 

3980 

マイクロ キヤ ビン 

MSX2 

2DD 

8800円 

3830 

ウルフ •チーム 

MSX2 

2DD 

8800円 

3680 

エルフ 

MSX2 

2DD 

6800円 

3600 

のさは ラす 

MSX2 

2DD 

3800円 

(2 

2850 

コナミ 

MSX2 

メガ  ROM 

6800円 

ffl 

2820 

光栄 

MSX2 

2DD 
メガ  ROM 

9800  nq 
11800 ^ 

S] 

2340 

日本 ファ 几^ コム 

MSX2 

2DD 

8700円 

B 

2170 

ボース テック 

MSX2 

2DD 

4800円 

(S 

1680 

マイクロ キヤ ビン 

MSX2 

2DD 

7800円 

圖 

1530 

ヘルツ 

MSX2 

2DD 

8800円 

圏 

1460 

コン/ < イル^ 

MSX2 

2DD 

2900円 

1410 

コン ✓《イノ レ 

MSX2 

2DD 

6800円 

ffl 

1320 

光栄 

MSX2 

2DD 
メガ  ROM 

9800  m 
1180 0^ 

S) 

1170 

パナ ソフト 

MSX2 

メガ  ROM+SRAM 

7800円 

1080 

ウェン デイ マガジン 

MSX2 

2DD 

2800円 

(2 

980 

BPS 

MSX2 

2DD 

6800円 

© 

960 

BIT2 

MSX2 

2DD 

7800円 

840 

注目 

ソフト 

順位 

先顺月 位の ソフト 名 

メーカー 名 

注目 

ソフト 

順位 

先！ (月 位の ソフト 名 

メーカー 名 

21 

13 銀河 英雄 伝説 

ボース テック 

26 

16 激突 ペナ ント レース 2 

コナミ 

22 

21 シュヴ アル ツ シル ト 

工面 堂 スタジオ 

〇 

27 

- ガン シップ 

マイクロ プ ローズ ジャパン 

23 

7 ピーチ アップ 創刊号 

ももの きは うす 

28 

14 ブロ 野球 ファミリー スタジアム 

ナムコ 

24 

28  SUPER 大戦 略 

マイクロ キヤ ビン 

〇 

29 

- ウイ ザード J イ 2 

アスキー 

O 

24 

- クラ フサ ウルス 

BIT2 

30 

15  PLAYBALLEI 

ソニー 

1 月 号から パッケージ も 小さく なって、 な 
んだ かとっても かわいい 感じの 『デ イス クス 
テーシ ヨン』。 収納に も、 便利な の だ。 さて、 
その 1 月 号 も 1 位だった が、 今回は 2 月 号が 
1 位の 座に 輝いた。 内容の ほうは、 先取り ソ 
フ トが いつもよ りさら に 充実して いるの がネ寺 


亂 ヘルツの 『レ ナム』 や、 ビ クター 音 産の ?や 
じう ま ペナント レース』、 ボース テックの r 銀 
河 英雄 伝説』 など だ。 おなじみの BGV や レ ト 
ロ ゲーム も ばっちり 入って る。 この 調子で い 
けば、 来月 号では きっと、 3 月 号が 1 位に な 
つてい るよう な 予感が す るの だ。 


げげ っ、 初 登場で 2 位とは、 なかなか やっ 
て くれる じ やない の。 長期に わたって 上位に 
ランクされ るか どうか 楽しみに してよ っと。 

この 『ルー ン ワース』、 アクション RPG とい 
うわりには メッセージ 量が 多い よね。 最低限 
の メッセージ だけでは なく、 また 語調 も 人物 


によって 変 什: に 富んで いる。 だから それぞれ 
の 登場人物の 感情 ま で 伝わって く るの だ。 

主人公の 細かし 、動きって のには まいった ね: 
宝箱を 開ける ときなん て、 ゆっくり 膝を つい 
て、 ちゃんと 両手で フタを 開けて …… 。 決し 
て 足で 開けたり はしない の だ。 


先月の 5 位から 順調に 2 ランク アップした 
『_#斤 の 嵐』。 やっぱり シミュレーションは 根 
強い 人気が あるよう だね 0 
光栄の シミ ュ レー ショ ンの 最大の 特徴は、 
なんと いっても その 登場人物の 多 さ だ。 この 
『維新の 嵐』 では その 人物に 思想と いう イ囲 生を 


持たせた おかげで、 より プレイヤーに 身近な 
存在に なり、 人物に なりきって 遊べる ように 
なった わけ。 この ゲーム システムを そのまま 
現代に あてはめ、 政治家た ちの 野望、 みたい 
な シミ ユ レー シヨ ンが でき ると おもしろ いか 
も。 自民党の 日本 統一なる か？ なんてね。 


B 位 ドラゴン •ナイ ト 

う ひょ 一、 すけべ ソフトが 第 6 位 
に ランク インす る なんて 今 世 糸 己 女 台 ま 
つて 以来の こと ではな いだろう か。 
でも、 ほんと に 出来が いいんだ よね。 
シナ リ オ なんかは 一般の ゲームと 比 
ベても 全然 見劣りが しないんだ 3 グ 
ラフィック も 最高級 0 文句な しつ！ 


MSX マガジンの 『Dante』 が、 今月の 1 位 だぞ: 
Dante は、 RPG コンスト ラ クシ ヨン ツール 3 キミの 
理想と している 作品が 作れる ぞ。 この 作品は、 市 
販 されて いる ソフトと 比べても、 見劣りし ない 作 


品に 仕上がる の だ。 ''三人 よれば 文殊 （もんじ ゅ） の 
知恵〃 と いわれる よう に、 友 だち と 協力 して 作れば、 
誰も か 驚く よう な 作品 も 夢で ない。 キミ の 作品が 
完成したら、 M マガに 応募して ね！ 


ランク 

ソフト 名 

メーカー 名 

機種 

TAKERU 価格 [税込] 

1 

Dante 

MSX マガジン 

MSX2 

4500円 （3. 5D) 

2 

天 九 牌 special 桃源の 宴 

スタジオ パン サー 

MSX2 

3600円 （3.5D) 

3 

アル ゴウ オー ズ 

MSX マガジン 

MSX2 

4000円 （3. 5D) 

4 

野球 道 

日本 クリェ ィト 

MSX2 

7700円 (3.5D) 

5 

吉田 建設 

MSX マガジン 

MSX2  + 

4500円 （3.5D) 

6 

リップスティック •アドベンチャー 

フェアリーテール 

MSX2 

6800円 (3. 5D) 

7 

LASER  FIGHT 

ログイン ソフト 

MSX 

2000円 （3. 5D) 

8 

パワフル まあ W ん 2 テ- 鵁 Vol 2 雅 子ち や A/« 

デービー ソフト 

MSX2 

2600円 （3. 5D) 

9 

ディスク ステーション 4 号 

コンパイル 

MSX2 

2000円 （3. 5D) 

10 

TSE マガジン ディスク スペシャル Vol.2 

T&E ソフト 

MSX2 

2600円 （3. 5D) 

參 2 月 9 日 現在 

今月の 注目 ソフト 


TAKERU  TOP10 


ルー ンワ ース 黒衣の 貴公子 


•ロール プレイン グ #TSE ソフト 


デ イス クス テーシヨ ン 2 月 号 


I アブ り ケー シ ヨン 籲 コンパイル 


Ar-* 1 

od  r ィ  ず， 


Gore  w  * 
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こちら も、 ま/ごま た° ガン ノシレ 4 
位の 『サーク』 だ。 もう みんな 解き 
終わった かな？ この ゲーム、 そ 
れぞれ イ剛生 的な ボス キャラと、 凝 
った イベントが 特徴 的。 ロール プ 
レ イングで ありながら、 アド ベン 
チヤ ー 、 アクション、 そして シユ 
ー ティン グの 要素 ま で 兼ね備えて 
いる、 すばらしい ゲーム なの だ。 
そして、 それらの バランスが うま 
く とれて いるの か'  おもしろさの 


•ロール ブレイン グ ♦マイクロ キャビン 


秘訣と もい える よね。 

また、 3 月 号の 技 あり 一本の ぺ 
ージを 見ても わかる とおり、 サー 
ク に関しては、 本当に たくさんの 
技が 発見され ている。 それだけ 奧 
の 深い ゲームと いえそう なの だ。 


b アーク ス n 


『アーク ス n』 が 5 位に ランク ア 
ップ。 もちろん この 壬 里 由は、 前 作 
『アーク ス』 の ファ ンの 支持を 受け 
たお かげだろう ね。 前 作で 好評 だ 
つた 経 I 射 直を' 必要と しない 成長 シ 


ス テムを そのままに、 今回は より 
ア ド ベンチャー 色を パワーアップ。 
アニメーション する 数々 の ビジ ュ 
アル シーン も 入って いて、 まさに 
お買い 得の 1 本と 言えそう。 

この ゲームを プレイして 一番う 


れ しいのは、 前 作の 仲間たち がス 
卜 ー リ ー 中に ち よこち よこと 登場 
してく る こと だ。 前 作の 主人公 だ 
った ジ エダと エリ ンが 糸勃昏 してい 
ると いった、 ファンには 楽しい エ 
ピ ソードが 多く 入って いる ぞ。 


読者の 選ぶ TOP20 


今月から、 新しく 『読者の 選ぶ 
TOP20』 の 集計が はじ まった。 こ 
の 集計は 1 年間 続けられる。 そ 
して、 BHS (ベス トヒッ ト •ソフト 


ウェア) 大賞が 決定す るの だ。 前 
回の BHS 大賞は、 r イース II』 だ 
つ たが、 さ て 今回は どの ソフトに 
なる か 楽しみ だ。 


ランク 

前回 ソフト 名 

メーカー 名 

得票数 

1 

ワンダラー ズ フロム イース 

日本 ファノ レ コム 

155 

2 

- 信 長の 野望 •戦国 群雄 伝 

光栄 

83 

3 

-イ ー ス n 

日本 ファノ レ コム 

74 

4 

- サーク 

マイクロ キヤ ビン 

67 

5 

一 激突べ ナン ト レース 2 

コナミ 

64 

6 

- Dante 

MSX マガジン 

42 

6 

— スナッチ ャ ー 

コナミ 

42 

8 

SUPE 闩大 戦略 

マイクロ キヤ ビン 

36 

8 

スペースマン ボウ 

コナミ 

36 

10 

テ ト リス 

BPS 

35 

11 

アレス タ 2 

コン イル^ 

34 

12 

八 イド ライド 3 

T&E ソフト 

30 

13 

ー プロ野球 ファミリー スタジアム 

ナムコ 

26 

14 

- 三國志 

光栄 

22 

14 

ー ルー ン ワース 黒衣の 貴公子 

T&E ソフト 

22 

16 

ラス ト •八 ル マゲ ドン 

ブレイン グレイ 

20 

17 

ドラゴン ク エス ト n 

エニックス 

18 

18 

カオス エンジェルス 

アスキー 

17 

19 

ファイナル ファンタジー 

マイクロ キヤ ビン 

16 

19 

維新の 嵐 

光栄 

16 

•  2 月 9 日 現在 

調査 協力 店 リス ト 


ラル ズ プラザ パソコン ラン | 
デービー ソフト 
九十 九 電機 札 棟 店 
光洋 無線 電機 EYE’S 

パソコン シヨ ッ ブハド ソン 


OOU -22 1-8221 
0011 -222- 1088 
0011 -24 1-2299 
0011-222-5454 
no 11 -205- 1590 


庄子 デン キ コンピュータ 中央  0022-224-5591 

デン コード ー DaC 仙 台本 店  0022 -261-8111 
デン コード ー DaC 仙 台 東口 店 0022 -291-4744 


サトー 厶 セン パソコン ランド 
コム  MICRO  COMPUTER  SHINKO 
ヤ マギワ テク ニ カ 店 
ラ オック ス 中央 店 
第一 家霣 able ハ‘ ノ コン シティ 
莫光 無線 

石 丸 電気 マイ コン センター 
富士 音響 マイコン センター RAM 
マイコン シヨ ツ ブ PULSE 
マイコン ショップ CSK 新 宿 西口 店 
ソフト クリエ イ ト渋谷 本店 
J&P 渋 谷 店 


削 3,251 -1464 
003-251-1523 
003 -253-0121 
003-253-1341 
003-253-4191 
003-255-0450 
003 -251-0011 
003-255-7846 
»03-255-9785 
003-342-1901 
«03 -486-6541 
003  496-4141 


池 袋 WAVE 

J&P 八 王子 そごう 店 
ム ラウチ 八 王子 
J&P 町 田 店 


003-5992-8627 
00426 -26-4 141 
00426 -42-6211 
00427 -23-1313 


まち だ 東 急 百貨店 コンビ ュー タシ ョ ノブ 00427 -28-2371 


パソコン ラン ド 21 太 田 店 
パソコン ラン ド 21 高 崎 店 
パソコン ランド 2〗 前 橋 店 
1C コスモ ランド あざみ 野 店 
鎌 倉 書店 
多田屋 サン ピア 店 
西武 百貨店 大宮店 ビュー タ フォーラム 
西武 百貨店 所 iR 店 コンピュータ フ 7 ■: ラム 
ポン ベルタ 上 尾 
ラ オック ス志木 店 


00276-45-0721 
00273-26-5221 
00272 -21 -2721 
0045-901-1901 
00467-46-2619 
00475 -52-5561 
0048-642-0111 
00429 -27-33 14 
0048 -773-8711 
00484 -74-9041 


真電 本店 

PiC 

三洋 堂 パソコン シヨ ツプ £ 
カ トー 無線 本店 
九十 九 電機 名古屋 1 号 店 
パソコン ショップ コム ロード 
すみ や パソコン アイ ランド 


0025 -243-6500 
0025 -243-5T35 
0052-251-8334 
0052-264-1534 
0052-263-1681 
0052-263-5828 
00542 -55-88 19 


うつのみや 片町店 マイ H>：) -ナー  00762 -21 -6136 


ニノ ミヤバ ソ ラント 大阪 駅前 第妃ル 店 
マイコン シヨ ツ ブ CSK 
J&P 阪急 三番 街 店 
上 新 電機 あびこ 店 
ニノ ミ ヤエ レランド 
ブラン タンなん! シ  □ン ソフト 禿 場 
ニノ ミヤ 別館 
J&P テ クノ ランド 
上 新 電機 日本 橋 5 ばん 館 
J&P  メディア ランド 
上 新 電機 日本 撟 7 ばん 館 
上 新霉機 日本 橋 3 ばん 館 
上 新霣機 日本 橋 8 ばん 館 
上 新 電機 日本 橋 1 ばん 館 
NaMU につ ぼん ばし 
J&P 千里 中央 店 
上 新 電機 泉 北 パン ジョ店 
ニノ ミ ヤム セン 阪和店 
上 新 電機き しわ だ 店 
上 新 電機い ばらき 店 
J&P  くずは 店 
J&P 高槻店 

上 新 電機せ つつ とんだ 店 


»06-341-2031 
006-345-3351 
006-374-3311 
006-607-0950 
006 -632-2038 
006-633-0077 
006-633-2038 
006-634-1211 
006-634-1151 
006-634-1511 
006-634-1171 
006-634-1131 
006-634-1181 
006-634-21 1 1 
006-632-0351 
006-834-4141 
00722-93-7001 
00724-26-2038 
00724-37-1021 
00726 -32-8741 
00720-56-7295 
00726 -85-1212 
00726-93-7521 


上 新 電機い けだ 店 

00727 -51 -2321 

■近 幾 

上 新霣機 わか やま 店 

00734-25-1414 

ニノ ミヤ ム セン パソコン ラ 和歌 山 店 

00734-23-6336 

J&P 和歌 山 店 

00734-28-1441 

上 新 電機 やぎ 店 

007442 -4-1151 

上 新 電機た わら もと 店 

007443 -3-4041 

J&P 京都 寺 町 店 

0075 -341 -3571 

バ レックス パソコン 売場 

0078 -391 -7911 

三宮 セイ デン C-SPACE 

0078 -391 -81 71 

J&P 姫路店 

00792-22-1221 

上 新 電機に しのみ や 店 

00798 -71-1171 

I 中国 •四国 

ダイ イチ 広 島ハソ コン CITY 

0082-248-4343 

紀伊国 屋窨店 岡 山 店 

00862 -32-3411 

■九州 

カホ マイコン センター 

0092-714-5155 

ベス ト マイコ ン福岡 店 

0092-781-7131 

ト キハ マイコ ン センター 

00975-38-1111 

ダ イエー 宮嵴店 

00985 -51-3166 

TOP30  9 


NEW  SOFT 

この コーナーでは 、とびつきり いきのいい ニュー ソフトを みなさまに お届けして います。 


森羅万象に 基づく  4 の 法則が 支配す る 世界! 


石  ISHIDO 

4 の 支配 法則に よつ て 定められた 美しく 深遠な 世界。 
96 の マス 目に 72 個の 石を ひとつひとつ 置いて いく。 
集中力と 高度な 戦略が 要求され る パズル ゲーム だ。 


『石 道; を プロデュースし たのは、 
あの 大ヒツ ト パズル ゲーム 『上 ミ 毎』 
の プロ デュ ー サ ー と しても 矢!] られ 
る ブラッド. フレガーさん。 良質 
なノ  \°ズ ル ゲーム を 発掘す る 眼力で 
は 右に 出る 者が いない ほどの 人で、 
『テ トリ ス』 のア メリ カ 版 発売の さ 
いも ひと 役 買った ん だそう だ。 

その フレガーさん によると 、ハ。 
ズル ゲームの 魅力を 左右す る 要素 
とはこう だ。 

まず、 第一 印象の よさ。 いい パ 
ズル ゲームには、 一 見した だけで、 
これは おもしろ そうだ、 遊んで み 
たい、 と 思わせる モノが あると い 
うこと である。 もちろん、 第一 印 
象から おもしろさを 感じさせ るた 
めには、 複雑で わかりに くいよう 
な ゲーム システムで はなく、 ちょ 
っ と 遊んで みた だけで ルー ルの 大 
筋が 理解で きる ような、 シンプル 
でと っつき やすい システムが 要求 
される ことになる わけ だ。 

そして、 さらに 重要な のは、 何 
度で も 繰り返し 遊びた く なる よう 
に 感じさせる こと。 プレイす るた 
びに 何 か 新しい 発見が あって、 つ 
ぎの プレイの ときに その 経験を 生 
かす こと がで き るよう であれば、 
•プレイヤー の 熱中 度 も 大きく 変わ 


って こよう もの だ。 でも、 いくら 
遊ん でも 新鮮 味を 失わ させない た 
めには、 それだけ 奥の 深さ、 ふと 
ころ の 深さ がなければ な らな いと 
いう ことに もなる。 

シンプル さと 奥の 深さ。 このい 
かに も 相入れな さそう な ふたつ. を 
両立させる こと は なかなか 難しい 
ものである。 しかし、 『上、; 毎』 や 『テ 
ト リス』、 『倉庫 氣な どな ど、 これ 
ま で 高い 人気を 博 してきた ノ  くズル 
ゲームには、 なるほど フレガー さ 
んの 言う とおり、 ふたつの 要素と 
もみ ごとに 入って いる。 どれ も 基 
本 ルールは ひとこと で 説明で きそ 
う なほ ど シンプル であり ながら、 
遊び こむ ほどに 味が 出て く る 作品 
ばかり だ 0 

その、 パズル ゲ ー ム なら 酸い も 
甘い も 知りつ く している ような フ 
レ ガーさん をし て 惚れ込 ませた の 
が、 今回 紹介す る 『石 道』 である。 

これ ま た 基本 ルールは 単純 明快。 
縦 8 個、 横 12 個に 区切られた マス 
目の 中に、 袋の 中に 入った 6 種類 
の 絵柄と 6 種類の 模様に 分かれた 
計 72 枚の 石を 1 枚ず っ 取り 出して、 
並べて いくので ある。 石の 並べ方 
は 4 の 支配 法則〃 という ものに 基 
づ いている が、 詳しい 説明は あと 


會 画面は 開発 中の モノ  現在、 より 見やす く、 美しく する ために 改良 中との こと だ。 


に 回す ことにして、 簡単に 書いて 
しまえば、 同じ 絵柄 または 同じ 模 
様の 石 どう しが 隣合わせになる よ 
うに 並べる、 という ことになる。 
つまり、 たとえば 黄色い 地に 四角 
い マークが 描かれた 石のと なりに 
は、 黄色い 地の 石 か、 四角い マー 
クが 描かれた 石し か 置けない とい 
うわけ だ 0 

したがって、 隣接す る 石が 複数 
ある マスには、 置ける 石の 種類が 
限定され てし まう ことになる。 だ 
から、 ただ やみくもに 石を 並べて 
いくと、 すべての 石を 盤面に 置く 
こと がで き ない まま 手づ まり にな 
ってし まう、 なんて ことが 多い。 
しかし、 隣接す る 石が 多い マスに 
石を 置く ほど、 高い 得点が 入る 仕 
組みに なって いるの だ。 

ここに、 石 道の 奥の 深さが ある。 
もちろん、 袋から ランダムに 取り 
出した 石を 順番に 並べて いく だけ 
に、 運に 左右され てし まう 部分 も 
あるが、 いかに 効率よ く 石を 配置 
しつつ、 高 得点を 狙う か。 それに 
は、 綿密で 周到な 戦略を 立てる 必 
要が あるの だ。 


こ のゲ ー ムの 究極 的な 目標は、 

72 個の 石す ベて を 盤面に 並べる こ 
とと、 もう ひとつ、 四方を 石で 囲 
ま れた マスに 石を 置く 四方 合わせ 
(4-WAY  MATCHES) を、 できる だ 
けたく さん 完成させる ことで ある。 
四方 合わせを 完成させる ためには、 
置きた I 、石が 隣接す る ことになる 
4 つの 石のう ち ふたつの 石と 糸 会ネ丙 
で 一致し、 残りの ふたつの 石と 模 
様で 一致 してい なければ ならず、 
慣れ ない うち は 非常に 苦労 させら 
れ る。 しかし、 四方 合わせの 回数 
しだいで スコアが 大き く 変わって 
くるので、 各自で いろんな 攻略 法 
を 編み出して くれ。 

さて、 この ゲームには、 古代 式 
ゲーム (ANCIENT  WAY) と 現代 式ゲ 
ーム （MODERN  WAY) の 2 通りの 遊 
び 方が ある。 古代 式 ゲームの 場合 
は、 72 個の 石を すべて 盤面に 置い 
て 袋を 空に する ことと、 四方 合わ 
せを 達成した 回数を 競う。 そして、 
現代 式 ゲームの 場合は、 ひたすら 
高 得点を 競う ことになる。 さらに、 
友達 ゃコ ン ピュー タ を 相手に 腕を 
言 式す モー ドな ども 多数 組み込まれ 
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多彩な 盤面で よ D 広がる 世界！ 


グラフ ィ ックの 美し さも 石 道の 大き 
な ウリの ひとつ だ。 盤面 や 石の デ ザ 
インは それぞれ 日 種類ず つ 用意され 
ていて、 しかも ゲームを プレイ 中で 


も 自由に 選択す る ことができる とい 
ろ 親切 設計。 同じ ゲームな のに、 選 
んだ デザイン によって 雰囲気が ガラ 
リと 変わって しまう から 不思議 だ。 


下の 写真は その 5 ちの 一部。 まだ 開 
発 中な ので、 これから さらに 見やす 
い デザインになる ように 手を 加えて 
いるとの こと だ。 期待して いよう 0 


る 予定 だ。 

また、 盤面 や 石の デザイン も そ 
れぞれ 8  f 敷 頁の 中から 好みの モノ 
を 選ぶ ことができる。 現在 開発 中 
のた め、 残念ながら まだす ベての 
デザインを お見せす る こと はでき 
ない けれど、 きわめて 単純な 記号 
の モノ から 象形文字 ふ うの モノ ま 
で ノ< ラエ テイ ーに 富んだ デザイン 
を 用意して いるそう なので、 期待 
していて よさそう である。 

気になる 発売日は、 4 月 ごろに 
なるとの こと。 もともとが 森羅万 
象を 4 という 数字に 基づいて 分類 
したと いわれる 古代文明を 意識し 
て 作られた だけに、 4 月 発売と い 
うのに も 因縁め いた モノを 感じる、 
というのは 考えす ぎ かな？ 

パズル 

■アスキー 

■MSX2  •  2DD 

■  4 月 発売 予定 

■価格 7800円 [税別] 
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まずは 石の 基本的な 配置 方法を 覚えて おこ 5 


— 方 合わせ 


三方 合わせ 
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謹 

こ“ Iknur •:: 口::::::: 
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石 道の 基本 ルールは、 すべて" 4 の 支配 法則" と 呼ば 
れる 法則に したがって 作られて いる。 なんでも、 古代 
文明が 森羅万象を 四季 や 四方 位な ど 4 の 数字で 分類し 
ていた 時代に 誕生した 法則と い 5 ことで、 36 種 72 枚の 
石を 96 個の マス 目に 同じ 絵柄 または 同じ 模様の ものが 
となり 合わせになる よ ラに 並べて いき、 四方を 石で 囲 
まれた マスに 石を 置く 四方 合わせを 完成 させた 回数に 
よって w 石の 神託" を 受ける といろ、 古代の 予言 シス テ 
ムが 原型なん だ そ a だ。 

したがって、 四方 合わせを 多く 作る ことが 石 道の 一 


番の 目的なん だけど、 最初の ラち は 一方 合わせ か 
ら 順に 慣れて いくこと が 大切 だ。 まあ、 一方 合わ 
せは 何でもい いから 同じ 絵柄 か 同じ 模様の 石のと 
なりに 置く だけな ので、 たいした ことは ないだ ろ 
ぅ 0 しかし、 二方 合わせ 以上に なると 急に 難しく 
なつて くる。 ふたつ 以上の 石に 隣接した マスに 石 
を 置く ためには、 盤の 上の 石の いずれ か 一方が 置 
きたい 石の 絵柄と一 致し、 も 5 —方が、 置きたい 
石の 模様と 一致し なければ ならない の だ。 

と、 こ ラ 書いた だけでは わからない かもしれ な 


いので 具体的に 説明す ると、 赤い 地に 丸い 絵柄の 石と 
赤い 地に 四角い 絵柄の 石が 隣接す る マスには、 必ず 赤 
い 地で 丸 か 四角い 絵柄が 入った 石し か 置けない とい 5 
ことになる。 つまり、 地の 模様と 絵柄の 両方の 要素が、 
盤の 上の 石に よって 満たされ ている 石 じ ゃない と ダメ、 
という ことになるの だ。 

上の 4 点の 写真は、 一方 合わせから 四方 合わせまで 
の それぞれの 完成 例で ある。 ルールを 完全に 把握す る 
のは 大変 だけど、 時間を かけて じっくりと 取り組めば、 
きっと コツ がの み 込めて くるは ず だぞ。 


« 置ける 場所が なくなつ たら 終わり だ。 


□  口 


_ 矢印の 位置に 石を 置けば 四方 合わせ だ。 
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伝統の コリ レフ コースを 再現! 

アルバ ト ロス 2 


0000000 


マスターズ •ヒス ト リー 


0000000 


そもそも ゴルフと い ラのは、 英国 貴族たち の 楽しみと 
して 生まれた スポーツだった。 『アルバ ト ロス 2/ マスタ 
ー ズ， ヒス ト リー』 は、 そんな 古き 良き 時代の ゴルフを 
感じさせる リ アルな ゴルフ シミ ュ レー シヨ ン なの だ。 


MSX に 限らず、 人気の ある スポ 
—ッ ゲームと いえ ば 第一に ま ず 野 
球 ^ そして 次に ゴノ レフ ゲームを 挙 
げる ことができる だろう。 なかで 
も、 「いや あ、 す 妾 待 ゴルフ も 大変 だ 
よ」 と かなんと か 言いながら、 にや 
にやしながら 明日の コンペに 向け 
て ゴルフの クラブを せっせと 磨い 
ている お父さん たちには うれしい 
定番 ソフ トの ひとつだった。 

あ、 キミは まさか 「ゴルフ なんて 


今どき 思って やしない かい？  は 
っきり いって、 それは 大 マチ ガイ。 
今や、 若者の 間で も ゴルフの 人気 
は 急上昇 中。 中尊 寺 ゆつこの マン 
ガを 見ても わかる とおり、 0L だっ 
て ゴルフを する 時代な の だ。 今 ど 
き ゴルフ スイングの ひとつ もで き 
な いんじ や、 憧れの カノ ジョ にだ 
って 笑われち やう ぜ！ 

とま あ、 前 フリが 異常に 長かっ 
たけ ど、 よ 一す るに リアルな ゴル 


オジ ン のす る スポーツ さ」 なんて、  フシ ミュレー シ ヨンと し て 言 舌 題に 

なった 『アルバ ト ロ 
ス』 の 続編が、 つい 
に MSX 版で 登場す る 
ことにな ったの だ。 
『アルバ ト ロス 2』 に 
は 5 つの モー ドが 用 
意され ていて、 卜一 
タルの 打数を 競う ス 
_  ト ローク プレイ、 12 
會ホ ー ル ごとに 断面図と ボー ルの 弾道 図 が 表示 される。 


ゴルフの 歴史を 感じよ 5! 


アルバ ト ロス 2 の 舞台は、 ゴルフ 
がま だ 英国 貴族の ための スポーツ 
とし て 認め られ ていた 1 9 1 0 年代 か 
ら 1 920 年代 ま での 時代の 雰囲気を 
## にして 作られて いる。 由緒 あ 
る 3 つの 名門 コースの なかて 競う 
こと になる ビジ ュ アル マツ チの 対 
戦 者は、 いずれも 全英 オープンで 
イ憂 勝した 名 プレイヤー ばかり。 彼 
ら 8 人 すべてに 勝つ ことで、 キミ 
は 偉大なる マスター として、 歴史 
に 名 を 連ねる こと がで き るの だ。 
日本の 名 プレイヤー も 登場す るぞ。 


歴戦の 


會 ♦いずれも 近代 
ゴルフの 幕開けを 
かざった プレイヤ 
一が 登場す るぞ。 


人の CPU プレイヤーと 4 日間の 成 
績を 競う 卜 ー ナメン ト プレイ、 ホ 
ー ル ごと の 勝敗: を 競 う _マ ッチプ レ 
イ、 そして テ レ ネット イメージ ガ 
ー ルの 麻 生 優 子が キャディーを 務 
めて くれる ト レーニングと いった、 
さまざまな モー ドが 用意され てい 
る。 なかで も お勧めな のが、 ビジ 
ュ アルマ ッチ。 これは ゲームに 登 
録 されて いる 8 人の キャラクター 
と 対戦 するとい う モードで、 プレ 
イの 途中に テ レネ ッ トなら ではの 
ビジュアル シーンが 入る の だ。 

しかし もっとも 注目して ほしい 
のは、 前 作から 格段に 進歩した 操 
作 性の 良さ だ。 たとえば、 ポール 
を 落と したい 位置に 力ー ソルを 合 
わせる と、 その 方向に 向かって 現 
在 自分が 選んだ クラブの 出す 平均 
飛 距離が、 実線で わかりやす _pi 
く 表示され るの だ。 

美しし、 


會 貴族の スポーツ、 ゴルフ。 そんな 英国 
の 伝統を 感じさせる シブい タイ トル だね。 

コース も ゴルフ 発祥の 地で ある 
英国 オールド. アン ドリ ユースを 
はじめ、 3 つの 伝統 ある 名門 コー 
スを プレイす る ことができる。 ゴ 
ルフ 好きには たまらない 1 本 だぞ。 


シミュレーション 
■日本 テ レ ネット 
■MSX2.2DD 
■  8800 円 [税別] 
■3 月 中旬 発売 


ジユ アル 
シーン 


♦ビジュアル マッチで 対戦 者に 勝つ と、 セピア 色 
をした ビジュアル シーンが 拝める の だ。 なむな む。 


♦画面は すべて 開発 中の ものです。 
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ガチャ ボン 戦士 2 

カプセル 戦記 


ファミコン 版で かなり 人気が あった USD ガンダム 
が MSX に 移植され た そ。 新たに 7 体の キャラクタ 
一が 加わり、 アクション 要素た つぶりの 仕上がり だ。 


©創 通 エージェンシー •サン ライ ズ ©バンプ レス ト 1990 


『SD ガンダム』 は 基本的に シミ ュ 
レー シヨ ン なんだ けど、 戦闘 シー 
ンに なると  アク  シヨ  ン ゲームの よ 
う にモ ビル スーツを 操って 戦うよ 
うに なって いる。 気! 圣に 遊べる シ 
ミュレ ーシ ヨンと して、 いろいろ 
な 工夫が されて いるの だ。 

ゲームの 進め 方は 簡単。 まず 首 
都 や ガチャ ベース （GB) という 基地 
でモ ビル スーツを 生産し、 それを 
移動 させて 敵を 倒したり、 都市を 


會 この 画面で モ ビル スーツを 生産す る。 


占領 したりし て 味方の 陣営の 経済 
力を 上げ、 敵の 首都を 占領 すれば 
勝ち だ。 地形には さまざま あって、 
モ ビル スーツには それぞれ 得意な 
地形と 苦手な 地形が ある。 敵との 
相性 も あるので、 どの モ ビル スー 
ツを 生産す るかは、 マップ や 敵の 
モ ビル スーツを しっかり チェック 
してから t 真 重に 決めよう。 こうい 
う 戦略を おこたる と、 いつまでた 
つても 勝てない ぞ。 


會 宇宙空間を 舞台に した マッ プ だぞ。 


地形は 平地 や 海、 山 ばかり では 
ない。 宇宙空間 や ブラックホール、 
クレーター など、 けっこう たくさ 
ん あるの だ。 宇宙空間と 地表との 
間に 大気圏なん ていう 地形 もあっ 
て、 そこでは モ ビル スーツの 動き 
が 制限され てし まう の だ。 なんだ 
かにぎ やかな マップ ばかり。 マッ 
プは ファミコン 版と 同じく  30 本 用 
意され ている ぞ。 

SD ガン ダムの 最大の 特徴は やっ 
ぱり アクション シーン だ。 もちろ 
んアク ショ ンが 苦手な 人には コン 
ピュー タに 任せる モー ド もつ いて 
いるので 安心して いい ぞ。 

モ ビル スーツには 接近戦が 有利 
な も の や、 長距離の ビ _ ム を 放つ 
ことので きる もの、 水に 強い もの 
など いろいろ あるので、 戦闘 シー 


ン では その 特徴を よく 理解して、 

そ れを 活かす 戦し 、かたを しな けれ 
ばなら ない。 シミュレーションで 
勝つ ためには やっぱり 己れ を 知り 
敵を 知る こと、 これが 一番 なの だ。 


アクション シーンが おすすめ だ! 


アクション シーンで 勝つ ために 
は、 敵よりも 有利な モビ ルスー ツ 
を 選ぶ ことは もちろん だけど、 こ 
の ほかに も 障害物を 盾に して 剣 や 
ビーム だけ 出して 戦 ラと か、 接近 
戦が 強い 相手の 場合は、 ひたすら 
逃げて 遠くから ミサイル などを 擊 
つな どの テクニック も 有効 だ。 


モ 〇リス-!!/ の 数 6 扠 咖 あ § 


モ ビル スーツには、 価格、 満タン 
の 状態の エネルギー 置、 生産に かか 
る ターン 数、 移動 力、 そして 3 種類 
の 武器が それぞれ 設定され て いる。 
エネルギー 量が 0 になる とその モビ 
ル スーツ ば も 5 動けなくなる ので、 
それが 少ない ものは 早めに 補給 基地 
に 入れて やる よ ラに しよう。 それと 
装備して いる 武器が 何な のかを 早め 
に 覚えて しまった ほ ラが いいだろ 5 


ね。 あと、 変形す る ことので きる モビ 
ル スーツ も あるので 注意が 必要 だ。 戦 
闘 シーンで 敵が 変形す ると 空を 飛ばれ 
たりして 攻撃し にくくなる ぞ。 


蠡| 
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待望の 人気 RPG、 ついに 完成!！ 

ロードス島 戦記 

HHHIH 灰色の 魔女 HHHH 


ゲー 厶界の 大御所、 安田 均 原案の 闩 PG の 移植が ついに 完 
了した。 ロー ドスと いろ 小さな 島で 巻き起こる 数々 のイべ 
ン トを クリア ーし、 この 地に 平和を 取り戻す の だつ！！ 


Kn 
/  2S 
3/  19 

1 

wa 

S3 /  42 

7/  17 

ディ 沿 ■•ル r 
27/  3 


23/  29 

26/  41 


ウツ ト* ネ セツ ク Sc 
^  12 


この 『ロードス島 戦記 』 は 安田 
均と 水 野良が 原案し、 それを いち 
ど テーブル トークと いう 形で 遊ん 
でみながら 案を 煮詰め、 最後に パ 
ソ コンに 移植す る、 というめ ずら 
しい システムで 作られた ゲームな 
の だ。 だから、 非常に 完成 度は 高 
く、 シナリオ もよ く 練られて いる 
んだ〇 また、 背景と なる ス トーリ 
一 もこれ また しっかり 作られて い 
て、 登場 メンバーの 生い立ち や、 
過去、 '性格 付けと いったと ころ か 
ら、 宗教、 魔法の 体系まで 設定 さ 
れ ている。 また、 この シナリオに 
間接的に 関わって く る 古代 魔法 文 


明 や、 数十 年 前の 魔神との 戦い、 
といった この 世界を 興味深い もの 
にす る 伝説 も 用意され ている の だ。 
しかし、 残念な ことに これらの 設 
定は ゲーム 中に すべてが 語られる 
わけでは ない。 詳しく 知りたい と 
思う 人は、 ロードス島 戦記の 文庫 
本が 3 冊 発売され ている から、 そ 
れを 読んで みると いい。 ゲームの 
にもなる し、 ゲームの 楽し さ 
も 倍増す ると 思うよ。 

この ゲームは イ ベン ト クリア ー 
重視 型の RPG だ。 イベントを ひと 
つ こ なす ごと に 莫大な 経験 値が 得 
られる 仕組みに なって いて、 戦闘 


は 必要 最小限 こなせば いい 
ようになって いる。 つまり これは、 
つねにぎ リ ぎりの レベルで 5 金 敵を 
倒さない といけ ない という こと。 
毎回 ス リリ ングで 緊張 感の ある 戦 
いが 味わえ るって わけさ。 


E 


ロール ブレイン グ 

■ハミング バード ソフト 

■  MSX2-2DD 

■  3 月〗 6 日 発売 
■価格 9800円 [税別] 


◄タク ティカル 織 S シ-ン が 見 もの ► 


登場人物 紹介 


この ゲームの 売りの ひとつが 戦 
闘 シーンな の だ。 タク ティ カルコ 
ンパッ トと 名付けられ たこの 戦闘 
シーンには、 シミュレーションの 
要素が 含まれて いる。 真上から 見 
下ろした フィールドの 中を ちよこ 
まかと 動き回って、 戦いを 繰り 広 
ける わけ だけど、 自分の キヤ ラが 
邪魔して 他の キヤ ラが 移動で きな 
かったり する から 大変 だ。 魔法は 
敵 味方 区別な く 影響す るから、 攻 


擊 範囲の 広い 魔法を 使 5 と吉 にも 
注意を 要する。 操作は 簡単 だけど、 
よ一 く 考えて 戦略を 練らない と 勝 
てる 敵に も 負けて しま ラの だ。 


WKSSBMKL 

主人公。 ザ クソンの 村で 育つ 
た 正義感の 強い 若者。 父の 形 
見の 聖 騎士の 鎧を 身に つけて 
いるが、 正式な 騎士では なく、 
傭兵と して 剣の 腕を 磨いて いた。 しかし、 己れ の 
技の 未熟 さを 知り、 武者修行の 旅に 出る 決意を す 
る。 素直で 純情な ところが いいの か、 わりと 女に 
もてる。 だが、 本人は 気づかない ことが 多い。 


ターパの 村、 北の ドワーフ 族 
出身の 戦士で あり、 細工 師で 
も ある。 この ゲームは、 彼が 
大地 母 神 マー ファの 司祭 ニー 
ス から、 行方不明の 娘の 捜索を 依頼され ると ころ 
から 始まる。 この 依頼は この ゲームの 最初で 最大 
のイ ベン ト だ。 これが 終了す るのは、 かなり さき 
の 話。 はじめは あまり 気に かけなくても いい。 


.義 [ 

歡 


至高 神フ アリ スに 仕える 神官。 
パー ン とは 幼なじみで いつも 
いっしょに 行動して きた。 今 
回 も バーンと ともに 旅に でる 
ことになる。 物静かで 地味 だが 憲 志は 強く、 ヴア 
リスの 王女、 フイ アンナから 思いを よせられる こ 
とになる。 この ゲームでは フイ アンナ 王女との か 
ら みに 注目して みよろ。 


麗 


ス レイン 


アランの 賢者の 学院 出身の 魔 
術師。 一見 怖そう な 顔を して 
いるが、 じつは 陽気で のんき 
な 性格な の だ。 若い ころから 
ずっと 自分の w 星" を 探し 求めて いる。 本人 も それ 
がなん なのかは わかって いない。 この ゲームが 終 
了 するとき、 彼は 意外な 形で その v '星" を 発見す る 
の だが …… 、 これは やっての お楽しみ。 


絶滅した と 伝えられ ていた 伝 
説の 八 イ • エルフの 精霊 使い。 
妖精 界に 留まり、 何の 行動 も 
起こさず、 ただ じ わじ わと 滅 
亡の 道を 歩んで いる 一族に 絶望し、 故郷を 飛び出 
したお てんば 娘。 冒険の 旅を 続けて いく 中で、 し 
だいに バーンに 惹 かれて いく 自分に 気づく。 しか 
し、 おくての バーンは 気づいて くれないの だった。 


ウッド チヤ ック 


若い ころに 盗みで 捕まり、 20 
年 あまり 牢獄に 監禁され てい 
たが、 アラ ニアの 国王に 王子 
が 生まれた 恩赦に より 出獄。 
人生の 一番 華やかな ときを 暗い 監獄です ご したた 
め 性格が 捻れて しまった。 職業は もちろん 盗賊、 
この ゲームでの 言い かた だと ス カウ トで ある。 パ 
ーン たちに 儲け 話を もちかけて くる。 
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MSX の 創 成 時代を 思し 〗 出させる 


HAL ゲ -/エレクション 


初代 M  S  X 時代に 発売され た H  A  L 研究所の レ ト ロゲ ー 

八 右 d 太才つ 1 枋 び) 千 ィ フ勹 ru ▽めか: 邦 ァの 『 w  a  1 

Vol.l 

ゲーム コレクション』 だ。 温故知新って 感じ。 

Vol.2 

HAL 研究所って いうと、 『HAL 
NOTE』 とか、 『LAB  Letter』 とい 
っ た 優れた アプリ ケー シヨ ンソフ 
ト メーカーって 印象が 強いけ ど、 
初代 MSX の 時代には MSX ゲームの 
主力 制作 メ ーカ ーだった ん だよ。 
そのころ 作られた ゲームの 中には 
かなり 出来の いい ものがたく さん 
あったん だけど、 今、 それを 手に 
入れようと 思っても、 ほとんど 売 
り 切れて て、 まず 入手で きな くな 
ってし まった。 

しかし、 HAL 研は そういう 優秀 
な ソフトを 見捨てなかった。 名作 
レ ト ロゲー 厶を 集めて ディ スク版 
で 再発 売す る ことにな っ たの だ。 
これは、 うれしい。 パチパチ パ チ。 
それが この 『HAL ゲーム コレ クシ 
ヨン』 なの だ。 第 1 弾と して、 Vol.l 
と Vol.2 が 2 本 同時に 発売され る。 
また、 安い 価格で みんなの 手元に 
届く よう に TAKERU で される こ 
とに なった。 ソフトの 内容は 右の 
ほうで 説明して いるので そちらを 
みて ちょ 一 だい。 

近 ごろの ゲーム ソフト と 比べる 
と いささか 地味で、 単純な もので 
あると いう ことは 認めざる をえ な 
いけど、 遊んで いると そのこと が 
逆に 新鮮に 感じられ るんだ。 単純 
な だけには ま り やすいと もい える。 
MSX の 創 成 時代を 思い出す ために 
も いちど やって みて ほしいな。 


アブリ ケー シヨ ン 
■HAL 研究所 
■MSX.2DD 

■  3 月 10 日 TAKERU にて 発売 
■価格 3800円 [税込] 


Vol.l 


©ダンク シヨ ツト 


ふたり 対戦 もで きる バス ケット ボー 
ル ゲーム。  各 プレイヤーが 独自の 能 
力 値を 持って いて、 試合で 活躍す る 
とどん どん 成長して いくと ころが お 
もしろ い。 動き も かなりい いそ。 


©ホール •イン •ワン 


初代 MSX とは 思えない ぐらい グラフ 
ィ ックが 美しい ゴル フシ ミュレ ーシ 
ヨン。 完成 度は かなり 高く、 最近の 
ゴルフ ゲームと 比べても まったく 見 
劣り しないと ころがす ごい。 


©エツ ガ- ランド ミステリ- 


思考 性の 高い アクション パズル ゲー 
厶。 個性 簦 かな 特徴を 持った 敵 キャ 
ラク ターの 攻擊を かわし、 すべての 
ダイヤを 取れば クリア ー。 全 115 面の 
迷宮が キミを 待って いる ぞ。 


❻ てつまん 

オーソドックスな 4 人 打ち 麻雀 ゲー 
厶。 勝っても 女の子が 服を 脱いだり 
はしない ので ちょっと 物足りな いか 
もしれ ない。 麻雀 初心者は これで 練 
習して みて はいかが 7 


Vol.2 


©ホール •イン •ワン 
プロフェッショナル 


基本的な ことは 上の 『ホール •イン • 
ワン j とまった < 同 じだけ ど、 こち 
らは コースが 倍の 36 ホールに なり、 
自分で 自由に コースが 作れる エディ 
夕 までつ いている の だ。 


©ローラー ボール 

ピン ボール ゲームの 最高峰、 といつ 
て もい いくらい よくで きている の だ。 
縦に 4 画面 分 ある フィールド 上を、 
白い ボールが ところ 狭し と 跳ね回る。 
やみつきになる おも しろ さ だ。 


©スーパー ビリヤード 


いわゆる ビリヤードの ゲーム なんだ 
けど、 これは ちよっ といまい ちって 
感じ かな 7 でも、 みんなで わい わ 
いいい なが* ら やる とけっ こ ろ 楽しい 
から、 ま、 いいん じ やない かな。 


广， — V- 

©EDDYH 

これは ゲームじゃなくて グラフ イツ 
ク ツールな の だ。 この 写真は M マガ 
で 描いた サンプル だから、 かなり お 
そまつ だけど、 本気に なれば けつ こ 
ラす ごい 絵が 描ける かも しれない。 
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ちょっと 早めの お 花見 気分  ▲ 

デ イス クス テー シヨ ン 1 

お 花見 あり、 ランダー くんの シュー テ イング あり、 話 
題 ゲームの 先取， り、 と 今月 号 も 楽しくて フレ^ン 
ュな 情報が いっぱいの 『ディスク ステーション』 だ！  している 日本人 かな.- 


ディスク ステーション 4 月 号に 
は、 エイ プリル フール スペシャル 
として、 コンパイルの オリジナル 
シュー ティ ング ゲームが 収められ 
ている。 タイ ト ルは 『ランダー ハ •一 
ン』 で、 主役は もちろん、 ランダー 
くんだ。 みかんが 大好きな ランダ 
一く ん が、 粗悪な みかんを 生産す 
る 悪者を 倒す ため、 オレンジ 星へ 
戦いを 挑む、 という お 話。 いわば 
『ブラスタ ー バーン』 の パロディー 
版と いった 感じ だ。 あの かわいい 
ランダー くんが、 宇宙を 舞台に 大 
活躍。 楽しみ だね。 

もう ひとつ、 ディスク ステ ーシ 


も プレイす る ことができる ぞ 。推 
理 ゲームで 名探偵ぶ り をた めして 
みよう。 また、 掲載が 延びて いた 
ジャス トの 『夜の 天使 達 私鉄 沿線 
殺人事件』 もい よいよ 登場す るぞ。 
これは、 ちょっぴり エッチな アド 
ベン チャ ー ゲ ー ム なの だ。 

アプリケーション 

■コンパイル 

■  MSX2-2DD 

■  3 月 8 日 発売 
■価格 1940円 [税別] 


♦あ 一つ、 ランダー だ！  かわいい な あ。 


♦見て る だけで 酔つ ばらい そうな 花見 だ。 


ヨンの 名物と も 


いえる BGV は、 


今回は なんと お 花見。 ちょっと 早 
いような 気 もす るけ ど、 コンパイ 
ルの 人気 キャラクター たちと とも 


にどん ちゃん 騒ぎす るの もい いぞ。 

さて、 ほかに も 話題の 新作の デ 
モや 先取り プレイが ぎっしり。 ま 
ず、 日本 テ レ ネットの 『夢幻 戦士 
ヴ ァリス I』 が 掲載され る。 これ 
はもう すでに 発売され ている アク 
ション ゲーム だが、 美少女 優 子に 
まだ 会って いない キミは、 ぜひ こ 
の 機会に 挑戦して みよう。 

あと、 データウ エス トの 『Misty』 


売れ行き 好調！ 早ぐ 63 号の 登場 だ 

ピーチ アップ. 号 


低価格で エッチな ゲームが たつぶ り 楽しめる、 ろれ し 
い ディスク マガジン 『ピーチ アップ』。 売れ行きが ぐん 
ぐん 伸びて いるな か、 ついに 3 号が 発売され る そ。 


峰 エッチな よう でエ 
ッチ じ ゃない、 今回 
の タイト ル 画面 だ。 


やっぱり、 みんな エッチな ゲー 
ムが 好きなん だな 一。 今までな か 
なか 買えずに いた 人 も、 ピー チア 
ッ プが 出た こと で だいぶ 買い やす 
く なった のでは。 ディスク マガ ジ 
ン 形式って いうの が うれしい よね。 
イ直 段は 安いし、 いろいろな ゲ ー ム 


會 かわいい 女の子が いっぱい 出て く るぞ。 


會 エロ シュー ティ ングの 究極 ビーチ だ！ 


がぎ っし り 言吉ま ってい るんだ から。 
おまけに それが エッチな ものと く 
れ ば、 誰 だって 欲しくなる はず だ。 

さて、 3 号には オリジナル ゲー 
ムが 2 本 入って いる ぞ。 まず、 全 
3 面 構成の エ ロシュー テイン グゲ 
ーム 『究極 ピーチ』 だ。 パソコン マ 


ば その子と できち ゃうって わけ。 
これは がんばらな くっち ゃね。 

オリジナルの ほかに も、 ゼネラ 
ル プロ ダク ツの 『電脳 学園』 の デモ 
や アリス ソフトの 『あぶない てん 
ぐ 伝説』 の 先取り も ある。 ま、 じ 
っく り 楽しんで ちよう だい。 

アプリケーション 

■ももの きは うす 

■  MSX2.2DD 

■  3 月 25 日 発売 
■価格 3800円 [税別] 


ニアの 高校 教師 
か'  ひ よんな こ 
とから 乱れた 異 次元の アダルト ソ 
フ ト界を 統一し なければ ならない 
はめに。 戦闘機に 乗って、 通常 弾 
と 絶倫 ボムを 武器に、 各面の ボス 
を 倒して いくの だ。 最後の ボスを 
倒す と、 すばらしい エンデ ィング 
が …… でへ へ。 まいった な あ。 

もう 1 本は、 『ピーチク ラブ 世界 
一周 双六 (すごろく） 編』 というす 
ごろく ゲーム だ。 アメリカ や スイ 
スな ど 6 つ に 分かれた ステージを 


進んで いき、 それぞれの ステージ 
で、 女の子より も 早く ゴール すれ 
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湘 南の 風を お届けし ま 一す 

湘 南 伝説 

シミュレーションと 聞いて 思い浮か ぶのは、 やはり 戦 
国 武将 や 戦闘機な ど だよ ね。 ところが なんと、 暴走族 
が 主人公の シミ ュ レー シヨ ンが 登場した ので あ 一る。 


シミ ユ レー シヨ ン ゲームの 勢い 
が 目 ざまし いなか、 それに 伴って 
内容の ほう もどん どん 複雑に なっ 
てきて いる。 そのため、 初心者に 
は なかなかな じめ な いのも 事実 だ。 
『湘南 伝説 j は、 そういった シミ ュ 
レー シヨ ン初心 者の ための、 いわ 


會 赤い 星の 名を 知らない 走り 屋は いない。 


ば 入門 用の ソフト。 なにしろ 時代 
設定が 3 見 代、 舞台は 湘 南、 主人公 
となる のは 暴走族のに いちゃん っ 
ていうん だから、 こんなに 身近に 
感じられる ウ ォーシ ミュレ ー シヨ 
ンは ほかにない。 プレイヤー が 操 
るのは、 赤い 星と 呼ばれる リーダ 


♦持って いる お金に あわせて 徴兵し よう。 


峰 初心者 向き といつ 
て も、 ヘック ス 画面 
で 本格的な シ ミュレ 
ー シヨ ン 感覚を 味わ 
うこと がで きる の だ c 


一力、 率いる チー¬ 
ム。  対する のは、 


赤い 星を つぶす ベ く ケン カを しか 
けて きた ヨコヤ マ 連合 だ。 

ル ー ルは 従来の シ ミュレ ー シヨ 
ンと 同様、 各 軍の ュニットを 動か 
す w フェイス"' と、 その 順番が ひと 
回りす る v 'ターン〃 の 繰り返しで 成 
リ 立って いる。 ュニットは 1〇 人 ひ 
と 組で 構成され、 特攻隊 や 親衛隊 
の ほか、 バイク、 クル マな ど赛走 
族なら ではの もの も 登場す る。 敵 
に 追い込まれて ピンチの とき には 
自 軍の 全 ュニット の 行動が 2 回で 
きる、、 気合い 々 という コマン ド も 用 


意され ている ぞ。 

最終的には、 敵の 本部 内の 総長 
を 倒す ことが ステー ジクリ ア ーの 
条件 だ。 全 10 ステージを クリア ー 
すると、 感動 的な エンディングが 
待って いるの だ。 .走 族の 雰囲気 
を 存分に 味わって みて く れい。 

シミュレーション 
■ビクター 音楽 産業 
■MSX2-2DD 
■発売中 

■価格 7800円 [税別] 


アゴが はずれる ほど 笑え！ 

帰って きた 探偵 団 X 

無責任な 設定、 脈絡の ない シナリオ、 意味 不明の ギャ 
グ、 脳天 気、 下ネタ といろ とんでもない ポリシーを も 
った アド ベン チャー の 登場 だ一 い。 わ っはっ は一!！ 


♦個性 豊かな 探偵 団 父の メンバー たちだ。 


この ゲームは、 他 機種で 発売 さ 
れた パロディー ア ド ベンチャー ゲ 
-ム 『探偵 団 x 』 の ギャ グ版 である。 
MSX 版で 発売され なかつ たのなら、 
いきなり 始めても 意味が わからな 
いんじ ゃない の？ と お思いで し 
ようが、 ハー ト 電子さん も そのへ 


ん はち ゃあんと 考慮して 作って く 
れ ている ので 安心し よう。 前 作を 
プレイして いなくても、 十分 楽し 
むこと がで きる の だ。 

登場す るのは、 名門 じ ゃがい も 
学園に 通う しゅん、 みき、 やす、 
のぶで 構成され る 探偵 団 X と、 そ 


♦  3 つの シナリオから 選んで 始めよう。 


峰い きなり スペース 
キーを 連打し なくて 
はならない。 後で 出 
てく る シーンの 予告 
なのかな？ 


の 宿敵で ある 悪 
の 白 寺 山 株式 会 
社 3 人 姐 0 この 3 人 阻は、 昔じゃ 
がい も 学園の 先生 をして いたの だ 
が、 金に 目が くらんで 悪の 組織を 
結成し、 探偵 団 X が 捜査す る 事件 
に、 ことごとく からんで いるの だ。 

シナリオは 全部で 3 本 あり、 ど 
の シナリオから でも 始める ことが 
できる。 タイ ト ルは、 、'乙姫の 涙は 
深海の 果てに （私を 竜宮 城に 連れ 
てって)〃、 へブリ バリ 伝説 (グラン 
プリに 賭けた 青春)"、 、'がんばれ 地 
球 防衛 軍 (ぼく らの 6 日間 戦争 r 
と、 どこかで 聞いた ことがあ るよ 


うな もの ばかり だ。 

とにかく、 最初から 最後まで、 
ギャグの 嵐。 笑いす ぎて 腹ワ タが 
ネ ジ 切れても ァ ゴが はずれても、 
弊社では いっさい 関知し ません、 

と キャッチコピーに あるので、 そ 
うとう な覚 彳 吾が 必要な の だ。 

アド ベンチ ヤー 
■ハート 電子 産業 

■  MSX2-2DD 

■  3 月 9 日 発売 
■価格58 00円 [税別] 
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こんにちは。 菅沢美 佐 子です。 
今年の 冬は、 雪が たくさ ん 降り ま 
したね。 私なん 力、、 すべって ころ 
んで 歩け なくなり、 会社に 電話し 
て 助けを 呼んで しまいました。 か 
っこ悪 いったら あり ゃしない。 み 
なさん も、 気をつけ ましょう ね。 

それでは、 さっそく 新作 情報を 
お知らせ します。 まずは、 マイク 
ロネットの 『麻雀 狂 時代 SPECIAL 
part  H 冒険 編』 です。 前 作では 卜 
—ナ メント 方式でした が、 今回は 
ひとつの ス トーリーを 軸に して、 
コンピュータ の 強力 な, 思考 ルー チ 
ンと 勝負して いく、 という 方式 0 
4 月 中旬に TAKERU から 発売され る 
予定です。 お楽しみ にね。 

次に、 コンパイルの 情報です。 
先月 号で 『魔 導 物語 2 』 が 出ます と 
お伝えし ましたが、 その 前に、 り レ 
ー ン マスタ ー n』 が 発売され る こ 
とに なりました。 前 作は 魔 導 物語 
と 同じく、 『ディスク ステーション 
スペシャル クリスマス 号』 に 収録 
されて いた コンパイルの オリ ジナ 
ル。 4 人まで 参加で きる、 すごろ 
く ゲームです。 RPG のよう なイ ベン 
卜 や 戦闘 システムを もち、 ストー 


♦  RPG の要棄 ももった すごろく ゲームの 
r ルーン マスター 1.，， 多人数で 遊ぼう c 

リー 性 も 十分あります。 発売は 4 
月 20 日。 魔 導 物語 2 の ほうは、 ま 
だ 未定です が、 なるべく 早く 出し 
たいとの ことです。 

さて、 こちら も 先月 号で お伝え 
しました か'  マイクロ キヤ ビンの 
『スー ノ \° —大戰 略 マップ コ レ •クシ ョ 
ン』 の TAKERU バージョンが 届き ま 
した。 まだ 開発 中の ものです が、 
現在 約 の マッ プが 収められて 
おり、 これから マスター アップの 
当日までに、 間に合う 限りた くさ 
んの 数を 制作したい とのこと。 だ 
から、 今の 段階では 全部で 何枚の 
マップ 数になる のか、 制作して い 
る 人たち にも わからな いの だそう 
です。 また、 新しい 生産 タイプ も 
数 力 国 追加す る 予定。 発売は、 3 
月 20 日です から、 それまでになる 


♦  1 ■麻雀 狂 時代 SPECIAL  partD 冒険 編』 だ。 
かわいい 女の子 も いっぱい 登場す る。 


會 r スーパー 大戦 略 マップ コレクション j 
の マップの 1 枚。 これは 九州 地方です ね。 


ベく たく さんの マ ッフを 作っても 
らいたいです ね。 

ところで 1 月 号の mini 特集で 紹 
介した アスキーの rPlus-X ター ミ 
ネーター レーザー』 がいよ いよ 3 
月下 旬に 発売され る ことにな り ま 
した。 これは、 すでに 中東 諸国で 
発売され ている 光線 I 充 で、 モニタ 
一画 面に 向かって 銃を 撃ちながら、 
ゲームを 進めて いく という もの。 
対応す る ソフト もどん どん 開発し 
ていく そうです が、 今のところ 決 
定 している のが 『ダン ジョン ハン 
ター』 という 3D 迷路 タイプの シュ 
ー ティング。 この ソフトと 光線銃 
がセッ トに なって 発売され る 予定 
です。 くわしくは 来月 号で 紹介し 
ま すので、 見て くださ いね。 

さて、 ソニーから 3 月下 旬に 発 
売され る 『らくらく アニメ』 は、 才 

かんたん 手帳1」 フィ ル くん 

111111111111111111 illlllllilllllllltlllllllllllllllllllll 
アスキーの 『かんたん 手帳 リ フィ 
ル くん 』 は、 リ フィ ル 手帳 用の 用紙が 
たくさん 詰まった 印字 ユー テ ィリ テ 
ィー。 その 種類は、 アドレス帳 やス 
ケ ジュール 表な どの 実用的な もの か 
ら、 あみだくじ や 蚊 退治 表な ど、 ち 
ょっ と 変わった おもしろい ものまで、 
64 種類に も およびます。 

また、 フォームに よっては グラフ 
ィ ックを 挿入で きる もの も あるので、 
デジ タイズで 取り込んだ 画像 や、 お 
絵 かき ツールで 描いた 絵な どを 使っ 
て 4 コマ マン ガを 作る こと もで きち 
や 5 のです。 発売は 4 月下 旬の 予定。 
来月 号で 紹介し ますので お楽しみに。 


會 ，Plus-X， 用の r ダン ジヨ ン ハンター j で 
す。 光線銃を 擊ち まくって 熱くな ろう。 

リ ジナルの アニメ ス トーリーを 簡 
単に 作る こと がで き ち ゃうと いう 
楽しい ソフト。 こんな アニメが 作 
りたかった、 なんて 考えて いた 人 
には もってこいの 1 本です。 

最後に、 光栄からの お知らせ。 
待望の 『三國 志!！』 がつ いに 登場し 
ます。 発売日 や メディア などは ま 
だ 未定です が、 くわい 、情報が 入 
りし だい、 お伝えして いきます の 
で、 お楽しみに。 では、 また。 


圖圏區 

nap- 

，パ 


新作 予報 


土曜日と 日曜日の 早朝に、 テレビを 観る のが 好き。 とくに、 日曜日 
には 必ず 観なければ 気がすまない 番組が あるの。 それは ねえ …… う 
一ん、 やっぱり これは 密かな 楽しみにして おきたい から、 内緒。 
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新作 ソフト 発売 スケジュール 表 


※この 情報は g 月 go 日 現在の ものです。 


3 月 発売の ソフト 

-  •  -  —  . . .  - 

•フ アミ クルパ ロディック 2  BITS 

已日 

參デ ィス クス テー ショ ン 4 月 号 コンパイル 

MSX2/MSX2+/2DD/ 6800円 

MSX2/2DD/1 940円 

參 ソリッド スネーク メタル ギア 2  コナミ 

9 日 

•帰って さた 探偵 団 X 八 一 卜 電子 産業 

MSX2/SCC  搭載  ROM/ 7800円 

MSX2/2DD/ 5800円 

參 トンネル ズ •アンド •ト ロールズ カザンの 戦士たち スターク ラフ ト 

9 日 

參 クオー ス コナミ 

MSX2/2DD/9800 円 

MSX2/ROM/ 5800円 

參 電脳 学園 n 八イ ウェイ •パスタ ー H  ゼネ ラル プロダクツ 

9 日 

•ディスク NG1 ナムコ 

MSX2/2DD/ 8800円 （予価） 

MSX2/2DD/ 4800円 

10 日 

鲁 電脳 学園 シナリオ I  ゼネ ラル プロダクツ 

6 月 発売の ソフト 

MSX2/2DD/ 昍 00円 

1 日 

參 ピンク ソックス 3 号 ウェン ディ マガジン 

10 日 

參 HAL ゲーム コレクション Vol.l  HAL 研究所 

MSX2/2DD/?800 円 

MSX/2DD/ 3800円 （TAKE  闩  U  で 発売） 

8 日 

•ディスク ステーション 7 月 号 コンパイル 

10 日 

參 HAL ゲー厶 コレクション Vol.2  HAL 研究所 

MSX2/2DD/19 40円 

MSX/2DD/ 3800円 （丁  AKERU  で 発売） 

16 日 

•ロボ クラッシュ システム ソフト 

7 月 発売の ソフト 

MSX2/2DD/ 7800円 

8 日 

•ディスク ステー シ ヨン 日月 号 コンパイル 

16 日 

•口ードス 島 戦記 八 ミン グ パー ド ソフト 

MSX2/2DD/1940 円 

MSX2/2DD/9800 円 

25 日 

•ピーチ アップ 5 号 ち もの さは ラす 

20 日 

參 スーパー 大戦 略 マップ コレクション 2 タケル バージョン マイクロ キャビン 

MSX2/2DD/3800 円 

M  S  X  2 だ □  D/ 3500 円 （T  A  K  E  R  U  で 発売） 

•麻雀 悟空 天竺への 道 (仮題） シ ヤノ アール 

23 日 

♦ナビ チューン ドラゴン 航海 記 エ画堂 スタジオ 

MSX2/ROM/ 価格 未定 

MSX2/2DD/8800 円 （予価） 

23 日 

參巳 URAI 上巻 リパー ヒル ソフト 

発売日 未定の ソフト 

MSX2/2DD/ 8800円 

參バー ミリオン グレイ ト 

25 日 

參 ピーチ アップ 3 号 ももの きは 3 す 

MSX2/2DD/ 6800円 （予価） 

MSX2/2DD/ 3800円 

•アドバンス ト •ダン ジョンズ S ドラゴンズ ボニー キャ ニ オン 

25 日 

•  Misty  Vol.4 データ ウェス ト 

MSX2/2DD/ 7500円 

MSX2/2DD/5000 円 

•実戦で よくで きる 死活と 手筋 マイティ マイコン システム 

中旬 

•アルバ ト ロス 2  日本 テ レネ ット 

MSX2/2DD/ 7800円 

MSX2 だ  DD/ 8800円 

•テラ クレス タ 日本 物産 

下旬 

參 らくらく アニメ  ソニー 

MSX2/ 闩 OM/ 価格 未定 

MSX2/2DD/ 5800円 

•ベ ト ナム 1968 スキ ャップ ト ラス ト 

•妖屬 降臨 日本 デク スタ 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

MSX2/2DD/ 7800円 （予価） 

•火星 甲殼団 (仮題） アスキー 

•プラス X 夕 一S ネーター ア スキー 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

MSX2/ROM/ 価格 未定 

參 ジェイル ベイツ 巳 IT2 

4 月 発売の ソフト 

MSX2 だ DD/ 価格 未定 
♦フリー ト コマン ダー n 黄昏の 海域 ア スキー 

9 日 

•ディスク ステーション 5 月 号 コンパイル 

MSX2/ROM/ 価格 未定 

MSX2/2DD/19 40円 

•エス ト ランド 物語 イース ト キューブ 

15 日 

•ミ ディ サウ ルス BITS 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

MSX2/ROM  +  2DD/】 9800円 （予価） 

參ト リロ ジー (仮題） クリスタル ソフト 

20 日 

•ディスク ステーション ルー ン マスター n  コンパイル 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

MSX2/2DD/ 3880円 

•唷れ のち おおさわぎ カクテル ソフト 

2 阳 

❿ト ワイ ライ ト ゾーン IV  グレイ ト 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

MSX2/2DD/ 7800円 

參 ワンダー ボーイ • モンスター ランド 日本 デク スタ 

中旬 

參 麻雀 狂 時代 SPECIAL  part  D 冒険 編 マイクロ ネット 

MSX2/ 闩 OM/ 7800円 （予価） 

MSX2/2DD/ 4900円 （TAKERU  で 発売） 

•ドラゴン スビリ ット ナムコ 

中旬 

•ビパ ラスベガス HAL 研究所 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

MSX2/2DD/ 6800円 

•ラ •ヴァル ー エ画堂 スタジオ 

中旬 

•  SD ガンダム •ガチャ ボン 戦士 2 •カプセル 戦記 バンプ レス ト 

MSX2/2DD/ 昍 00円 （予価） 

MSX2/2DD/ 8600円 （予価） 

參 ディスク NG2 ナムコ 

中旬 

•ZERO 第 4 の ユニッ ト 4  デー タウ エス ト 

MSX2/2DD/ 4800円 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

•バル ンバ ナムコ 

下旬 

•奪駄 天 いかせ 男 愛を ありが とろ ファミリ— ソフト 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

MSX2/2DD/ 5200円 （TAKERU  で 発売） 

•電脳 学園 DI ト ップを ねらえ 丨 ゼネ ラル プロダクツ 

下旬 

參 雪の 国 • クルージュ ザイン • ソフト 

MSX2/2DD/ 昍 00円 （予価） 

MSX2/2DD/B 800円 

•対局 3 連星 マイティ マイコン システム 

•SD ス ナッ チャー コナミ 

MSX2/2DD/M800 円 

MSX2/2DD+SCC 力ー トリ ッジ/ 9800円 （予価） 

參シ ュヴァ ルツ シル ト！！  エ画堂 スタジオ 

•かんたん 手帳 リ フィル くん アスキー 

MSX2/2DD/ 偭格 未定 

MSX2/ROM  +  2DD/98M  円 （予価） 

•無敵 刑 事大 打擊一 史上最大の 犯罪 ー ファミリー ソフト 

•石 道 アスキー 

MSX2/2DD/ 7800円 

MSX2/2DD/ 7800円 （予価） 

•ジャック •ニクラウス •チャン ビ オン シップ •ゴルフ ビクター 音楽 産業 

5 月 発売の ソフト 

MSX2/2DD/ 8800円 

參魔導 物語 2  コンパイル 

8 日 

•デ ィス クス テー シヨ ン 6 月 号 コンパイル 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

MSX2/2DD/1940 円 

參三國 志！！  光栄 

25 日 

參 ピーチ アップ 4 号 ももの きは ろす 

MSX2/ メディア 未定/価格 未定 

MSX2/2DD/ 3800円 

♦  Misty  Vol.5 データ ウェス ト 

MSX2/2DD/ 5000円 

※標準価格 （メーカー 希望 小売 価格） には'  消費税は 含まれて おりません。 なお、 TAKERU で 発売され るソフ トは、 消費税を 含みます。 
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かなり クーな アクション FtPG だね 


サーク 


なんだか いい 気分 だ。 たとえて 言えば、 おいしい 料理を たらふく 食 
ベた よ 5 な。 または、 好きな 人と ボー ッと 青い 空を 見て いるよ ラな。 
そ ラ 感じさせ てく れる ゲームに、 ひさ しぶり に 会えた 気がする。 


■マイクロ キャビン MSX2  8800円 [税 Slj](2DD) 


や 一、 首 周 だ。 最近は イラスト 
描いたり クロ スワ ー ド パズル 作っ 
たりで It しいけ ど、 お金は ない ぞ。 
ムタ  1 舌は これく らいに して、 さっ 
そく レビュー する。 ひさ しぶり だ 
から、 かなり 辛口に なると 思う。 
ただし ウソは 害かない。 これが 才 
レの ポリシー だ。 じゃあ 始めよう。 

今月の ター ゲッ トは 『サーク』。 
そう、 マイクロ キャビンが リキを 
入れて 作っ た アクション RPG だ。 
そう いえば マイク ロ キャ ビンが 才 
リ ジナルの RPG を 作った のは、 こ 
れが 初めて なんじ ゃない かな。 も 
ち ろん MSX 版で。 たしかに 前 評判 
はスゴ かった けど、 オレ としては 
実物を この 目で 見る までは、 正直 
言って' 0 配だった ん だ。 だって、 
そうでし ょ。 以前 マイクロ キャ ビ 
ン から 発売され た 一連の ア ド ベン 


チャ ー ゲ ー ムを 思い出 してみ てよ。 
コマンドを 入力す るた びに、 ブツ 
ブーツと ディスクを 読み込む あの 
遅 さ。 そり ゃ、 MSX の ハードの 問 
題 も あるだろう けど、 思わず 「これ 
く らい オン メモリで やれよ な！ J 
と 叫んで しまいた くなる ほ ど だ。 
買った ことの ある 人なら、 痛〜 い 
ほど わかる でしょう ね …… 。 

そんな ユーザーの 不満、 そして 
開発 者の 苦悩を 生んだ 数々 の ゲー 
厶の あとの サーク。 ほら ほら、 才 
レ が 不安に なる のもう なず ける で 
しょ、 ね？  だから、 マイクロ キ 
ャ ビンの 大津 さんが、 「今回は リキ 
入れて 開発して ます」 と 言っても、 
表では 「ほお〜 J などと 適当な リア 
クシ ヨンを しつつ、 心では 「おい お 
い、 マジ かよ、 ほんと に マジ か J 
と 疑い まく つてた のでした。 


それが あんた、 

発売 直後 さっそく プレイ してみ た 
ら、 っもう、 よくで き てるのなん 
のって。 いや あ、 疑って メ ンゴメ 
ンゴ です よ。 それにしても ビック 
リ しちゃい ましたね え。 じつを い 
うと、 オ レは ある ネ呈度 タカを くく 
っ ていた わけです。 たとえば''  グラ 
フイ ックが これく らいで サウンド 
が これく らいなら、 まあ、 よしと 
しよう" みたい な。 ところ が お 耳 6ず 
かしい ことに、 すべてに おいて、 
オレ が 心の中 で 決め ていた ボー ダ 
ー ラインを ボーンと 軽々 クリアー 
してる の。 思 いっきり 余裕で。 侮 
っ てた せ。 とはいえ、 結果 的に う 
れ しい 誤算で よかった、 と 思 うん 
です けどね。 

編集部 内の 評判なん か ガンガン 
よくて、 気がつけば 5、 6 人が ブ 
レイして た。 このうち 仕事で 遊ん 
でた のは ひとり。 あとの 人は 完全 
に、、 遊び〃。 でも、 考えてみれば、 
これって すごい ことなんだ わ。 今 


まで RPG 系の ゲームには なかった 
ことなん だよ、 こんなに たくさん 
の 編集者が プレイし、 なおかつ ク 
リア ーした やつって。 サークが 初 
め てって カンジ。 一見 フ ツーの ゲ 
ーム なんだ けどね。 という わけで、 
いったい どんな 魅力 が サークには 
あるの か。 今回は そこいら へんを 
グリグリと 考察して みようと 思う 
次第で ござんす。 

まずは シナリオ。 思いき りかい 
つまんで 紹介して みよう。 ウ エー 
ビスに ふたたび 現われた 怪物 バド 
ゥ ー を 倒して ください、 と ハエみ 
たいな 動物 ピク シーに 賴ま れた主 
人 公は、 打倒 バドゥ ーを 胸に 冒険 
を 決意す るので あった。 ウー ン、 
ありがち〜。 ただ、 これは いわ ゆ 
る 話の 軸であって、 この 周りには 
、、サークの 力〃 だの、、 主人公の 父〃 と 
いった キー ワー ドが 存在して いる 
わけ。 まあ、 ゲ ー ムの 展開 もま あ 
まあ ス リリ ング で、 途中で 息切れ 


gjife 


參 バカで かい 木の 
精， 口の 中には お 
もちやが 入って る 
ぞ。 おっと、 それ 
は ピンポン パン か。 
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したり、 なかだるみ する こと もな 
い。 ここ いら へんは ふまえて るな、 
などと ニヤけ ている と、 ふと 気が 
ついた 点が あった。 それは シナ リ 
才を 構成して いる イベントと、 そ 
れを とりまく 人々 だ。 

そもそも シナリオとは プレイヤ 
一好み な 展開と、 しっかりした 因 
果 関係の ふたつが 必要 不可欠 だと 
思って た。 ところが こ あ ゲームは 
どうだろう。 今 述べた ふたつに、 
なんともう ひとつの 要素が プラス 
されて いる。 それは 人情、 詳しく 
言う と 人間く さい 人々 の 登場と そ 
の 演出 だ。 やたらと ケガ した 娘 や 
ら オヤ ジ やらが 出て きて、 そのた 
びに オ レの ヤコブ くん （オ レは 主 
人 公に そう 命名した） は 冒 p 矣を一 
時 中断して、 やさしく 手を 差しの 
べるのです。 泣かせる じ ゃ 一ない 
です か。 困った 人を 見かけたら、 
黙って 無視せ ず 助けて あげる。、' 雨 
ニモ 負 ヶズ風 ニモ 負 ケズ〃 の 世界 
です よ。 ヒューマニズムって やつ 
です ね。 はたまた ケガ をした 女 1 生 
を 連れてい くと、 “だ れ^ この 女。 
どういう 関係な のよ〃 みたい な 顔 
をす る 看護婦、 おねし ょして 泣い 
てる子 供なん か、 リアルな だけに 
おかしい。 日常に よく あるで きご 
とを フィ ー チャ ー させて、 プレイ 
ヤーの 感情 だけ、 サークの 世界と 


會 おねし よが ちゃんと 世界 地図に。 ちな 
みに モ ワイ デル 図法で 描かれて いるね？ 


今オ レたち がいる 世界と を シンク 
口 させようと している。 ゲームを 
より リアルに 楽しませる ために だ。 

じつは この 人情と いう 要素は、 
RPG をより おもしろく して くれ るん 
です よ。 ブレイ ヤーが 求めて いる 
のは これなん だよ ね ^  ''こんな 笨射戈 
とした 世界で も、 人々 は 強く 生き 
てい るんだ。 オレ もくじけ ないで 
冒険し なければ。 この 人たち のた 

めに も . 〃 みたい な 気持ちに な 

っち やう もん。 みんなの 願いが プ 
レイヤーの 心を かりたてる、 そん 
な 演出を サ ラリ とやって のけて る 
ん だから、 スゴイ よな あ。 

お 次は グラフィック。 これは あ 
ん まり 言う ことは ないかな。 全体 
的に 統一の とれた タッチで、 なか 
なかよ ろしい かと。 そういえば こ 
の ゲームには XXVR システム〃 という、 
聞き 訓れ ない システムが 導入され 
てい るんで すよ。 なんでもより リ 
アルな ゲームに する ための、 ひと 
つの 方法の ようです。 つまり、 人 
間の 身長 や 怪物の 体長の 比を 現実 
に 近づけた、 という ことです ね。 
子供は 小さく 大人は 大きい、 とい 
ったよう に。 また、 木陰に いる 人 
はき ちんと 影が ついている、 とい 
つたこと もこの システムに 基づい 
たもの だそう です。 あまり 目立っ 
た 特徴で はないけ ど、 なんか 開発 
側の 勢いが 感じられる よね 0 
さて サウンドです。 じつは この 
サークの 一番、 目を みはると ころ 
は、 これです ね、 やっぱり。 前 出 
の大津 さん カ ヾ、 「サウンドに はとく 
に リキを 入れました ので、 じっく 
り 聴いて くださいよ」 と 自信 満々 
に 言って たけ ど、 ここまで 言い切 

< ■魔物を 恐れ、 宝 
箱に 住む ノーム。 
こう いう ほのぼの 
した イ ベン トが、 
なんかい いんだな。 


會 負傷した 男性を 背負う。 人情 プンプン 
で グー だな。 人間は やっぱり 人格で しょ。 


る だけ ある わ。 気持ち わかる もん。 
これ だけす ごい サウンドなら、 才 
レ だったら、 「とにかく 聴いて ちょ 
うだいよ。 とにかくす ごいんだ か 
ら。 ほら、 この 音色！ これ FM 音 
源の 限界 だよ。 曲 聴く ためだけ に 
8800円 はたいても ソンは しないよ 
一」 と 豪語す るだろう ね。 楽曲は そ 
れぞれ の シーンに マッチし てるし、 
楽曲 そのものの 質 も かなり 高い。 
思わず 詞 をのせ て、 う ちの バンド 
で 演奏 しよう かなと 思っ た 曲 も 2 、 
3 あった くらいだ。 しかし、 それ 
にもまして スゴ いのが 音色 0 いっ 
たいどう やって こんな 音が 出 るん 
だよ、 おい？ と 聞きた く なって 
しまう ほどい い 音色 だ。 きっと こ 
の ゲームで FM 音源を 見直し た ユー 
ザ ー、 ソフト ハウスは 決して 少な 
くないは ず だ。 プログラム 的に も 
かなり 高等な ことを してる に 違い 
ない。 今までの MSX の ゲーム 1 だ 
と 信じ て 疑わな いぞ 、オ レは。 ちな 
みに 編集部で 一番 人気が あ っ たの 
は、 ダントツで オープニングの 曲。 
あの イ ント ロのう なり が 気持ちよ 
くて、 ずっと 聴いて いたいく らい 
だ。 あ一、 フル コーラス 聴きたい 


ぞ 一。 大津 さん、 よろしく （要望)。 

とま あ、 サークを シナリオ、 グ 
ラフィック、 サウンドに 分けて 評 
価して みたけ ど、 悪い ところがな 
い。 でも、 じつは サークには ただ 
ひとつ だけ 欠点が あるの だ。 それ 
は 新鮮 味がない という こと。 この 
せいで サークが XD 〇〇 っぽい ゲ 
ーム〃 で 片付けられて しまう おそ 
れが ある。 ことに アクション RPG 
という ものは、 どうしても ほかの 
ゲームと 似 かよって 見えて しまう 
の だ。 そんな 最悪の 事態を 避ける 
ために、 VR システムを 導入した の 
ではなかろう か。 図星 じ ゃないで 
すか？ 新鮮 味の 欠如は、 いい ゲ 
ーム をた だの 類^ I 品に しかねない。 
これからは、 そこいら へんを 踏ま 
えていた だきたい の だ。 

おおっ！ 今回の レビュー はち 
っと も 辛口 じ ゃないで はない か。 
でも、 仕方ない よ、 これ。 こんな 
いい ゲーム、 ほんと に ひさしぶり 
だ もん。 続編 早く 出ない かな あ。 

評/首 周 クル ブシ 
(徹夜 明け だから 不機嫌） 


5 段階 評価 


第一印象 
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紫禁 城は 今日 も 悩める 若者で イツ パイです 


紫禁城 


眠れぬ 夜を、 シャ レた パズル ゲームと ともに 過ごす の もこれ また 一 
興。 八 ー ディー S ソフ ティーが 正当 派 パズル ゲーム 『紫禁 城』 を 題材 
に、 今宵 あなたと 一緒に パズル ゲームの 魅力に ついて 考えます。 


I 


l! 


ハーディー そんな ワヶ で、 今月 
はノ ヽ°ズ ル ゲームの 『紫禁 成 j の レビ 
ュ ーとい き ましょう。 

ソフ ティー 最近は パズル ゲーム 
の ジャンル も ブーム 再燃の 兆しが 
見える よね。 『上海』 とか 『倉庫番』 
の リメ イク 版が 登場した し、 『テ ト 
リス』 ブームは 記憶に 新しい とこ 
ろ だ。 

ハーディー とくに テト リスの 影 
響は 大きい よね。 あの ブームの お 
かげで、 単純な ルールの パズル ゲ 
ーム でも、 中身が よけり ゃ 十分に 
通用す る こと が 証明され たっ て わ 
けなんだ から。 

ソフ ティ ー ポクは、 テトリス ブ 
ーム には それなり の 下地が あった 
と 思 うんだ よね。 シュー テ ィング 
やアク シヨ ン 系の ゲーム なんか、 
最近は どんどん マニア 向けに なっ 
ちゃって、 なんだか すごく とっつ 
きに く  くな っ ちゃった よ 一な 気が 
す るんだ。 でも、 テ ト リスみたい 
な パズル ゲーム だったら、 何の 予 
備 知識が なし 、人で も 楽しめち やう 


でしょ？ 今や 初心者に とっては、 
パズル ゲー ム ぐらいし か 楽しめな 
いの かも しれない な あ。 

ハーディー そり や 言い過ぎ だよ。 
でも、 いい パズル ゲームには それ 
だけ 万人を 引きっけ る だけの 魅力 
が ある ことは 確か だね。 じ や、 前 
置きが 長くな っち やった けど、 こ 
れ から 本題の 紫禁 城の 話を しよう。 
ソフ テイ ー これって、 ルール 自 
体は すごく オー ソ ドック スだ よね。 
ハーディー うん。 迷路の 中を 歩 
き 回り ながら ゴールの 青い 扉を 目 
指 すって 設定なん だけど、 牌を 押 
す ことは できても 引く ことは でき 
ない。 で、 一度に 動かせる 牌は ひ 
とつ だけ。 と、 このへんは いわ ゆ 
る 倉庫番 タイ プの ルール だな。 

ソフ ティー 正直 言って 目新し さ 
は あんまりな いよね、 これ。 
ハーディー でも、 ''邪魔 牌〃 って 
のが けっこう いい 味 出して るよ。 
ちっとも 動かせない 上に、 ほかの 
牌 乃し 部で も 接触 したら その 牌 ま 
で 邪魔 牌に 変身させる。 へ 夕に 牌 


を 動かし 回った ■スキ ャッ ブトフ 
ら 邪魔 牌が どん 

どん 増殖して、 進路が ふさがれて 
しま うって ワケ だ。 

ソフ ティー たださ、 初めのう ち 
は ちょっと 不自然な 感じが す るん 
だよ ね。 やり こんでいく うちに 少 
しずつ おもしろさが わかって くる 
ん だけど、 あまりと っつき やすい 
設定 じ ゃ 一ない と 思うな あ。 
ハーディー でも、 ルール さえ 覚 
えてし ま え ばかな り ハマれ る ゲー 
厶 だよ。 確かに 新鮮 味には 欠ける 
けど、 各面と もに よく 練られて い 
てあき させな いんだよ ね。 操作 感 
覚も なかなか 快適 だし、 オ レなん 
かちょ いと ヒマ つぶしに と 思って 
始めた のに、 気がついたら 徹夜し 
てた、 な 一ん てこと も あった そ、 
ソフ ティー 中毒' I 生が あ るよ ね、 
これって。 ポクは パズル ゲームの 
良し 悪しは 中毒 性の 有無で 決まる 
と 思って るんだ けど、 その 点では 
バッチ リ 合格 だと 思う よん。 
ハーディー あと、 個人的には コ 


卜  MSX2  6800円 [税別] (2DD) 


會 10 面ク リア ー ごとに 見られる デモです， 


ンス トラ クシ ヨン 機能が ついてい 
るの も ウレ シイね 0 
ソフ ティー うん。 まあ、 実際に 
エディ ッ トする かどう かは 別と し 
て も、 こ 一 ゆ 一機 能が ついて る だ 
けで も、 なんだか トクした 気分に 
なる もんね。 ポクみたい なめん ど 
く さが リ屋 には 絶対に 作れない け 
ど さ (笑)。 

ハーディー 押さえるべき ところ 
はちゃん と 押さえ てるよね。 

ソフ ティー そ 一 いえば、 音楽 も 
凝って るよ ね 0  r 倉庫番 パー フエ ク 
卜』 もそう だった けど、 最近の バズ 
ル ゲームは、 BGM がす ごく 個性的 
なのが 多い よ。 

ハ ー ディ ー ホン ト、 音で も 楽し 


絵 

柄 

を 

ど 
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紫禁 城には、 麻雀 牌を 含めて 全部 
で 5 種類の 牌が 用意され ている 0 
もちろん どの 牌で プレイ してち ル 
ー ルは 変わらないの だが、 おもし 
ろい のが 主人公の キャラクター。 
選んだ 牌に よって ミイラ やら 騎士、 
忍者な どが、 それぞれ ヘンな パフ 
オー マンスを 見せて くれ るの だ。 


ませて くれる ソフ トが 増えて きた。 
これからが 楽しみ だ。 

ソフ ティー ハ デな のがい いな。 

評/八 ー ディー a ソフ ティ ー 
(またまた 登場して しまいました） 


5 段階 評価 
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素人を RPG マニアに する 一 本 だ 


ンタ ジー 


初心者に お薦めの ゲームは なんです か 7 つて 聞かれる と なかなか 
即答で きないんだ よね。 紹介した ソフ トが、 その後の ゲーム 人生を 
変えて しま ラ かもしれ ないから。 で、 俺が 選んだ ゲームは これ だ。 


M マガで、 ゲームの 画面 写真な 
ん かを 撮影して いる カメラマンは 
木 村 早 知 子 さ んっ ていう 女 なん 
だ。 カメラマン としての 経験は 長 
いらし いんだけ ど、 M マガに 来て 
からま だ そんな に 経っ ていない か 
ら ゲームに 関しては まったく の 素 
人な わけ。 で、 彼女が よく 俺に 尋 
ねて くるんだ、 「ね 一、 なに かお も 
しろい ゲ ー ム ない 一 ？ 」 って。 ここ 
に 来る 前は そんなに 興味が なかっ 
たのだろう が、 周りの人 間が みん 
な 毎日 ゲ ー ムを やって いるのを 見 
て、 自分 もやって みたく なった の 
だろう。 ふ ふ ふ、 そ 一 ゆ 一 ことな 
ら 最高には まる ゲームを 紹介して、 
2 日、 3 日の 插 [夜は 当たり前の ゲ 
ーム地 3 默に 堕と してやろう、 と考 
えた。 そこで 俺は、 素人が もっと 
もは まる ゲームの ジャンル はなに 
か？ という ことにつ いて 考えて 


初 公開！？ 彼女が 木 村 早 知 子 その 人 だ。 


會音 がいいんだ よね。 トウル ル ルツ、 


みた。 シミュレーションは、 はま 
るには はまる の だが、 人に よって 
好き嫌いが はっきり している し、 
やは り 初心者には システムが わか 
りづ らいだろう、 という ことで 除 
外。 アドベンチャーは 初心者には 
もってこいの わかり やすい ジャン 
ルな の だが、 I 吉 まった ときに あき 
ら めて やめて しまう 危険 I 生が ある 
ので 除外。 となると、 やはり RPG 
し 力、 ない な。 RPG なら システム も そ 
う 難しく はない し、 シナリオの 展 
開で いきづまった ときで も 金 稼ぎ 
と か レベル アッ プと か 他に やる こ 
とはいく ら でも あるから なげだす 
こと も 少ないだろう。 うん、 ジャ 
ン ルは RPG に 決定 だな。 え 一と、 
初心者 向けの RPG というと …… 。 

とこ こまで# えて、 いきづまっ 
てし まった。 お薦めの ソフト が 思、 
いつかなかった ので ある。 俺 自身 
RPG の マニアで あるから、 けっ こ 
う いろんな ゲームを やってき たの 
だが、 おもしろくて しかも 素人で 
も 楽しめる、 という 作品が ほ とん 
どない の だ。 1 ■ウィザード リィ』 は 
キー ボー ドが 使えない と 無理 だし、 
最初に 超 難解な 『マイ ト •アンド. 

マジック』 なん 
かやら せたら、 
もう一^ RPG は 
やってく れ ない 
かもしれ ない。 
しかも、 初心者 
向けの RPG とし 
て 思、 いついた の 
(九 『カオス エン 
ジェルズ』 や 『ド 
ラゴン ナイ ト』 
こが 最高な のよ！  など。 一言て ^簡 


単に 説明す ると 
すけべ ソフトと 

いう ものである。 俺が 担当して い 
る'' すけべ で 悪い かっ ！ ドの 画面 写 
真を 撮って いると きには、 きや一 
き や 一い いながら けっ こ うよろ こ 
んで いるよう にも 見える が、 やは 
り 女性に 女の子 力罐に されて いた 
ずらさ れ るよう なゲ ー ムを やらせ 
る わけには いかないだろう。 しか 
たなぐ、 その 場は 「う 一ん、 そうで 
すねぇ」 とお 茶を 濁して 終わりに 
したの だが、 その あと も 初心者 向 
け RPG のこと が、 つねに 心の 隅で 
くすぶって いたの だ。 

なに かいい ソフ トは ない のか！ 
まる で 暗 聞の 中 を 手探り で 進んで 
いるよう な 1 犬況 だった。 そのと き 
俺の 目 の 前に 射 した ひとすじ の 光、 
それが 『フ ァイ ナル ファンタジー』 
だった の だ。 この ゲームは フ ァミ 
コ ン 版からの 完全な 移植 作品な の 
で、 システムは 単純 明解。 初心者 
には うってつけの ソフト だ。 操作 
もこれ また 簡単で、 いかに ゲーム 
を 知らない 人で も 1 時間 も あれば 
馴染んで しまう だろう。 グラフ ィ 
ック は、 オリジナルの ファミコン 
版よ り 色 数が 増えた 分 だけ 美しく 
見や すくなって いるし、 キャ ラク 
夕一 が ころころした 2 頭 身で かわ 
いい 動きを する の もい い。 女性に 
薦める の だから、 羊 針 戈と した 中に 
もこう した 愛嬌が あった ほうがい 
いに 違いない。 そして これ また 音 
楽が いいんだ。 ファミコンとは 比 
ベ 物に ならない ぐらい グレー ドア 
ップ しちやって るんだ よな ぁ。 ま、 
音楽が いいのと 初心者 向け という 
こと は 関係ない かも しれない けど、 


舞 

life 


■マイクロ キャビン MSX2  7800円 [税 SU]  (2DD) 


マン ガ 的では あるが、 色 使いが うまい。 


悪い より はいい ほうがよ いに 決ま 
ってる。 それに、 すけべ じ やない 
から 安心して 薦められる しね 0 
これ だ、 これが 俺の 探して いた 
ソフト だ！ さっそく 木 村さん に 
紹介して あげる ことにしよう。 こ 
れ 1 本 クリア ーして しまえば、 も 
っと 高級な RPG に 挑戦で きる だろ 
う。 もう ちょっと _ で、 さらに 
はまり こんで しまうよう な 出来の 
いい RPG なら いくらでも ある。 甘 
美な ゲーム 地獄に ず るず ると 堕ち 
ていく のは、 そう 遠い 日では ない 
だろう …… 。 

「木 村さん、 これ やって みない？ 
けっこう おもしろ いよ …… 。」 
という わけで、 こうして また ひ 
とり、 RPG マニア カ していく の 
であった。 

評/もり けん 

(これ じ や 悪党みたい だな） 


5 段階 評価 


第一印象 


操作 性 


グラフィック 


BGM 


シナリオ 


お買い 得度 
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象へ^ M 


もし、 100 万円 クイズ 八ン ターの 問題に、 \\ おた ぐと い 
ラジ ヤン ルが あつだら おもしろ いだろ ラな …… の卷 


今月 紹介す るソフ トは ゼネ ラル 
プロ ダク ツの 『電^ 学園』 である。 

と、 今月は いきなり 本 編から 始 
まって しまったので、 驚いて いる 
人 もい るだろう。 ど 一 も、 俺の 文 
章は 前置きが 長くて いかん。 わか 
っては いるの だが、 つい 書きす ぎ 
てし まう の だ。 だから、 今回は あ 
えて 前置き を 書かない こと にした。 
今月は 本文の ライン 数が 少ない か 
ら、 いつもの 調子で 窨 いていたら 
前置き だけで 終わ ってし まう かも 
しれない からな。 いかん、 この 文 
章 自体が 前置きに なって いる。 本 
題に 取り掛からなくて は …… 。 

電脳 学園は マル バツ 形式の クイ 
ズ ゲームで ある。 だが、 ゼネ ラル 
プロダクツ (以下 ゼネ プロ） が 制作 


した ソフト だから、 一般 雑学の ク 
イズ であるは ずがない。 ジャンル 
は、 SF、 特撮、 アニメ 関係。 重箱 
の 隅を つついた ような 問題。 いわ 
ゆる \ 'おたく〃  じ やなき やわから な 
い 難問、 奇問が つまった ゲームな 
ので ある。 えっ、 キミ、 ゼネ プロ 
を ご存じない？ う 一ん、 そうだ 
よな ぁ、 ゼネ プロが パソコン 業界 
に 進出した のは 最近 だから、 コン 
ピュー タ だけにし か 興味の ない 人 
はこ の 会社が どんな ものな のかを 
知らな いのも 無理は ないか。 じ や 
あ、 少し ゼネ プロに ついて 解 し 
て おこう。 

SF 大会、 という ものを 知ってい 
る だろ うか？ 著名な SF 作家から 
たんなる マニアまで、 とにかく  SF 


愛好者たち が 集まる 大会 だと 思つ 
てく れれ ばいい。 それの 大阪 大会 
(通称 ダイ コン) の 開会式で、 異常 
に ばかうけした アニメーション フ 
ィルムが 公開され た。 いわゆる ダ 
イコン オープニング アニメ と 呼ば 
れ ている やつで、 それを 制作した 
のが ゼネ プロ だつ たので ある。 

テ れか ら のゼネ ブロ の 活躍 はめ ざ 
ましい ものが ある。 まず 大阪 にガ 
レー ジキッ ト （自主 制作 作品) の 店 
を オープン、 マニアが ほしがる 商 
品を ガンガン 販売した （俺 も ウル 
ト ラ 警備隊の 泡 腿が ほしい)。 それ 
で 得た 資金を 元にして かどう かは 
知らないが、 さらに 多くの 特撮 フ 
ィルム を 制作 （ド ラク エの 特撮 ビ 
デオの 制作 もこ こ）。 で、 最近 電^ 


学園で バソコ ン界に 進出 してきた 
わけなの だ。 ま、 一言で 言えば ク 
リ エイ ティブな おたく 集団、 とい 
つたと ころであろう。 

昔から マ ニア 向けの 商品 を 作り 
続けて きた ゼネ プロ だけに、 マニ 
アの ニーズと いう ものには 非常に 
敏感 だ。 おたくと 呼ばれる のは 不 
快 だが、 人よりも 知識が 豊富な こ 
とを 自 ti したいの が、 マニアの 1生。 
自慢の 種を 増やす ため、 または 自 
分の 知識の 深さを 測る ため、 この 
電脳 学園で 頭^を 研いて みて は ど 
う だろう か？ 

さて、 次の ページでは 新作 ソフ 
卜を 3才游 介し よう。 マニア じ や 
なくても 遊べる ゲーム だから、 ふ 
つうの 人は こちらを どうぞ。 


マニアを 対象と して 作られた クイズ ゲー 
厶。 問題は、 アニメ、 特撮、 科学、 小説、 
映画、 マン ガ、 パソコン、 ファミコン とい 
った ジャンルから 出題され るが、 ありき た 
りの 問題は ひとつ もない。 ためしに 例を 孪 
けて みよ ラ。 f 超時空 要塞 マ クロス j の パル 
キリーと、 F 超時空 世紀 オー ガス j の ブロン 
コ II を 製造した 会社は 同じで ある。 〇か x 
か 7  ‘ "機動 戦士 ガンダム』 宇宙 要塞 ソロ モ 

ン 攻略 戦に おいて、 ワツケ インが 指揮した 
艦隊は 第 13 独立 部隊で ある。 〇か x か 7 
即答で きただろう か 7 この 問題を 見て、 
そ ラ そろ 新 中州 重工って い 5 んだ よね、 と 
か、 第 13 独立 部隊って ホ ワイ トべー ス のこ 
とでし よ、 と言える 人に お薦めし ます。 


■ゼネ ラル プロダクツ MSX2  8800円 [税別] (?□□) 


『電脳 学園 Extraj は 電脳 学園から 
アニメ、 特撮 関係の 問題を 抜粋し、 
3 択に 作り直し たうえ、 解説まで 
してし まっている じつに ためにな 
る 本な の だ。 勁 文 社より 発売中。 


マニア 向け クイズ ブーム だ!! 
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NEW  SUKEBE  SOFT 


■ももの きは 5 す MSX2 
3800円 [税別] (2DD) 


■グレイ ト MSX2 
6800円 [税別] (2DD) 


■ア U スソフ ト MSX2 
6800円 [税別] (2DO) 


ディスク マガジン 形式の すけべ 
ソフト、 『ピー チ アップ』。 創刊号 
は なかなか 好評で、 けっこう 売れ 
行き もよ かった よう だ。 これは そ 
の 創刊 2 号で ある。 

今回 入って いる ソフ トの 中で、 

個！ 人的に 一番 お もしろ かっ たのは、 
『ピーチ スロッ ト』 という スロット 
マシンの ゲームで ある。 ひとつの 
ドラムに 6 人の 女の子の 絵が 描い 
て あって、 3 つ 揃える と金が ドー 
ンと 増える 仕組み だ。 回転が 見切 
れ るよう になって くると おもしろ 
いように 金が 増えて いく。 の だが、 
苦労して 金を 貯めても、 あっさり 
と 女の子に 奪われて しまう の だ。 
金と 引き換えに 裸を 見せて はくれ 
るの だが、 なんとなく 空しい。 人 
生の 縮図 を 見せら れた 心境 だ。 


俺 も 職業 柄、 数多くの すけべ 
ソフトを やってき たか'  この ソ 
フ ト ほど スト ー リ ー が 練られた 
ものには お 目 にか かっ たこと が 
ない。 多くの すけべ ソフトは、 
裸を 出す ために、 無理な 設定 や 
唐突な 展開 をさせる こと が 当然 
のように 思、 われて いる。 力  < 、こ 
の ソフトは 違う の だ。 じつに 無 
理 のない 設定に なって いて、 し 
かもす けべ の 導入の し かた カイ 犬 
線に すら 利用され ている。  ノ 、ッ 
ピ ー エン ドに ならない ハ ー ドな 
スト ー リ ー 。 主人公は イ ヤなヤ 
ツ だし、 展開 も 恐ろしく 暗い 0 
渋い、 渋す ぎる ぜ！ いずれ 名 
作ソフ トで じつく り 紹介し よう。 


主人公は ねこの ミイ。 ある 日、 
散歩を している 途中で かわいい メ 
ス ねこに 出会った。 その コと 友達 
になりたい ミイは、 あとを つけて 
いくが、 見失った うえ、 古びた 洋 


館の 中に 迷い込んで しまった。 じ 
つは ここは 魔女の 館で、 見つかっ 
た ミィ は 魔法で 人間に 変身 させら 
れて しまう。 これでは あの メスね 
こと 友達に なれない！ もとの 姿 
に 戻して く ださいと 訴える ミィに 
魔女は ひとつの 条件を 出した。 そ 
の 条件とは、 胸に 三日月の ァ ザが 
ある 女の子を 見つけ 出し、 ここに 
連れてく る ことだった。 

という アドベンチャー ゲーム。 
漢字 ROM が 必要な ので 注意して ね。 


イミ テーシヨ ンは 愛せない 


クレ セン ト ムーンが ある 


キヤ ッツ 


V  1 度は ヤリ たい  V 

，  名作 ソフト 選 (3)  _ 


■ドッ ト 企画 MSX2  6800円 [税別] (2DD) 


r グラム キヤ ッツ』 は 
すけべ ソフ トと しては、 
かなり 売れた のでは な 
いだろう か 0 M マガ 2 
月 号の TOP30 でも、 初 
登場で 19 位に 入って い 
る。 ふつ 3 の 売れ 線 人 
気ソフ トなら 19 位と い 
ラ 数字は たいした こと 
はない かもしれ ない が、 
この ゲームは すけべ ソ 
フト だ。 ほしくても、 
買いた くても、 恥ず か 
しくて なかなか レジ ま 
で 持って いくこと がで 
きない、 そろい 3 宿命 


を 背負った ソフ トな ので ある。 にも 
かかわらず、 これ だけ 売れた とい 3 
ことは、 強力な 魅力を 持って いると 
い 5 ことに ほかなら ない。 逆に 言え 
ば、 一般 ユーザーが ソフ トの 出来 具 
合を 判断 できるだけの 肥えた 目を 持 
ってい るから こそ、 これ だけ 売れた 
のだろう。 これまでの すけべ ソフト 
はじつ に 適当に 作られた ものが 多 か 
った。 すけべ ソフト だから、 グラフ 
ィ ック だけき れいに 描いて おけば、 
ス ト ー リー や ゲーム 内容なん て ど 一 
でもい いだろう、 といった 考え だっ 
たのであろう。 しかし、 ユーザー も 
そろいった ソフ トを 選別で きる と 判 
明した 今、 これまでの ような ソフト 
の 作り かたでは も ラ 売れない。 この 
グラム キヤ ッツ のように、 仮にす け 
ベの 要素が なくなっても、 楽しめる 
ものでなくて はいけ ない という こと 


だ。 もちろん、 グラフィックは 今 ま 
でと 同様、 きれいで なくち ゃ 話に な 
らな いけれ どね。 

さて、 名作 ソフト 紹介 も 今回で 3 
回目。 しばらく はこの コーナーを 続 
けて いきます から、 ま、 おつきあい 
ください。 あ、 それから すけべ なイ 
ラス ト も 依然として 募集して ます か 
ら ね。 絵の 描ける 人は 送って くださ 
い。 すけべ 度の レベルは この ページ 
に 載って いる 写真 程度 までって こと 
で、 よろしく。 それでは また 来月。 
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ゲー厶 だけ じ やな くって、 本気で バ "V コン じ C みようと 思うなら、 MSX2  + 規格では オフ ション 扱いの FM 音源 や BASIC コン ハイ ラ 


やっ はり ダフ ルド ライブで ない といけ ません A ドライブに アフ も 標準で 搭載した、 強カ マシン 迫力た っ ふりの サウンド や、 実 


リ ケー ション ソフト、 B ドライブに データ フロ ッ ヒーって 使い方が 行 速度の 速さに 加え、 JIS 第 1 水準 漢字 ROM はもち ろん JIS 第 


もう 常識に なりつつ あるし、 将来、 ビジネス ハソ コンに ステ ッフ  2 水準 漢字 ROM も 搭載した 強力な 日本語 機能 や、 内容 充実の 


アッフ じ C いくため にも、 ダブル ドライブの 操作 性の 良さに 慣れ 本格 マニュ アルの 付属な ど、 魅力い っは いの WAVY70FD2 です! 


て おくって ことが 重要です しね そうした 意味で、 WAVY70FD2 
は、 フロン ト ローデ イングの 本格的な スタイルで、 FDD を ダブル 
搭載 大切な ソフトの バック アッフ や デー タコ ヒー も、 スムーズに、 
ス ヒー デ < 一に 行なえて、 この 操作 性の 良さは、 まさに 感激 モノ！ 


CE32+  PERSONAL  COMPUTER 

tMD^70FD2 

PHC-70FD2  //  巧 送 価格 87,800円 （ネ兑 別） 
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KONAM! 


ftUAKIH  m 


©1990  KONAMI 


打つ、 消す、 参 ^ に なる 0 


みんなが 楽しく なって、 ド キドキ して、 夢中になる。 そんな ゲームが つくりた くって、 とうとう 出て きた。 
その 名 も 「ク オース Jo シュー テ イングの 楽し さと パズルの 奥深さが ドッキング) だから カン タンに 遊べ 
て、 それでいて あきない。 だれかれ かまわず 巻き こんで、 それ 行け 熱中 楽園へ。 全国 イ ッキに 新発売。 


MSX2 版 3 月 9 日、 一番乗りで 発売 0 

ROM  カセット 5,800 R_ 

_ _ _  zz  9%wzdoom 

X68000 版 4 月 3 日 発売 予定 ■PC-9801 版 近日 発売 予定 ■ゲームボーイ 版 3 月 16 日 発売 ■ファミコン 版 4 月 13 日 発売 


コナ 5 株式会社 

本社/〒 101 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3 丁目 25 大阪 支店/〒 561 大阪府 璺中市 庄内栄 町 4 丁目 23 番 18 号 礼慢 営業所/〒 060 礼視市 中央 区 北 1 条西 5 丁目 2 番 9 号 福 岡 営業所/〒 810 福 岡 市 中央 区 天神 2 丁目 8 番 30 号 
週刊 テレホンサービス 実施 都市 【北海道 地区】 礼幌 011(24 1)4900 【東北地区】青森0け7(22)5731秋田0188(24)7000  [闋東 地区】 東京 03(262)91 10 【北陸 地区） 新; 那 25(229) 丨⑷ 
【閜西 地区】 大阪 06(334)0399 【九州 地区】 福 岡 092(715)8200 大牟田 0944 (55)4444 鹿 児 島 0994 (72) 0606  ダイヤルは 正確に/ 

つ， 竈1 J ー  コ 1^±ュ ー 3 つ》 ■コニ！ プー ポーず は 任天堂の 商標です。 MSX マークは ア スキーの 商標て す。 


得点 かせごうと 四角を 連射 じ C いると、 よぶんに 打っ ち ゃって どん < 
ロックが 大きく なって、 自 めつ する。 そんなと き、 アイテム フロック# 
ると ラッキー。 敵を 一時 スト ッス させたり、 全め つ させたり できる 
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通信販売を ご 希 a の 万、 ソフト 名 •檐 櫂 名 •住所 • 
氏名 •電 K 番号を 明記の 上、 TAKERU 事務* まで 
必ず 現金 害 8 で お申し込み 下さい。 ぼ 科《釀 料で す） 


ブラ ザ- 工業 株式会社 

〒467 名古屋 市瑙* 区* 田 通 9-38 
新 事業 推進 宣 IG 

TAKERU  搴務局 (052)824-2493 
東京 営業所 (03)274-6916 
大阪當 業 所 (06)252-4234 


聚 コンピューター •ソフ トウ I アは 著作物です。 
著作者の 許可な く コビー あるいは レンタル 等の 行 
為は、 法律で 禁 じられ て います。 


No  Copy 

この マークは 
不法 コビー 
禦止 マークです 

ソフト ウ I ア 法的 鐵_ 釐視 ■_ 

春 一 鏖夕⑺ 


RPG コン ストラ クシ ヨン _ 

Darie 

〈ダンテ〉 


牛 三 だけ (MUE/f/LRPG が 

開 発 MSX マガジン （MSX マガジン 90 年 2 月 号） 

機種  MSX2/2+  価  格  ¥4,5001 

好評 発売中 


m 


こいつは スゴイ // ウル テイ マの ような フイールド タイプの あらゆる RPG が コンスト ラ 
クシ ヨンで きる、 本格的な RPG コンスト ラ クシ ヨン ツールな の夂 しかも ダ、 なんと 難 
しい プログラム 文を 打ち込んで いく 必要は 一切ない. グ ただ メニューを ホイ ホイと 
進めて いく だけで、 誰でも 思い通りの RPG が 作れて しまう 優れ ものな の夕: >  以下の 
特徴 も ウナ リ もの だ。 

•パーティーの 人数は 1 〜 8 人まで 設定 可能。 


.MSX マガジン 90 年 
2 月 号が 必要です。 


» パーティーの 人数は ゲーム 中で 任意に 変更 可能。 

• 敵 キャラの 攻擎 パターンを 複雑に 設定で きる。 

• 強い ボス キャラ も 登場させる ことか •できる。 

• アイテムは 128 種類まで 作成 可能。 
• 敵と 味方が 使う ことので きる 魔法は 28 種類。 
， 400 字詰め 原稿用紙に して lOOCMft 以上の メッセージ 置。 

籲 FM 音源 対応の 華麗な BGM が、 全 25 曲 0 

♦起 使いやすい、 各種の ェデ <夕〇 
•サンプル ゲーム rBADOMA』 を 収録。 


ゲ ■ム コレクション 


懐かしの レトロの 名作を ディスク 版に 


j し、, •;！  開 発 HAL 研究所 機種 MSX2/2 十 

リス _ ク! 発売日3 月 |〇 日 価格 各 ¥3,800 羡 


▲てつまん 


▲ホール •イン •ワン 


▲スーパープレイヤー ズ ダンク ショット ▲エッガー ランド ミステリー 


▲ ホール •イン •ワン •プロ フェツ シヨ ナル 


▲Q — ラ ー ボ ー ル 


▲EDDY  II 


■ 


SUPER 

太 戦略 

7 ツブ コレクション 


「SUPER 穴戲暇 』の - 
7T  モ  E/IDS  が こ  ITDZ&Df  合 


開 発 マイクロ キャビン 機 種 MSX2/2  + 

発売日 3 月 20 日  価 格 ¥3,5001 

『SUPER 大戦 略』 を 知って るかい？ そんな こと 聞 〈のは 絶対 ヤ 
ボ だね。 すべての ゲー ムメ テリアを 制覇した と 言っても ウソ では 
ない 大戦 略 シリーズ だものね。 その 『SUPER 大戦 略』 がまた ま 
た 新たに 新世界を 展開す るの だ。 それが この マップ データ 集 
『SUPER 大戦 略 マップ コレクション — タケル バージョン —— jo 
難解で 変化に 富んだ 独創的な マップを 約 50 種 収録。 『SUPER 
人 •戦略』 を 攻略 し 終った ユーザー にも 新たに 楽 しんで もらえる のた'; 


m 


m 


序章は 終った。 そして 今、 醮が 始まる。 

3PtUlAL  前 作を フロロ- グに 繰り広げられる 麻雀 大活朗 ロマンチック アド ペン チヤ-物語。 


hrtn 冒険 篇 


開 発 マイクロ ネット 機 種 MSX2/2  + 

発売日 4 月 中旬  価  格  ¥4,9001 

物語は、 前 作 「麻雀 狂 時代 SPECIAL」 での 舞台に なった、 と ある 町 
の 片隈で 行われた 麻雀 大会から 始まる… 君は、 強豪 M •カトーに 打 
ち 勝ち、 決勝への チャンスを 手に する が、-- 緒に 大会を 勝ち抜き 応援 
席で 見て くれていた はずの、 今日 子 ちゃんが いない!？ どうやら 君に 負け 
た M •カトーの パートナー、 蓮 美が 誘拐した らしい. ゲ さっそく 彼女を 
救出すべく、 君は 心当たりの 雀荘を 回って、 情報 集めを 始めた。 （雀 
荘 では 女 雀 士と賭 麻雀で 勝負/ 勝てば 情報を 買う ことができます。 
その上、 レートを 決める ことができ るので、 君の 腕の 見せ所。） 幾つか 
の 雀荘を 间っ て、 やっと 手に いれた 蓮 美の 居場所に たどりついた 君は、 
今日/- ちゃんを 救い出す ことができる のか…  雀荘の 2 人 対局 麻雀 
は、 前 作と 同じく 7 人の 女 雀士の 中から 好きな 3 人を セレクトして、 半荘 
勝負です。 もちろん、 思考 ルーチンは 前 作 以上に 強化して あるし、 雀 
卓を L 州んだ 雰囲気 も 再現 U： あって、 臨場感 たっぷり。 強豪 達に 勝ち 
抜き、 今日 子 ちゃんを 助け出せ/ 


■ 


協賛： 東宝 東 和㈱、 日本 電気㈱、 富士通㈱、 


松下電器 産業㈱ 


協力： 全日空㈱、㈱ アスキー、 ㈱角川 書店 ㈱ 電波 新聞社、 徳間 書/ 3 


’  n  . . 

光栄の パソコン •ファミコン ゲームで も お馴染みの 
「三国志」 が 本場 中国 映画界の 手で、 ついに 映画化// 

人馬 それぞれ 10 万 余を 費した、 空前の ロケーション/まさに 中国し か 
為し 得ない 歴史 戦争 スペクタクルが 登場す る。 

舞台は 魏 •呉 •蜀の E 国が 入り乱れ、 権謀術数 渦巻く 1700 年 前の 中 
国。'' 桃園の 誓い〃 で 義兄弟の 契りを 結んだ 劉 備玄徳 、関 羽、 張 飛は、 
黄 巾 討伐軍に 参加して 名を あげる が 一 。歴史 文学の 最高 傑作 「三 
国 志」 初の 映画化で ある。 みどころは、 数万の 人馬が 一体と なって 乱 
舞す る 壮大な スペクタクル シーン 0 日本の 四国の 半分が す っぽり と収 
ってし まう ほどの 大 草原に 当時の 城郭の オープンセットを 建設しての 
大 パノラマで ある。 これは、 中国が 全世界に 向けて 放つ、 空前絶後の 
一大 ロマン だ. グ 

東宝 東 和 配給の 話題の 起 大作 「三国志」 の 公開に 先駆けて、 光栄は 特別 
試写 会を 開催、 抽選で 2 万 名 様を ご 招待 致します。 また、 ダブ; レ チャンスと 
して、 総額 1,500 万円の 賞品を 応募者の 中から 抽選に より プレゼント 〇 ふる 
って ご 応募く ださい。 なお、 抽選 発表は 当 誌 6 月 号を ご 驚く ださい。 
■プレゼント 赏品 

〇 全日空㈱ 中国 「三国志 」 の 旅 . カップルで 20 名 様 

〇 日本 電気㈱ PC-98DO セット . 8 名 様 

〇 富士通㈱ FM-TOWNS セット . 8 名 様 

〇 松下電器 産業㈱ A 彳 WSX セット . 8 名 様 

〇 光栄 「三國 志」 ファミコン ゲーム ソフト . 1 〇〇 名 様 

.•一  •  〇 光栄 「三國 志」 サウンド ウェア (CD) . 100 名 様 

■応募 方法 

官製は がきに、 住所 •氏名 •年令 •職業 および 希望 会場 •夜の 部/昼 
の 部を お書きの 上、 下記 宛に お送りく ださい。 （アンケート はがきは 無効） 
亍 107-24 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 
㈱ アスキー MSX マガジン 編集部 宛 


■応募 締切 日： 平成 2 年 4 月 4 日 （当日 消印 有効） 

■当選 発表: ご 招待券の 発送を もって 発表に かえさせて いただきます。 


■試写 会 日程 および 会場： 

4，14 出 東京 地区: よみうり ホール TeU03)23 卜 0551(6:30 開演） 

4/1 5 旧） 東京 地区: よみうり ホール (6: 30 開演） 

4/21 出 名古屋 地区: 愛知県 中小企業 センター Tel.(052)56 卜 4 12 1(1:30/6:30 開演） 
4/22 旧） 大阪 地区 ( I ): 大阪 厚生年金 会館 中 ホール Tel.(06)532-630l(6:30 開演） 
4/28 出 福 岡 地区: 電気/卞ー ル T«l.(092)78 卜 0685(1:30/6:30 開演） 

4/29 旧） 大阪 地区 (2): リサイタル ホール Tel. (06)203-7027( 1 :30/6: 30 開演） 

4/3 搬） 礼 供 地区: 共済 ホ-ル Tel. (011)251  -7333(1： 30/6 :30 開演） 

5/3(R) 広 島 地区: 広島県 民 文化 センター Tel.(082>245-23l  1(1:30/6:30 開演） 

5/4 瓶） 仙 台地 区: イズミ ティ 2IU(022)375-3I0I(1 :30 開演） 

5/5 啲 横湛 地区: 横 浜 市 西 公会堂 U(045)3I4-7733(1 :30/6:30 開演） 

※閜 場は 開演の 30 分 前です。 


株式会社  光栄 


參 商品 写 輿は、 PC8801SR 以降の ものです 


關 圇 

i 

m 


MSX2(DISK、8  メガ ROM.  • 史上最大 容量) 4 月 中旬 同時 発売 


II 


株式会社  光栄 


〒223 横 浜 市 港 北 区 日 吉本町 M 
Tel  044-61 -686  m> 


•MSX2(4  メガ  ROM  版）： 1 1 ,800 円/ MSX2( ディスク 版)：  9,800円 
with サウンド ウヱア ： 1 4,200円 /1 2,200 円 
參 ハンドブック： 1,8M 円 (税込)/ ガイドブック: 910円 (税込） 

•サウンド ウェア  CD ：H29E- 20001 :2, 987円 (税込)/ CT:26CE1001 :2, 678円 (税込) 


400 余 名の 群雄が 割拠す る 下剋上の 乱世。 
配下の 羽 柴秀吉 を、 柴田勝 家を、 

個性 豊かな 武将 達を、 

思いのままに 操って、 戦雲た なびく 戦場へ、 
天下分け目の 決戦に 臨む。 


•MSX2(4  メガ  ROM  版)： 1 1 .800 円/ MSX2( ディスク 版)：  9.800 円 
with サウンド ウェア： 12,200円 
♦ハンドブック： 1,860円 (税込） 

•サウンド ウェア  CD : H29E-20004： 2,987円 (税込)/ CT: 26CE-1 004 : 2,678円 (税込） 


夜明け 間近の 幕末 ニッ ボンを、 

思想を 武器に 闊歩した、 

坂 本 育 S 馬、 西郷 隆盛ら、 信念の 男 達。 
彼らが 生きた、 まさに 嵐の ような 青春を、 
いま、 コンピュータで 体験す る。 


[水滸伝] 

天命の 誓い 


參  MSX2(4  メガ ROM  版)： 1 1 .800 円/ MSX2( ディスク 版)：  9,800円 
with サウンド ウェア： 1 4.200円 /1 2,200円 
♦ハンドブック： 1,860円 (税込） 

•サウンド ウェア  CD:H29E- 20003 :2, 987円 (税込)/ CT:26CE-1003:2. 678 円 (税込) 


天下を 騒がす 好漢 •無頼漢 •美女 •毒婦…。 
108 人の 魔 星が 揃い、 腐敗 政治の 悪を 糾 す， 
火 計 •妖術 飛び交う 戦場で、 

反骨の 英雄 達が 繰り広げる、 

驚天動地の 一大 活劇。 


信 長の 野望 

全 •国 •版 


•MSX2( ディスク 版):  8,800 円、 MSX2 
(4 メガ ROM 版)、 MSX(2 メガ ROM 版)、 
ファミコン： 各 9.800円 
♦ハンドブック: 1.860円 (税込） 
ガイドブック: 910円 (税込） 


♦MSX2( ディスク 版)、 MSX(2  メガ ROM 版)： 
各 12,800 円、 MSX2(4  メガ  ROM  版)： 
14,800円 、ファミコン: 9.800円 
♦ハンドブック： 1,860円 (税込） 
ガイドブック:  910円 (税込） 


•MSX2( ディスク /4 メガ ROM 版)、 MSX (がガ 
ROM 版)、 ファミコン： 各 9,800円 
with サウンド ウェア： 12,200円 
參 ハンドブック： 1860円 (税込） 

ガイドブック: 910円 (税込） 

•サウンド ウェア CD:H29E- 20002 :2, 987円 
(税込)/ CT:  260E-1002：  2,678円 (税込） 


■SOUND  WARE- 


信 長の 野望/三 國志 

CD：  H29E- 2000 5 : 2,987 円 (税込) 
CT:26CE-1005:2, 678円 (税込） 


光栄 オリジナル BGM 集 Vol.1 

歴史 三部作 

CD：  H27E- 2000 7 : 2.78 1 円 (税込） 
CT :  24CE-1 007 : 2,472円 (税込） 


光栄 オリジナル BGM 集 Vol.2 

信 長の 野望 •戦国 群雄 伝 
/ 水滸伝 •天命の 誓い 

CD：  H27E- 2000 8 : 2,781 円 (税込） 

CT:24CE-1 008: 2,472円 (税込） 

•販売/ポリ ドール 株式会社 


- BOOKS - 

光栄 ゲーム 用語 事典 (シブ サワ •コウ 編） 絶賛 発売中 

光栄 ゲームの すぺ てを 一冊に 凝縮/人名、 コマン ド、 イベントから 軍師 メッセージに 至る まで、 項目 数は 約 3.70 0。 
待 a の® データ 集 も 極限まで 充実。 プレイしながら 引く の もい いし、 统物 としても 面白い。 

B5 判 上製 .320 頁 •本文 オール カラー •ケース 付. 定価 5,000円 (税込） 

維新の 嵐 (嶋 岡晨 著） 絶賛 発売中 

龍馬は 生きて いた/刺客の 凶刃を 逃れ、 動乱の 維新、 革命の パリ、 西南 戦争へ と 駆け まわる。 はた じ r 維新 政 
府 打倒なる か？ 壮大な スケールと □マンで 描き きった 本格派 長編 小説/四六判 上製 .290 頁 •定価 1,500円 (税込） 

信 長の 野望 (童 門 冬 二 著） 3 月下 旬 発売 予定 

馆 長、 本能 寺を 脱出す/- 度は 死を 覚悟した 信 長が、 新しい 天下 •国家 づ くりの 野望に 燃える。 日本は どう 生 
まれ 変わる のか…？ 大胆な 設定と 著者なら ではの 簷眼 点で 描ぐ 待望の 長編 小説/ 

四六 判 上製 ◦頁. 定価〗.5。。 円 ( 税込）  全国 書店に て 予約 受付 中ガ 


■テレホン サー ビス: K0EI の 最新 情報を お知らせして います ctt044-61-1 100( パソコン 専用）. 》044-61-8000( ファミコン 專 用） 
■お求めは、 全国 パソコン ショップ •デパートで。 取扱 店がない 場合は、 住所 •氏名 •霣話 番号. 商品名と 機種 名を 明記し、 
消費税を 加算の 上、 当社 宛に 現金書留 にて お申し込み 下さい， 

味、 窨两、 サウンド ウ I ア (CD/CT 単体) は 取扱って おりません 。お 近くの 軎店 •レコード 店に ご注文く ださい。 

■当社は 当社が 著作権を 有する ソフトウェアの 複製 行為、 及び 貫 貸 (レンタル) について、 これを 一切 許可 じ r おりません。 
■ファミリー コンピュータ •ファミコンは 任天堂の 商標です。 MSX は アスキーの 商標です。 

■価格には 消費税は 含まれて おりません。 


株式会社  光栄 

〒223 横 浜 市 港 北 区 日 吉本町 1-4-24  Tel.044-61-6 邸 1 的 


僕らの、 


FUNKY 


COMMUNI 


PARTY 


出かけ S い 夜 も ある 


じゃあ、 出かけよ 5 よ 
でも 部屋から 抜け だすのは、 
八 _ 卜 だけ 0 


GAME  STUDIO 

プレイす る だけの ゲーム フリークは、 もろ 卒業。 もっと 楽しい 
ゲーム、 熱くなる ゲームを つくって みよ 5。 そんな キミの ため 


Communication 

Party 

Flying  Boys  |js]  Lemon 探偵 団 

CUTE な 女の子 雑誌 「Lemonj の 愛読者、 200 名が リンクス 
に大 集合。 

キ S と 一緒に あそぼ II って 女の子が 待って る そ。 

DATE  ITHU.FRY.SAT.SUN  TIME  |  Parti  21:00^22:00  I Part2  22:00^23:00 


の クリエ イ ティブな スタジオ だ。 
DATE  1  1990  -  5  - 1->  TIME  ■  24hours 


ゲーム 三昧 

MSX 誌に 掲載され た、 投稿 ゲーム や ソフト メーカー の ゲーム 
が、 700 タイ ト ル// 

コレク シヨ ンを ふやす チヤ ンス だ。 

DATE  I  «MSX  FAN  •Basic  MAGAZINE  籲 MSX  MAGAZINE  7days 
I  •  MAKER  &  ADULT  SOFT  7days 


INFORMATION!  SPECIAL  PRESENT  Mnnim  mnn 
「LINKS  ORIGINAL  R.P.Gj  HHIWHHO 


籲 パーティー 招待状 ご 希望の 方は、 八 ガキに 住所 •氏名 •年齢 •電話 
番号を ご 記入の 上'  左 スミの □をはって'  お申し込み 下さい 0 


s 料講求 

MM4 


京都市 中京 区 烏 丸 通 御池 上 ル ニ 条殿町 548 〒604 


し h^tmu，pt4^h»^. 

^cry&it«5  kfiJU«H^ottilW»fl»4  t^fiautH^i^%i  isU  ihm. 

黒衣の 貴公子 


ES32MSX-MUSIC(FM 音源） 用 35 曲と 内蔵 PSG 音源 用 35 曲。 
PC8801SR 内蔵 FM 音源 用 35 曲と サウンド ボード II 用 35 曲。 


★  BGM は 全 70 曲/ 


「ルー ン ワース 全曲 集」 ポリ スタ- •レ c=3 評 発売中./ 
ALL  SOUNDS  OF  RUNE  WORTH  ¥  2,472( 税込） ¥2,400( 税 抜) 


ド 胃！^ リーズに 次ぐ 
p^Rf3! 遂に 登場/ 

さ、 V $ ム ，システム' 

斜こ こ も .g い' 鋒の?!^..- 龜も每 二 峰 
の.，.) し 鍾^^^の 世 每 ずべ’ |5:a  t 

陵. ル奏%- ス. : れ V ぃ ： ミ纖_ をが るた 

w •て、 と 瓶 とめ 攻月 •を教 ゲ 込ん たのた ろ 二 そこに air.: 

占 い iV4： の㈣れ ある 

rpg  n  士 たちよ® い 生して 〈 n 、 フ 1 アリー 之ン f に; f ね を h い I 
4 したと さの ことを、 心： こ； く  t み 乙 ん を: 愚い" 出 を… r して、 

贫 々の f 歜の シーンを/君 a もう 気つ い て 為 うか？ 跆た 
なる m 立ち か忐 ている のを 

茕* 疔監杆 •ケー ムテ サイン 内稃 3 今浩 デシ ^ ^才 ，吉 电 生、 

ク ラフィク 三: 串 かよ子 . 


経験 値が 消えた// 

経験 値が RPG を 支える という 固定観念。 かつて、 その 経験 値の 功 
罪を 真剣に 考えた ことがあった だろう か。 ハイド ライド 以来 6 年、 
RPG に対する ひとつの 解答。 「ルー ン ワース」 は、 経験 値を 捨てた。 

ストーリーを 創る のは キミ だ// 

一本 筋の ストーリーに、 夢が 存在す るだろう か 0 ストーリーを 創る の 
は、 プレイヤーで なければ ならない 。プレイヤーの 行動に よって、 1 1 
の 都市で 様々 な ストーリーが 展開す る。 「ルー ン ワース」 の ストー 
リーは、 プレイヤーによって 創ら れる〇 


絶賛 発売中// 


[^LVJ2  m。 皇 •msx-music(fm 音源） 対応 

(RAM64K 以上、 VRAM  128K 以上” ジ ヨ イス テイ ツク 対応 

3.5  2DD  3 枚 組…  齲  ¥8,800 

PC8801SR シリーズ 5〃2D  5 枚 組 標聿 価格 ¥8,800  _ 

表示 価格に 消費税は 含みません。 C23is  a  registered  trademark  of  ASCII  Corp. 


高速 •高機能 CG エディター 

)D 倶楽部 M 

◎ 1989  T&E  SOFT 


1 00 以上の 機能を 贅沢に 満載/:/ 

•DDffl： 楽 部 j は. ツール ボック ス である r ピクセル 3j とは 萁 なった コン セ 
ブトで 開 佬 された、 本格 ブ Dfi- 様の CG エディ ターです。 

50 を 越える 裱 能を 装 偏した、， S; 裱能 グラフィック エデ ■(ター 「AGEj とス 
ブラ イトエ デ ィター の 柚 能 も 兼ね 描え た、 多 俺 能 パターン エディター 
「SPENj を搭败 =MSX2 の グラフィック 機能を 有効に 衣％ する スクリーン 
モード 5に おいて, 搽作性 及び 機能を あくまで 傲 底 追及しました。 

MSX2 の グラフィック 檐 能を 使い 二な すには， 必携の CG ソフトです， 


好評 発売中// 


CS32  c^2+  標準価格 ¥9,800 

3.5  2DD •マウ 扉 (ミ JSIl)  *瀬 に賴職 みません 


CS3  is  a  registered  trademark  of  ASCII  corp. 

_「DD 俱楽部 」 には MSX-DOS が 姐み こまれて います。 ■MSX.DOStt アスキーの* 標 です: 


No  Copy 

この マークは 
不法 コビー 
禁止 マークです 

v フト ウェア 法的 保 礓 


T&E マガジン 25 号 3 月 発行 予定// 

★  X68000*? 作 速報 ^NEW  3D  GOLF ニュー コース1 ■エイト レイク 
ス G.C.j •「ルー ン ワース JPC98SS 紹介な ど 情報 满 載3 

表記の ソフト ウ X アブ a グラムと マニ ュア 
、当社が 創作 •開発 著作物です： 
当社は ソフト レンタルに 対する 許可は一切して おりません 
ので ご 注*  ください ，レンタル や 無断 コビーを 行なう と. 著 
作 櫓-: 去に より 厳しく 処罰され ます c 


_ 通信販売 ご 希望の 方は 現金書留で 料金と® 品名 •機 
種名と 電話 眷 号を 明圮の 上、 当社 宛 お送りく ださい。 
(速遑 希 H の 方は 300円 プラス） 

■マガジン No.25 希望の 方は、 送料と して 切手 200円 分を 
同封の 上、 W 求 券を お送りく ださい， （葉書での I* 求は 
お商わり します） 

■  A 夕 a グご 希望の 方は、 送料と して 切手 200円 分を 同封 
の 上、 カタ a グ » 求 寿を お送りく ださい （葉窨 での W 求は 
お断わり します） 


製造 •販充 株式会社 ティー アンド イー ソフト 
亍 465 名 古 屋市名 東区畺 が丘彳 810 番地 PHONE: 052-773-7770 


•  T&E の 最新 情報が わかる テレフォン サービス 名古屋 (052) 776-8500 


T&E マガジン 

N0.25W 求 券 
•  M マガ 4 月 号 
'カタログ 

1两 求 券 

M マガ 4 月 号 


愛する 女性 •静を 救え/墓場から よみがえつ 
た 3 人の 男たち = 忍者 •松 尾 芭蕉、 武将 •徳川 
吉宗 、退 魔師 •安部 啃 明が それぞれの 得意 技 
で 恐し い パワーを 秘めた 妖怪 どもに 挑む。 メチ 
ャ クチャ 悪事を つくす 妖怪の 魔手は 都を 炎に 
包み、 人々 を 恐怖に おののかせて いる/さあ、 
日 の 本の 国の 滅亡の 日 は 近ず く./ さらわれた 
静を 守る 結界の 効き目 も 108 日 / 身の 毛 もよ 
だつ 恐ろしい 巨大な 妖怪が 次から 次へ。 恐怖 
の 体験に 耐えて、 君は いつまで 戦い 続けられ 
る？ それとも パソコンと 手を切る か/ 


3 月 16 日 


MSX2 


§R 嫌亮ガ 

口 


ファンタジー ロール プレイ >  クグ ーム 

原作/安田 均 •水 野良 

オリジナル キャラクター デザイン/出 測裕 


ES32/ES32+ 

職 E 閱 4 枚 組 

ジョイ パッド •ジョイスティック 対応 


標準価格 9,800円 


C  Kadokawa  shoten/H.YASUDA  &  Group  SNE 
マークは アスキーの 商標です 0 


ユーザーズ テレホン S 大阪 06  (31 5)8255 


♦標準価格に 消費税は 含まれて おりません。 お霣 上げの 際に 別途 消 
費税を お支払い 下さい 

♦通信 販充ご 希望の 方は、 住所 •氏名 •電話番号 •商品名 •機種 名 • 
メディアを 明記の 上、 現金書留 または 郵便振替 （大阪 8-303340) に 
て お申し込み 下さい。 送料は 無料です が、 棵準 価格に 消* 税の 
3  ?6 を 加 えた 金額を お 送 り 下さい。 


株式会社 エ厶 •エー •シー 八 ミンク バード ソフト 

亍 530 大阪市 北 区 曾 根 崎 2 丁目 2 番〗 5 号 


当社の 商品を お 近くの パソコン ショップで お買い求めに なれない 場合'  商品名'  機種 名'  住所、 氏名、 
電話番号を 明記のう え、 下記 住所まで 定価 プラス 3% 消費税 分を 現金書留 にて お申し込み 下さい。 (送料 無料) 
tI51 東京都 渋 谷 区 千 駄ヶ谷 2-8-1B ビクター 音楽 産鐽 〈通信販売 係〉 TEL.03-483-7901 


DISC2 枚 組 

DS#11©1990  COMPILE 


ヒツト 発売中/ 


jf  ノ 

fzppl 


アレ スタ 2 が 売れ まくって る/ 

各 誌の ソフト ランキング でも、 
軒並み 上位の 勢いだ./ 

持って ない 人は、 時代遅れ にな 
りっっ ある。 

在庫 も 底を 尽 いてきて るから 今 
買わない と 後悔す る ことになる 
かもしれ ない。 

アレ スタ 2 を 知らず して、 もはや 
シュー ティングは 語れない/ 


3 枚 組  ¥6,800 

外税 方式 


D.S.S.P. 


ック ナン 

お知らせ D.S. 創刊 準備 号 册〇 円 
創刊号 1.980円 
面 格に 消費税は  2 号〜 4 号 1,980円 

，ません，  5 号一 7 号 1.940円 

ニュー D.S.1 月 号 C.D. 付 2.900円 
2 月 号 1.940円 
3 月 号 1,940円 
DS#  〇〜 6 春 号は、 TAKERU でも 買えます。 


春 号 3.980円 
初夏 号 4.800円 
夏休み 号 3.880円 
秋 号 3.880円 
クリスマス 号 3,880円 
アレ スタ 6.800円 
真 •魔王 ゴルべ リアス 7.800円 
アレ スタ 2  6.800円 


通信販売を 希望す る 人は、 現金書留 か 定額 為替で 商品の 定価 
+ 消費税 分 3% と 送料 2〗 0円 (速達なら 420 円） を 商品名、 あなた 
の 住所、 氏名、 電話番号、 機種 名を 書いた ものと一 緒に 送って く 
れ ると うれしい そ％ 

M テつ ゆ5 八. 

お申し込みは 簡単、 あなたが 欲しい と 思う 商品名な ど、 必要事 項 
を 記入して、 振 込 用紙と 料金を 郵便局の 窓口に 差し出す だけで 
OK、 あとは 商品が一 週間ぐ らいで 届く のを 待つ だけです- 


株式会社 mJmJjVTTjV 
〒732 広 島 市 南 区 大須賀 町 17-5 
シャンポー ル 広 交 210 号 
PHONE  (082)  263-6165  (ユーザー テ レ ホン) 


社員 募集 中./ 

詳しくは 右下の TEL へ 


め 一み^ コネ コネ 

c=anni3iL.E 


」〇 

m 

u 


II 


3 


4m 


APRIL 


_纖 し 


A 力 A るかょ、 

f の 「 ゎぃま だ この f 

f 、HI /// ^ %r ff 

/ u f 輿.」 が 美を 一 r 

ic、 この rf 掛— 


日本 テ レネ ッ ト/ヴァリ ス 2  (i パ— ション ) 
ジャス ト/夜の 天使 達 •私鉄 沿線 殺人事件 
ゼネ ラル プロダクツ/ おしらせ 
デ I タウ エス ト/  misty  (先取り) 

M S X フア、 ^\スネ ー カ ー 
M S X マガジン \ぺ| シック プ □グラム 
コンパイル \BGV\PS —トギ ャ ラリ| 
ランダ— ハ— ン (巳 •巳 パ □ディ—) 


コピー 禁止 マーク 

ソフトウェア 著作権 者は バックアップ 以外の 
コビー や レンタル •中古品 販売な ど 疑似 
レンタルを 認めません 


ユーザーからの QsA 


ノ 、ソ コン ソフト 

は 商いから、 レ 

_  ン タルで 借りた 

、ん だけど、 レコードや ビデオは 良くて、 
、。ソ コン ソフトは、 どうして ダメ なの？ 


A まず、 パソコン ソフトが 高い 理由に つ 
• いてです が、 端的に 言えば 「莫大な 
開発 費が かかる 割に、 市場規模が 小さい」 
という 事です。 数千 万円 あるいは 億と いう 開 
発 費を かけた 製品で も、 何 万 本と 売れる ソ 
フ トは、 ごく 稀な のです。 また、 ビデオ (映画) や、 
レコード (歌手) は、 興業、 コンサートと 言った 
ものから も 収入は 得られます が、 ソフトには そ 


ノ、° ソ コン ソフト 

を 授業で 使 咁 
する ため 生徒 
) 数 だけ コピーし たの だが、 なに か 問 
a でも あるの かね？ 


ういった ものはありません。 また、 レンタル 利用 
者の 85% が コピーを じ r いると 言う 現状で 
は、 レンタルを 認める 訳には いきません。 

A  著作権 法 違反に なって しまいます。 た 
• しかに 35 条 では 例外と じ C 教育機関 
での 複製を 認めて はいるので すが 著作権 
者の 利益を 不当に 害さない 場合と じ C いま 
す。 ソフトウェアの 場合 複製の 認められる 事 
は ほとんどないで しよう。 


私は 会社で 仕 
事に レンタルし 
たゾ 7咚 コピー 
じ T 使って るんで すけ ど、 友達に 法律 
違反 だって t 、われたん です けど…。 


A  お 友達は 正しい 事を おっしゃって い 
• ます。 法律では 私的 使用の ための 複 
製は 認めて いますが、 仕事に 使う 場合は 該 
当し ません。 ちなみに 著作権法 違反は 3 年 
以下の 懲役 または 100 万円 以下の 罰金と い 
う 処罰を 受けます。 


ソフトの 中身は 
買 うまで わから 
ない。 机 悪な も 
のを 買わされな t 、為に も レン タルは 必 
要 だと 思う のです が…。 


A  そういった 論理が、 レンタルの 大義 
• 名分と なって いるよう です が、 先に も 
述べた ように、 善意の ユーザーは 少ない の 
です。 また、 ソフト ノ  \ ウス 側 もそう いった 声の 
ある ことは 承知して いて、 新 商品 発売に あた 
っ ては、 店頭 デモ や 資料 等 も 多く 用意 じ a、 
ます。 また 試供品を 配布 じ c いると ころも 増え 
てきました。 


私達、 会員 会社の ソフトウェアは、 いかなる 個人、 団体、 法人に 対 じ c も、 
レンタルの 許諾は して おりません 。また 不正 コピーは 罰せられます） 


《会員 会社 一覧》 

敵-ピー ェス 

株 ステラ システム 

徳間霤 店 インター メディア㈱ 

S 士ソフ ト ウェア 株 

㈱ ァート ディン ク 

ケン テッ クス㈱ 

スト ラッド フォード コン ビュー タ センター 株 

咮ニ デコ 

株 竃士通 ビー •ェス •シー 

㈱ ァスキー 

於ームアー ッ 

㈱ ズーム 

日本 アシュトン •テイト 株 

ブラザー エ業 タケル 事務局 

商 アル シス ソフト ウェア 

㈱□-パス 

㈱ セガ •エンター プライ ゼス 

日本 SE 株 

咮ブ レィン グレィ 

妍ン ターコム 

㈱ 光栄 

株 ソフト ゥィング 

株 日本 科学技術 研修所 

株 ブロ ダーバン ドジャ パン 

TO インキ ー ソフト 

㈱エ画 堂 スタジオ 

株 ソフト ウェア ジャパン 

日本 クリエ イト 株 

プログラム 企画 サービス㈱ 

㈱ 〇ルフ チーム 

㈱神津 システム 設計 事務所 

創 歩 人 コミュニケーション ズ株 

日本 コン ビュー タ システム㈱ 

ボース テック㈱ 

ヴァル ソフト 販売㈱ 

株 橘 造 システム 

ソフト スタジオ WING 

株 日本 ソフト パンク 

㈱ ボー ランド ジャパン 

エー •アイ •ソフト㈱ 

コナミ エ業 株 

ソ フト屋 しゃん ばら 

株 日本 テ レネ ット 

株 ボニー キャ ニ オン 

シー ォー 

㈱ □ン パイル 

株ソ リマ チ 情報 センター 

日本 テク スタ 株 

株 マイク □キャ ビン 

^!- •ェス.  ピ- 

㈱ ザイン •ソフ ト 

ダット ジャパン 株 

日本 ナレ ッジ •ボックス 株 

マイク ロソフ ト 株 

ェ スェ イ ティー ティー㈱ 

㈱シャ ノアール 

大学 生活協同組合 東北 事業 連合 

日本 ファルコ ム株 

株 マイク ロソフ ト ウェア •アソ シェイ ツ 

㈱ エス •シー •アール 

㈱ 'ンー アンド シー 

株 ダイナ ゥェァ 

有 八 ウテ，:^ 

㈱ マィクロ ネット 

㈱ エス •ピー •エス 

㈱ CSK 

株 チャンピオン ソフト 

株 八 ド ソン 

マイクロ プロー  ズ ジャパン 株 

ェ デ:!*㈱ 

システム サイト 

株 ッァイ ト 

株 八 ル 研究所 

マスター ネッ ト㈱ 

ッ クス 

株 システム サ コム 

株 テイ ー アンド イー ソフト 

株 パ、:^ ス 

株 まつ もと 

㈱ェム .ェー .シー 

除ンス テム センター 

テック ソフト アンド サービス 株 

パーソナル メディァ㈱ 

メガ ソフト 株 

㈱ エルム 企画 

㈱ システム ソフト 

株 テク ノ ソフト 

パル 教育 システム 有； 

株 メタ テク ノ 

㈱ オー ビック ビジネスコンサルタント 

㈱ システム 八 ウス ミル キー ウェイ 

㈱ ディァ ィ ェス 

ヒー ズ •ジャパン 株 

株 モーリン 

㈱大塚 システム 研究所 

株 新 学 社 

デービー ソフ ト㈱ 

㈱ビッ ツー 

株 ラウンド システム 研究所 

㈱音研 

㈱新 企画 社 

デザイン オー ト メー ショ ン株 

有 ビー ピー エス 

株 ランド 11 ン ピュー タ 

カナン 糈 機㈱ 

有)' ンン キング •ラビット 

株 デジタル •リサーチ •ジャパン 

ビクター 音楽 産業 株 

㈱リー ド •レックス 

㈱ 管理 工学 研究所 

箱 ジー ェー ェ厶 

株 電波 新聞社 

ビーシ ー エ ー ㈱ 

㈱リギ ー コーポレーション 

餅 ャ リー ラボ 

㈱ ジャス ト 

有 東亜 コンピューター プラザ 

株 日立 八 イソ フト 

㈱リ パー ヒル ソフト 

クエイ ザ ーソフ ト㈱ 

㈱ジ ャスト システム 

レオ 

株 ファミリー ソフト 

口ータス㈱ 

クリスタル ソフト㈱ 

葙吳 ソフト ウェア エ房 

㈱ スキ V ップ トラスト 
有] スタジオ パン サ ー 

東 峰 通商 株 イース ト キューブ 

有 風雅 システム 

森 本紘竃 顧問弁護士 

<90. 3. 1 現在〉 

グレイ ト㈱ 

日本 ワード パーフェクト 
生活 産業 研究所㈱ 

3 月 1 日 現在 133 社. にも 及ぶ ソフト ハウスに 加盟 UT いただいて おります 本 機構です が、 不正 コ匕一 防止の ため、 より一層の 強化を 
はかる には、 一社で も 多くの 加盟が 必要 不可欠です ソフト ハウス 間の 強い 提携が あれば、 不正 コ ヒーは 必ず 防止で きる はずです 

ソフトウェアの レン タ厂 レ、 あるいは 不正 コピ- V  ソフトゥェァ 法的 保護 監 f 機— ソフトウェア 法的 保護 監視 機構 

を 見たり、 聞いたり したら 右 記まで 情報を お 寄  二 〉  担当 久保 f 社団法人 日本 パーソナル コンピュータ ソフト ゥェァ 協会 

せく ださい。 _ J  TEL  03(221)7481 (代表） 〒!。2 東京都 千代 田 区紀尾 井町 3-昍 紀尾并 ロィャル 八ィッ 


- ビジネスマン） の 間 で 使われ] 
iij できる ソフトが この 『かんた 
又で 使うよう な 実用的な もの か! 
| のまで 実に 64 種の フォー マツ | 
t ー タべ としても 使え^ 


SOFTWARE 


■、窨 式、 形態/ 

士 になる… 7 


手帳 0 


用法] 


[おもしろ 活用 法] 

あの 店の あれが うまい、 まずい 表。 


議事録 


傭 in •幽 ■よ 《 費 黴” 麄 ■史 m 

•よ 9 ■■拳 _  «■_•« 綱* 


現代は 飽食の 時代、 世は まさに 
クル メ ブーム 0 


矚 •矜 ■，♦ち 《 
» 的！！** 會 r •め T ■隹 

A«rc 9 i«r 


ビジネスマンなら 誰でも アタリ マ 
エの ごとくつ けて いる 議事録。 キ 
ミたち も ホ ー ムル ー ムや グル ー プ 
活動、 学級 会な どで 決定され た 
事項を ここに 記録 L/C おけば、 あ 
とで 行動す る 時に それぞれの 役 
割り 分祖 などに ついても める こと 
なく スムーズに 事が 運ぶ。 


「おいし〜 い」 と 思う 店 も あれば、 
「カネ かえせ 一!」 と 叫ばずに はい 
られ ない お 店に 入って しまった こと 
も あるよ ネ 。そんな 時、 これに チェ 
ック して、 友達に 情報を 流せば、 
キミは'' グルメ 王〃 と 命名され るか 
も…？ 


その他に も、 アドレス帳 や 約束 言 チェ、 一 表、 
領収 害さら には 遇刊 スケジュール など 多く 
の 実用的な フォーマットが 用意され ています。 


全 i の テ-マ 委 替会 ■  i  'i 

aft  [HD  涵至  l 


m 


いご 

CS3【 


\n) 


■対応 機種： EE32 (MSX2  + も 可） 3 . 5-2DD ディスク 
+  1  メガ  ROM(V-RAM128K) 

4 月 発売 予定 予価 9,800円 


糸 漢字 • ひらがなの 入力には MSX-JE が 必要です。※ MSX24 ドット 以上の 
プリンターが 必要です。 ※マウスが あれば より 快適に 操作で きます。 


パッケージは システム 手帳と して 使えます。 


その他に も 蚊 退治 表、 クラス メイ ト 席順 表、 
先生の ニックネーム 表 や UFO 目擎 表、 さら 
には 〇 X 対戦 表な どの ゲーム シー ト も 多 
数 用意され ています。 


爾  ^1.'  I 


かしい) ケ 


は アスキーの 商標です。 


〒107-24 東京都 港 区 南 育 山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル ㈱ アスキー 営業 本部 TEL(03)486-8080 


株式会社 ア スキ- 


■■■■画  m 


つ 「石 道」 の ルールは 単純です。 画面 上に 表示され 
る 36 種類の 石を、 8X12 の マス 目に 区切られた 
ボード 上に ルールに したがって 次々 に 置いて いき、 
全部 置ければ クリアです。 

雜 4 っの 石に よって 囲まれた 空間に 石を 置く こと (4- 
WAY と 呼びます) が、 高 得点を 導き出す 条件です 
: ：) ルールには ANCIENT (古代) と MODERN (現代) 
の 2 種類が あります ^ いずれの ルールに よる プレ 
イ でも、 知略と 直感と 根気と チャンスが 必要です。 
=) 盤 や 石の 種類は _ 由に 選択で きます。 様々 な厶 
ー ドの 中で プレイを 行って ください。 


SOFTWARE 


微震 


I  I 


/ と Vi 基づ f 明 
■  :  ■。即ち 「四 象」 「四 f 一 
位」 等が その 表れ vf。 | 
らの 概念の 誕生と 共に、 
づて石 盤 上に 石を 並べる 
I ムシ ステ ム 「石 道」 の 原 M が、 

丨 JV 別個に 生まれて いる。 


もちろん それは 取なる 娯楽 ゲ—ム < はな い。 

それを プレ^ Vn る ことは、 
その 背景と なる 文化に ょって、 
W 想を 行ぅ こと < «> り、 
意を 仰ぐ こと < «> り、 
行ぅ こと < もちつ た。 
ビユ I タゲ I ム 「石 道」 
諸君の 前に 登場す る。 
進行、 結果の 解釈は、 
に 委ねられて いるの だ 0 


JSCII 


NETWORK 


つい 夢中に なって、 時間を 忘れる パソコン通信 料金を 気にせず 楽しみたい そこで ア スキ 
ネットは、 全国に 15 ヶ 所の アクセス ポイントを 増設。 東京、 名古屋 .大阪 の ほか、 札 帳、 仙 至 
浦 和、 所 沢、 八 王子、 多 摩、 千 葉、 川 崎、 横洪 京 部、 神 戸. 広 烏、 福网 、那覊 が 加わり、 直! 
ア スキーネットに 接 嫌で きる ようになりました。 さらに Tri-P の 各 ノード (71 ヶ 所)、 DDX-TP ま 
利用が 可能 あなたに 近く なった アスキー ネットて、 思う ぞんぶん パソコン通信して くださ t 


ISdlt+-hV^V 

あなたの 近くに アクセス ポイント, できました。 
これからは、 時間を 気にせず 楽しめます。 


情報 活用 型 ネットワーク •ア スキーネット ACS 

ビジネスに 役立つ 情報と 萵 度な コミュニケーション スペースを 提供し ます オンライン によ 
ニュース サービスは もちろん、 各種の 情報を 入手し 活用す るまでの 機能 •サービスは、 情報-; 
用 型 人間に 最適の 環境に なって います 蓄積され た 情報を 充分に 生かせる ネットワークで っ 
•  [ACS] の サービス 内容 •コミュニケーション 機能: SIG/MAIL/VOICE/TOPIC/NOTIC 


i •情報 提供 サービス： 時事 通信 ニュース/毎日 新聞/大和 証券 情報/情報産業 インデックス/  ザー同士で 交流を 深めたい 人は もちろん、 MSX パソコンの ための MSX 用 PDS や、 音楽/科 
ATAMAN/ ニュースレター 參 オンライン ショッピング： アスキー ストア/日本 リーダー ズク ラブ  学/料理 などの 幅広い 分野の 電子 掲示板の 他、 ニュース サービス や 株式 情報まで 用意され、 家族 
卜 置と もに 日本 最大 級の ソフトウェア ライブラリを 誇る •ア スキーネット PCS  全 興で 楽しめる ネットワークです 籲[1\/!5父] の サービス 内容 像 コミュニケーション 機能： 


の ネットワークの 大きな 魆 力の ひとつが、 PDS や フリーウェアの ライブラリ 「POOL」 誰  孕 IG/MAIL/VOICE/TOPIC/NOTICE 他 •情報 提供 サービス： 時事 通信 ニュース/大和 証券 
が 自由に 使える ツール/ゲームな ど、 19 分野に 分かれた ソフトが 約 4,000 本 登 鎌され ています  情報/ MSX テクニカル 情報 •オンライン ショッピング: アスキー ストア （MSX 関連 製品） 


[PCS] の サービス 内容 •コミュニケーション 機能: SIG/MAIL/VOICE/TOPIC/NOTICE 
I •情翱 提供 サービス: 最新 ソフトウェア/月刊 アスキー/ アスキー 書籍 内容/ LOGiN •多彩な 
[子 掲示板 エリア （競馬. フ オトン SIG 新投） •オンライン ショッ ピどグ ••アスキー ストア 
ISX  ノ 、•ソ コン ユーザーの ための ネットワーク •アスキー ネット MSX 

ISX パソコン 情報と アットホームな リビング スペースを 提供す る [MSX]MSX マシン ユー 


アスキー ネット g«r 料金：  3.000円 （「ACS1「PCS1「MSX1 共 遏續數 ネットに 加入の 埸含も 璺繾 料 3  nnow のみ T す) 
アスキー ネット 利用 料金： 

[ACS]  〇 基本 料金 (5 時間まで）： 4.000 円/月 ❼ 5 時圚〜 20 時間まで: 20円 /3 分  ©20 時閏 以上： 10,000 円/月 
[PCS]  〇 基本 料金 (5 時間まで）： 2,000 円/月 ❷ 5 時間〜 20 時間まで： 20円 /3 分  ©20 時 « 以上：  8,000 円/月 
[MSX]  〇 基本 料金 (S 時間まで）： 1,500 円/月 ❷ 5 時間〜 20 時間まで: 20円 /3 分  ©20 時間 以上：  7,500 円/月 
•アスキー カードを お裱 ちの 方は、 毎月の 利用 料金を 基本 料金 （[ACS]  :4. 000 円バ PCS〕： 2.000 円 [MSX〕： 
1.500 円） のみで ご 利用いた 金け ます。 •この 誌面の 表示 僅 格には、 涓 費 税は 含まれて おりません。 


会曩 募集 中 

ア スキーネット ど TrH»j の 
お M い 含 わせ •お申し込みは 

03-486-9661 ] 

電 B または ハガキ にて お! _ い 合わ 
せく た  <  いすぐ に W 繼簡輟 と！！ に 
人 金 申し込み書 t 
右 りします 


ア スキーの バソコ ン 通信 サービス 

ASCII  NET 


〒107-24 東京 •港 区 南 青 山 スリー エフ 南 青山 ビル㈱ アスキー ア スキーネット 事 « 馬 
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MSX も 通信の 時代です。 MSX-SERIAL232 で モデムに つなぎ、 


MSX-TERM を 実行 すれば、 速く 離れた 


仲 問の MSX とも 自由に データ通信が できます。 


友達の 友達と 話を したり、 対戦 型の ゲームを したり… 

使い方し だいで 可能性は 無限です。 

パソコン通信 だけで なぐ 無線に よる パケット 通信 も 可能。 ソフ 
卜や ツール も 充実し、 言語、 画像、 制御の 分野で も MSX が 
縦横に 活用で きる 時代に なりました。 


ェム エス エック ス •シリ アル 232 

^X-SERIAL232 


rm 


価格 20,000円 （税込 •送料 サービス） 価格 關 7円 (送料 サ -ビ: 


RS-232C 方式の 

コ ミュ ニケ ー ション ンター フェース 

MSX-SERIAL232 は DMA コン ト ローラと バッファ RA 
を搭 戴す る ことにより、 9600 bps での データ 伝送 •を 
能に した RS-232C インターフェース カートリッジで- 
MSX-TERM と モデムとの 組み合せ による パソ ニ 
通信が、 また、 TNC (夕ーミナ ルノー ド コントローラ: 
各種 トランシーバーの 組み合せ による アマチュア 無 
での/  く ケット 通信が 可能です。 

MSX 標準の RS-232C インターフェースと BASIC およ 


BIOS レベルの 互換性 もあります。 


#フ0 ッピー ディスクに. X0N/X0FF による フロー制御で ダウン ロードす る塌 
主な 特長 _MSX 檷 準の RS-232C と 同様の 非同期通信 方式を 採用。 _DMA コント □- ラと バッファ RAM を搭輩 
る ことにより、 9600 bps での データ 転送が 可能。 _MSX 檷 準の RS-232C インターフエー スと BASIC および BIOS の 至 
性が あります。 _BASIC と 8I0S の 技術 資料を 添付。 _MSX 標準の RS-232C と あわせて システム 全体で 同時に M 
で接統 可能。 ■通信 ソフト 「MSX-TERM」 がその まま 利用で きます。 _RS-232C 規格の DSUB25 ビン コネクタを 採 


MSX-SERIAL232 は. 通 傖販壳 のみで 取り扱って おります 
^ ご 購入の 申し込み， お閗い 合わせは、 镎ア スキ こ* 販部 （TEL.03-486-71141 まで お願いい たします 

対応 機種： r^i 、 r^i， 、 CS32+ 

パッケージ 内容： MSX-SERIAL232 力ートリ ッジ、 マニュアル ー式 

* 注意：ケープルは付厲じ^いません。 


in  q -u. 
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MSX2 ユーザーの ための 高速 •高 
機能 通信 ソフト。 エデ f 夕な ど、 多彩な 
機能を 装備 ua、 ます。 

MSX-TERM は 各種 パソコン通信へ アクセス する ため 


の 高機能 通信 ソフトウェアです。 電話帳 ファイルに よる 


BBS への オー ト ログイン や 画面から 消えて しまった 文 
字を 再 表示させる バックス クロール モード、 文書を 編 
集す るェデ < 夕な どの 強力な 機能を 備え、 快適な ハ •'ノコ 
ン 通信を 可能に します。 


: 特長/ ■インター レスに よる 漢字 40 文字 X25 行 表示。 ■エディタ 檐 能: 通信 中に テキストファイルの 編集 作業を 
•たり、 逆 スクロール バッファからの カット & ペース トが できます。 ■逆 スク □ー ル 機能。 ■自動 通 転に 便利な マク □実 
S 能： MSX-TERM 首 語に より、 才一ト ダイアル、 オート □グイン、 自動 運転が できます。 ■プロトコル 通價： XMODEM に 
•、アスキー ネット 専用の データ 転送 プロトコル Translt2 を サボート。 _MSX-JE 対応。 ■日本語 MSX-DOS2 対応 „ 

対応 機種： ES32 、 CS32+  対応 OS:MSX-DOSl、 日本語 MSX-DOS2 
メディア ：3_5-1DD(2DD の ディスク 装置で も 読み 害き 可能） 

來パソ コン 通信を する 場合には， MSX 本体の 他に MSX 専用の モデム カートリッジ， 

もしくは RS-232C 力一ト リッジと モデムが 必* です。 


\ 

ハード ■ディスク インタ-フェイス 20MB、40MB ハ-ド ディスクに 対応 

MSX  HD  Interface 


発 好# 中 


価格 30,000円 （送料 サービス） 

日本語 MSX  -  DOS2 や パソコン通信の ために、 高速で 
大 容量の メ デ t ア (HD) を サポート。 C2h、 ES32+ 対応 

MSX で ハードディスクの 利用を 可能に する MSX  HD  Interface。 ハ V コン 通信の 記録 や 
PDS (パブリック •ドメイン •ソフトウェア） を 大量に 保存 UC おくのに 便利です。 

►  HD  Interface は、 通 倌販充 のみで 取り扱って おります 

ご 購入の 申し込み、 お問い合わせは ア スキー瞳 販部 （TEL.03-486-7114) まで お 顔い いたし ま t； 

対応 機種： 国内 製品 8 社 22 機襦の ハードディスク (20MB、 40MB) で 動作し ますので 、お問い 
名 ■わせ f さい。 


MSX0) た 秋)* 新 オペ レーテ イング システム. 濩字 大$ •ル 卜 「ニ ホン ゴ エムエ スエ .a ス ドス 2] 


园茲圓 MSX-DOS2 


■日本語 MSX-DOS2  256KB  RAM 内蔵 価格 34,800 円 （送料 1 ,000 円） ♦256KB  RAM 内蔵 ROM 力ー トリ ッジ + 
3. 5 インチ IDD フ □ッビ ー ディスク 2 枚 （2DD の デ < スク 装置で も統み 害き 可能） •マニュアル ー式 p^32' 
■日本語 MSX-DOS2 価格 24,800円 （送料 1 ,000 円） •  ROM カートリッジ +3. 5 インチ IDD フロッピー ディスク 2 枚 
(2DD の デ < スク 装置で も 読み 害き 可能） •マニュアルー式 •RAMI 28KB 以上 搭載の 専用 
►対応 機稽 （ソニー HB-F900、 日立 製作所 MB-H70、 松下電器 産業 FS- 4600 F、 FS- 500 0F2、 三菱 電機 ML-G 
30、 ヤマハ YIS  604/1 28、 CX7M/ 128、 YIS  805/1 28、 YIS  805/256) 

新 PDT シリーズ も 好評 発売中 (MSX-D0S2 専用） 


AASX-DOS21 0015 

:ェム エス エツ クス ドス 2 ツール ズ] 

僅 格 14.800円 (送料 1.000 円） 


MSX-SBUG2 

[ェム エス エック ス エス バグ 2] 

価格 19.800円 (送料 1.000 円） 


MSX-C  圆 

[ェム エス エツ クス シー パージ 3 ン 

価格 19 .的 0円 （送料 1.000 円） 


:の ページの 表示 価格には 、消費税は 含まれて おりません。 


•か MS-DOS は 米 B マイクロ ソフトの as 標 です。 • ㈤ 、日本 腰 MSX-DOS2、MSX-DOS2  TOOLS, MSX-S  BUG2.MSX-C  Ver.1.2 は アスキーの 商標です。 
■カタ □グ 送呈 ： 住所 • 氏名 •年齡 •職猶 •霄話 番号. •商品名. 使用 機種を 明記の 上、 宜伝部 MSX 係まで ハ ガキで お申し込み 下さ ぃ〇 
〒107-24 東京都 港 区 南 育 山 6-1M スリー エフ 南 育 山 ビル 嫌! アスキー 営業 本部 TEL.(03)486-8080 


史上 最強の パス)!^ ユ-テ f フク、 登場!!  _ 

1QUARTHI 

ク tt_ ス 

コナミから パズルと シュー テ イングを 組み合わせた、 す 
ごい ゲームが やってきた。 上から 降りて くる ブロックを 
四角形に して 消す とい 5、 極めて シンプルな ルールの 中 
に 秘められた 奥の 深さに 脱帽。 今月 必見の 徹底 解析 だ そ。 


この 『ク ォース』 は 昨年 末に 業務 
用 で 登場した パ ズル ゲームの 移^! 
版 〇 ゲームセンター でも けっこう 
人気が あった から、 覚えて いる 人 
もい るん じ ゃない かな。 ク ォース 
は ジャンルで いう と パズル ゲーム 
にな るんだろう けど、 それ 以 と に 
シュー テ イングの 要素 も 強く 入っ 
ている。 新 感覚の パズル シュー テ 
イング、 それが ク オースな の だ。 

この ゲームの 素晴らし いところ 


■コナミ MSX2  5800円 [税別] (ROM) 

は 誰に でも 遊べる 簡単な ルールで  p 

ありながら、 なおかつ やり こんで 
いる 人に も それなり の プレイが で 
きる ように デザインされ ている 点 
だ。 初心者から 上級 者まで 人を 選 
ばずに 楽しめる ゲームな ので、 と 
にかく 一度は プレイして みて ほし 
い。 絶対には まること うけあいだ。 

今月の 徹底 解析は、 基礎 テク ニ 
ック から 上級 者の ためだけ の 応用 
テクニックを 紹介す るぞ。 では！  L 


♦初期設定の 自 
機。 業務 用は こ 
の タイプ だけし 
か 選べない。 ゲ 
ー セン 野郎は コ 
イツを 選ぶ こと C 


d 

•見ての 通りの 

pm  =て:ぷ  EOI 

へへ しぐ— 1 気分で 選んで ね。 ■ ，パ 


_ 編集部では  <  グ 
ラディ ウスな 奴〃 
と 呼ばれて いる。 
なんとなく ビッ 
グ コア に似てる 
と 思いません？ 


_  口 を パ カ パ カ 
開きながら 弾を 
轚 つ、 得体の 知 
れ ない 自檐 だ。 
ドキ ドキ ハート 
が ポイント だ。 


quarth で 選べる モードは 3 つ!！ 

IP  PLAy  2D  PLAy  2P  VS. 


ひとりで プレイ するとき はこの ip モード。 ステ 
ー ジが 進む ごとに ブロックが 上から 降りる スピ 
ー ドが 速く なって い < ので、 正確な キー 操作が 
必要 だ。 全部で〗 〇 ステージ あり、 最終 面を クリ 
ア ーす ると 感動の 
エンデ ィングが 見 
られ るよう になっ 
ている。 クオー ス 
は 1 p プレイに 始ま 
り、 ip プレイに 終 
わるので ある。 


ふたりが 協力して プロックを 消して いく ゲーム 
モードです。 同じ 画面 内で プレイす るから、 き 
ちんと 協力 しないと 先に 進めない よ 5 になって 
いる。 プレイヤー の 動きに も それぞれ 制限が さ 
れ ている ので 意外 
に 難しい。 どちら 
かと 言えば 中、 上 
級 者 向けの ゲーム 
モード。 たいがい、 
ツブシ 合いになる 
はず。 


これは ふたり 用の 対戦 型 モード だ。 ふたりの プ 
レイヤーが 画面の 左右に 分かれて、 どちら かが 
ゲー厶 オーバー になる まで 続けられる。 この モ 
ー ドは、 ブロックを 3 個 以上 まとめて 消す と 相 
手に その 消した 数 
ぶんだ けの 目隠し 
ブロックを 送れる 
よ ラに なって いる 
の だ。 プレイす る 
人の 性格が でる ゲ 
一厶 モード だぞ。 


CANNON  BONO 


FIVE  PENNIES 


DING  THE  FORCE 


SQUARE  Mk.5 


あ一 も ラ、 ゲームの おかげで 最近 徹夜が 続 いちやって る •クォー ス . 

な あ 0 不思議な ことに、 遊んで いると きは 全然 眠くなら  ♦ナビ チューン… 
ない のに、 仕事に なると 必ず 眠くなる。 なぜだろう か。 #BURAI 上巻 


•54  •ロボ クラ ツジ: 

58 


4 つの ブレィ T から 選べる 
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め クオー スの 基本 ルールは これた け! ” ロックを 四角く して 消す〃 

I  —  J ク オースの 基本 ルール  ム オーバーになる から 気をつけよ 


はじつ に 簡単。 上から 降りて くる 
さまざまな 形の ブロックに、 プレ 
イ ヤーの 弾 (ブロ ック） を 撃ち 込み、 
正方形 または 長方形の 四角形に し 
て 消して しまえば いいだけ だ。 も 
し ブロックを 擎ち 損ねたり して ブ 
ロックを プレイヤーの いる 最下 段 
の 列まで 降ろして しまう と、 ゲー 


•になる から 気をつけよ 
う。 ブロックの 得点 計算は、 以下 
の 通り。 たとえば 見本 例 A の 場合 
は 消える ブロック ピース 数が 5  x 
2=1 0 個。 ブロック ピース （最小の 
ブロック） は 1 個 10 点と いう 計算 
だから、 つまり 100 点が プレイヤー 
の スコアに 加算され る わけ だ。 ね、 
本当に 簡単な ルールで しよ？ 


得点 計算 


まとめて 消した ブロック ピ 

基本 形 ブロックは 

& I 

左上の 画面に ある L 字 型、 凹 型な どの 形を し 
も、 ブロック ピースを 4 個轚ち 込む と 右上 (7； 

申'"] 応用 ル ー 4 

L _ 1 基本 ルー ルが わかった 

ら、 次は 複数の ブロックの まとめ 
消しに チヤ レンジ だ。 実際の プレ 
イ では、 前に 紹介した 基本 形 ブロ 
ック が 単体で 現 ^ われる ことは ほと 
ん どない。 つまり、 いくつかの ブ 
ロック の 組み合わせが 上から 降り 
てく るの だ。 そこで、 これらの ブ 
ロッ ク 群に 弾の 擎ち 込む 位置 や 順 


八 里 1  守/;^ /J •八 公士 ワ し/よつ ^  V,' 

る。 見本 例 A と B を 見れば 分かる 
と 思う が、 B の ほうが 擊ち 込む 弾 
も 少なく、 かっ 得点 も ずっと 高い。 
まと め 消し は 上達の 早道な の だ。 


得点 計算 


(まとめて 消した ブロック ピ-ス 数 X10 点) X まとめて 消した ときの プロックの 数 

こういう ブロックは まとめて 消して!！ 

KM 

まとめ 消しが できる いくつかの パターンを のせて みた。 ただし、 これらは いずれも 
擊つ 順番を 間違えて はいけ ない。 大きな 四角形を 作る ときに ミスる と あとが 大変 だ。 


K5X2)+(3X4)+(2X5)|X10=320pt 


K5X7)X10|X3= なんと 1050 pt •” 

結論 まとめて 消す のが 一番な の だ! 


IE 

f| 

H 

15 


LU 

K 

[3：； 

M 


TTT 


rrirr-fT 


ック 消しの 場合 


1 ブ 


ース数 X10 点 (最小 プロック） 

全部で 10 種類 


，た ブロックが 基本の 10 種類 だ。 いずれ 
> よう に 最小の 四角形になる のが ミ ソ だ。 


(5X2)X10=100pt.  (3X4)X10=120pt. 


シルバー ブロック 


ステージ 内で 中盤 
(エリア 5 ぁたり) 
を 越えた あたりで 
現われる 特殊 ブロック だ。 この ブ 
ロックを 消す と、 無条件で 画面 上 
にある ブロックが 全滅した 5 えに 
通常の 2 倍の 得点が 入る。 ピンチ 
のとき にあり がたい ブロック だ。 


ステージ 後半、 エ 
リア 9 を 越えた あ 
たりで 現われる 特 
殊 ブロック。 この ブロックを 消す 
と、 画面 上の ブロックが 全滅す る 
ほか、 その ステージが クリア ー さ 
れ たこと になる。 ふたり 対戦 モー 
ドでは 現われない 1 P 用 ブロック。 


I レ まとめて ブロックを 消せば 高 得点 だ!! 

番を うまく 調節して まとめて 消す  * 見本 例 


ことを 考えて みよう。 ク オースで 
は 3 個以 Ji のブ ロックを まと めて 
消す と、 以下の ように 通常よりも 

-U 通/- づ日上 ふで- 1  f  レよ，— 士、  -r- . . 


ん なに 違う ま とめ 消し 


特殊 ブロックを うまく 使う こと 


一:!  IBIaL rr 

1 1!  E rr LaL! 


Is  0 


L rl Lala rl Ll  L 

rl rl lala rl n: 11 

n- § rl 目！ 一! 

u fr L! 謹  11  Ll 

rl Li  L2  G  ta nr rr 
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_ さらなる ク オース 道を 極める ため、 奥義を 伝授し よう!! 

levelI 


ブロックを 撃つ 順番を 考えろ 

応用を 覚えたら、 今度は  絶対に 無理を してで も ブロックを 


クオ ー スの エキス パ ー ト プレイヤ 
一になる ための 特訓 だ。 前 ページ 
ま では どのよう な 組み合わせなら 
まとめ 消しが できる のかと いった、 
ア タマを 使った パズル 部分に つい 
て 紹介して いったけ ど、 ここから 
はアク シヨ ンの 部分 も 含んだ テク 
ニックを まじえて 紹介して いこう。 

クオー スで高 得点を 狙う には、 


まとめて 消す こと だ。 それには ま 
ず、 ブロックを 擎ち 込む 順番を し 
っかり 考えて やらない といけ ない: 
よく ある 失敗が、 例 2 の 写真の よ 
うに 大きい 四角形を 作ろうと して 
いる 途中に 小さい 四角形を 作って 
消して しまった タイプ。 こういう 
ミスを 絶対にせ ずに、 例 1 のよう 
に 四角形を 作っても らいたい。 


圓疆 ■ 

IM 

mmm 


LEVEL  Z ブロックの 消える 間を 利用し ろ 


スク d — ルの 速くなる 後半 ステ 
ージ で 必ず 必要に なる テクニック 
が これ。 四角形に すると ブロック 
はう ずを 巻きながら 消えて いくけ 
ど、 このと き 上から 降りて くる ブ 
ロックの ス クロ ー ル も 一 時 的に 止 
まる。 じつは、 この 一瞬の 間もプ 
レイヤーは 動く ことができ るの だ。 
この 一瞬の 時間を 利用して、 他の 
ブロック も 消して しまおう。 


會 ブロ ックが 問 近 
に 迫って きた！ 
この場合 あわてず 
に、 近くの ブロ. ッ 


♦ブロックが 消え 
ている 間は ブロ ッ 
クは 降りて こない。 
今のう ちに ブロ ッ 


ク をまず 消そう。  クを擎 ち 込め！ 


level3 シルバ-ブロックを 効果的に 使え 


画面 i のブ ロック を 全滅す るシ 
ルバー ブロック。 この シルバー ブ 
ロック を 画面の どの位 置で 消す か 
でも ゲームの 展開 か变 わって くる。 
上段で 消した 場合、 その後 も ブロ 
ックが ド カ ド カ 出て くるの だが、 
下段 ぎりぎりまで 引き付けてから 
消す と、 2 エリアく らいは ブロ ッ 
クが 出現し なくなる の だ。 クリア 
一 優先なら、 必ず 下段で 消す こと。 


参上 段で 消す 
と、 よけいに 
ブロ ックを 消 
さなくて はな 
らな いの だ。 


〇 

峰 だから、 シ 
ルバ ー ブロ ッ 
クは 一番 下で 
消し ましよう、 
という わけ。 


level4i 段の ブロックと 下段の ブロックを つなげた 大技の 連続 だ | 


ブロック のまと め 消しが ある 程 
度で きる ようになったら、 最後は 
ク ォースの 奥義で ある、 超大型の 
四角形に よる まとめ 消しに 挑戦 だ。 
この 技を イ吏 うと、 今までの プレイ 
では 考えられなかった 大量の 得点 
を 得る ことができ るよう になる。 

超大型の 四角形を 作る には、 左 
にある パターン A のように、 強引 


まう 方法と、 パターン B のように 
最初から'' まとめ 消しが できる〃 ブ 
ロック を 使う 方法の 2 種類が ある。 
前者は 正確な 操作と ス ピー ドが 勝 
負 だが、 後者は ブロ ックの 出現 パ 
ターンの 運が 必要 だ。 ただし、 パ 
ターン C と D のように一見 似て い 
ながら、 まとめ 消しが できる もの 
とでき ない ものが ある こと に 注意。 


パターン A 


20 個の ブロ ック を擊ち 込んで 完成させる 
パターン。 左右に 8 発ず つ犟 たない とい 
けない ので、 後半の ステージでは 作る こ 
とがで きないだろう。 合計 10800 点 c 


—番 すごい パターンが これ。 たった 1 個 
ブロックを 擎っ だけで、 消した ときの 得 
点は  1(14  x  14〉 X  101x12、 なんと 23520 点 
も 入る の だ！ 出現の 確率 も かなり 低い 


に ブロック を擎ち 込んで 作って し 


パターンを 見切る テク も 必要 だぞ。 


パターン B についで 超大型の 四角形を 完 
成させる ことができる パターン。  4 個の 
ブロック を擎ち 込んで、 合計 15840 点が ブ 
レイヤーの 得点に。 やめられ ま へんな。 


パターン C と 似て いるよう で、 じつは 全 
然 違う。 右上の T 字 ブロックの おかげで、 
まとめ 消しは できない。 カン 違いして 左 
側に ブロックを 擊ち 込む と、 アウ ト だ。 


♦なんかす ごく 怪しい ブロックの パター  會 にらんだ 通り、 まとめ 消しが できる パ 

ンが 上から 降りて きた ぞ。 まだ 轚 つな！  ターンだった。 最高に 気持ちいい 一瞬 だ。 


52  msx ゲーム 徹底 解析 


MSX ゲーム 徹底 解析 


ク オース の 最大の 売り である 対 
戦 モー ドの ルールは 非常に シン プ 
ル。 勝ち負けの 判定 も 相手 側が ブ 
ロック につぶ されて ゲーム オーバ 
一に なったら 勝ち、 という もの だ。 

でも 実際に この モー ドを プレイ 
すると、 その あまりの 奥の 深さに 
驚く はず。 とにかく 一度 やったら 
絶対に やみつきに なるこ とウ ケア 
イ だ。 M マガで も、 この 対戦 モー 
ド  こそが、  ク オースの 真の おもし 


ろ さを 満喫で きる と 断言し よう。 

なぜ この 対戦 モー ドが おもしろ 
いの か？  それは、 まとめ 消しに 
よ る 相手 側の 目隠し ブロック が あ 
るから なの だ。 対戦 プレイでは、 

3 個以」 1 の ブロ ックを まと めて 消 
すと、 その 消した 数 ぶんだ けの ブ 
ロックが、 相手の 画面 上に 目隠し 
として 出て くるの だ。 この 目隠し 
ブロックの 送り 合いの やりとりが、 
とっても 楽し いんだよ ね。 


IP(DI_ 


3 つ 以上の ブロックで 目隠し だ! 


參 3 個 以上の プロ 
ックを まと め 消し 
する ことで、 その 
消 した ブ □ツグぶ 
ん だけの 目隠し ブ 
ロックを 相手 側に 
送る ことができる。 


ク オースの 3 つ ある ゲーム モードの なかで も、 一番 お 
もしろ いのが この 対戦 モード だ。 M マガ 編集部で も、 
徹夜で 八 マって いく 人が 続出す る ほどの おもしろさ。 
そこで 今回は、 どのような 戦い かたが 対人 間 戦で 一番 
強いの かを 紹介しつつ、 対戦の 魅力を 語る ことにする。 


刚 m 


0 


シルバ-ブロックは-発 逆転の 
大チ ヤンス!！ 


画面 上の プロックを 一掃す る 役目 
を 持つ ありがたい シルバー プロ ッ 
ク だけど、 対戦 モードでは さらに 
ありがたい アイテムになる。 この 
ブロックを 消す と、 画面 上に ある 
すべての プロックを 相手に 送れる 
ため、 どんなに 自分が ピンチで も 
この ブロ ックを ラ まく 使えば 一気 
に 逆転で きる 可能性 も ある わけ だ。 

転送 ブロック 
は 少しで も 多く 

麵自 分の ところに で 
きる だけ 多く ブロ ッ 
クを轚 ち 込んで から 
; 肖せば、 それだけ 相 
手に 送る ブロック も 
多く なる の だ。 


対戦 モードを プレイして いると、 その 人の レベルに よって さまざまな 戦い 方を 見る 
ことができる。 それだけで なく、 その 人の 性格 もなん となく わかって しま ろ の だ。 


鬼と 言われる 通り、 上級 者と 
いろより プロ どろし がよく 使 
5 超 陰険な 方法 だ。 3 個 以上 
の ブロックを まとめて 消す こ 
とで 相手に その 消した 数 ぶん 
の ブロックが 送られる ことを 
利用して、 ブロックを 相手に 
送る ときに 必要 以上に 四角形 
を 大きく してから、 相手に ド 
ーンと 送り返す 戦法な の だ。 
機械の よ ラな 腕 さばぎ で、 S 
スも ほとんどし ない。 

重傷 

あなたは ク ォース づけの 毎日 
を 送って います s 昼夜を 問わ 
ず 遊び 続けて いるのは 構い ま 
せんが、 社会復帰は 困難です。 


いわゆる、 フ ツーな 人。 まと 
め 消しが でき そろな ときは そ 
れ なりに 消して、 ピンチのと 
きは 1 個ず つ 確実に 消して い 
.ける だけの テクニックを 持つ 
ている。 つまり、 決して 無理 
をし ない タイプです。 ただ、 
大きい 失敗は しない かわり、 
勝率は そ ラ 高くありません。 
ただ、 みんなで ワイ ワイと 遊 
ベる から クオー スを プレイし 
ている のです。 平和です な。 


無害 


t いままで 貯めた 
反動が すごい ぜ！ 


どつ ぶり とのめり こんでいる 
わけでは ない ので、 社会復帰 
も 比較的 ラク。 対戦に 勝つ た 
め、 1P ブレイで 修行 中です。 


この 人は、 M 攻め" といろ もの 
を 知らない。 いや、 まとめ 消 
しを 知って はいるん だけど、 
判断が スピーディー ではない 
ため、 ど 5 しても 相手に ブロ 
ックを じ わじ わと 送られて し 
ま ラので す。 しかし、 修羅場 
には 慣れて いるせ いか、 ほと 
んど ブロックが 見えない 状況 
でも かなり 耐えられます。 シ 
ルバ ー ブロ ックの 一発 逆転に 
かけて プレイし ましよ 5。 


変な 人 


t 普通に ブ □ック 
を 消して いく 人。 


うまい のか、 へ夕 なのか、 さ 
っばり わからない 人です。 ど 
んな 状況に なっても ヒ ラリ ヒ 
ラリ と 生きて いけそう です ね。 


.シルバー ブロ  • 
クが 来たせ一 つ！！ 


ひたすら 財え る 演歌 節 


4 連 村の 達人 野郎 


鬼の ブ C2 ック 転送 マシン 


対戦 ク オース にみ る 性格判断 


エキス パ _ト ク Tt ー  スフレす 它一 広ささ< 

戦々 オース  IH0W 10  ipilay 
ii  V-S-QUAIRTIM 

必勝 法 n 
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教育には 愛情を 持って! 


凶暴と 恐れられ ていた ドラゴン 
も、 いつしか 人間たち と 共存す る 
ことを 覚えた。 そんな 平和な 世界 
に 巨大な 魔 獣が 襲って きたが、 す 
っ かり 戦闘 能力を 失った ドラゴン 
は、 あっとい う 間に 戦いに 破れた。 

両親を 魔 獣に 殺された ベビー • 
ドラゴンの 卵。 両親の かたきを 討 
ちたいと いう 思いを 秘め、 協力者 
を 求めて 海を 漂流して いた。 

そして ドラゴンの 卵は デュセイ 
ル 島に たどり 着き、 アク ティと 出 
会い、 旅が 始 まるの だ。 


親の いない ドラゴン だから、 卵 
からかえった としても、 空 も 飛べ 
ないし、 火を 吹く こと もで きない 0 
それを 教える のが アク ティの 大切 
な 役割で ある。 しかも、 最初のう 
ちは 体力がない ので、 戦闘のと き 
に かばって あげなくて はな ら ない。 
しかし、 最終的に 魔 獣を 倒す こと 
がで きる のは、 この ドラゴン だけ 
なの だから、 しっかり 教育し なく 
ちゃね。 りっぱな ドラゴンになる 
ように 教育しながら 旅を する。 こ 
れがナ ビ チューン なの だっ。 


令: ltz ず ル 


usail 


> ドラゴンの 卵と 出会ろ 
> 旅の 準備を する 


釣りを する ぞ! 

この ゲームでの 楽しい イ ベン ト、 
それは 釣り だ。 島から 島へ と 移動 
する 途中で 停泊し、 釣竿を ひよ い 
と 出す。 網の ほ ろ が 確実 だけどね。 
釣った 魚は、 自分で 食べたり、 神 
殿に 捧げたり、 ギルド ショップに 
売る こと だってで きる の だ 0 


會 今度は もっとり っ ばな 魚を 釣りたい 
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好奇/！ >0 王 盛な 少年 アク ティは、 
北の 町で うわさされ ている 卵を 見 
るた めに、 島の 南へ と 向かった。 
これが、 アク テイと ドラゴンの 出 
会いで ある: アク ティは、 なんの 
力 も 持たない 卵の 状態で ある ドラ 
ゴンに 協力し、 一緒に 旅に 出る こ 
とを 決心した。 最初は 反対して い 
たアク ティの 父親 も、 やがて お金 
と 海図、 そして タカの ペル セスを 
渡して 旅を 言 午して くれた。 

旅の したく は 北の 町で 整えよう。 
この 町には 武器 屋、 道具屋、 宿屋、 
ギルド ショップ、 道場な どが ある。 


fTZSQEEnHiHH 

IT と 

\sMamm 


會 えつ、 やっぱり お金が かかる のか 一。 


ノ如“  、 W 

ww  ぐ， ，处  一 

會卵 がな にかを 訴えて いるよう だぞ。 

道場では 2 回 ほ ど 修行を しよう。 
父親 か ら もらった お金で 足りない 
よう であれば、 デュセイ ル 島に た 
くさん いる ギザを 倒して、 その 牙 
を ギル ド ショップに 売って お金に 
換える ことができる。 ペル セスが 
いるから 楽勝 だね。 

やっと も 買えた し、 そろ そ 
ろ 海へ 乗り出 そうかな …… ちょっ 
と 待った！ 島に 上陸す るには 上 
陸 許可証を 買わなければ な ら ない 
ことが 多い の だ。 せっかく 島に 到 
着しても、 無一文では 上陸で きな 
いこと も あると いう わけなの であ 
る。 ここでは 最低で も 80 G は 持っ 
ていたいね。 


ブ t チューン 

■■■■■ ドラゴン 航海 記 

はやく 手を 打たなければ ならない。 魔 獣が 目覚める 前に、 この 
沈黙が 解けて しま 5 前に …… 。 両親を 魔 獣に 殺された ベビー • 
ドラゴンの 卵は 協力者を 求めて 漂流す る。 卵と 出会った 少年 ア 
ク テイは その 願いを 聞 杏、 危険な 海へ と 乗り出して いった。 

■工面 堂 スタジオ MSX2  8800円 [税 3U]  (2DD) 


いいえ 


989 


にいち やん、 帆船ので ものが ある 
んだ 'がね。 ちゅう こで、 こんなに 
いいのは めったにで ない よ。 
たった 50 だ' ぜ、 どうだい？ 


關; Igp 齲 S 龍 

GOLD:  800 


峰 さすが お父さん！ 
でも これから 寂しくな 
つち やぅね。 


□  □1 
3 

.P: 
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軎だ なのな かに ある こと}? たしか 
なんです が、 さがそう にも ひとで 
ぶ そくで ね。 みつけて くれたら、 
お mw60G だし ますげ ど、 
おたく、 アル バイ トに やク てく n 


>^：me  ,s,anf^ 

•古文書 探 しの アル バイ トを する 
* ドー キー 先生の 家を 訪問す る 
♦博物館へ 行く 


デュセイ ル 島の ちょっと 東に 位 
置す る ミュー 厶 島。 町を 歩いて い 
る おじさんの 話に よると、 図書館 


••覚えて おこう。 


では 古文書が 紛失 して 困って いる 
という。 行って みると 古文書 探し 
の アル バイ トが 待って いた。 う一 
ん、  それほど 大変で もな さそう だ 
し、 引き受け ちゃおう。 奥へ 進み 
ながら 本棚を くまなく 探して みた 
けど、 なかなか 見つからない。 へ 
へへ、 じつは 一番 奥の 部屋の どこ 
かに 秘密の 通路が 隠 されて いるの 
だ。 壁 もよ 一く 調べて みよう。 


古文書を 見つけた ついでに、 こ 
の 古文書を 解読す る ことので きる 
唯一の 人物で ある ドー キー 先生に 
届けて ほしいと 頼まれて しまった。 
何が 書かれて いるの かち よ っと気 
になった し、 ド ー キ ー 先生の 家を 
訪ねて みた ものの、 遺跡 調査と や 
らで 出かけて いるら しい。 なんだ、 
がっかり。 でも、 先生の 奥さんが 
もてなして くれた おかげで 体力 も 
回復した。 それより、 ドー キー 先 
生は どこ の 島に 行っ てし まったん 
だろう？ 

さて、 この 島に ある、 もう ひと 
つの 大き な 建物 といえ ば 博物館で 
ある。 ここでは 勇者の 墓に 関係す 
る  ''太陽の 石〃 が 盗まれて しまった 
らしい。 そういえば 古文書 も 勇者 
の 墓に 関係 あると 力 。 

そろそろ ドラゴンが 誕生す る 時 
期 だ。 生まれた ての ドラゴン はお 
もちゃみたい でかわい い ダ 


pgilllil 


t お金 がか か るのは 最初 だけ だ。 


會 いろん な 本が ごちゃごちゃと あるね。 


"V - K" 


广  Amen  Island 


り 酒場で おごる 
>船 大工に 修理を 頼む 
> アメン の 神殿で w 保護の 聖 印〃 を もらろ 


アク ティは 旅を しながら 6 つの 
聖 印を 手に入れなければ ならない。 
それを 授けて く れ るのは 神殿に い 
る 神官な の だ。 最初の 神殿は この 
アメン 島に ある。 

町の 人々 の 勧めに 従って アメン 
の 神殿を 訪れて みたが、 なに か特 
別な ものを 捧げな けれは 聖印 はも 
ら えない らしい。 う 一ん、 困った。 
町へ 戻って みんなに 聞いて みよう。 
酒場に ならた くさん 人が いる だ 

ろう、 と^ I って^1 ってみ た 力 < 、ガ 




ラの 悪い 酔 っぱら いば かり で 話に 
ならない。 お金が あまって いる わ 
け じ ゃない けど、 話を 聞く ために 
おごって みよう。 とたんに 親》切 に 
なっち ゃうなん て、 調子い いよな。 
でも、 ここで 得た 情報は 重要 だ。 
神官が なく してし まった ものを 持 
って いって あげれば いいの だ。 デ 
ュ セイル 島で 占い師 シャーマンに 
占って もらった 人は、 この 時点で 
その アイテムを 持って いる ハズ だ。 
持って ないなら、 とっと と デュ セ 
イル 島に 戻る の だ！ 

船大工に 会 うの もこ の 島が 初め 
て だね。 お金が かかる からい いや、 
なんて 言わずに、 船大工が 「もうこ 
れで 大丈夫 だよ」 と言うまで 何回 


いらは てんて 一の 船たい くだ • 
あんた の 船を みて やろう か。 
11こちかか〇ち*うげど、それ 
だげ のこと 》 す 《ぜ4 どうだい？ 


か 修理しても らおう。 これによ っ 
て 帆船の 性能 も グー ンと アップし 
ち ゃうの だ。 船大工の 話に よると 
浅瀬に ひっかかる とかな り 帆船が 
傷つく らしい。 性能の 悪い まま だ 
とう ま く 操作で きずに 浅瀬に ぶつ 
かる こと も 多い。 イラ イラし ちゃ 
うんだ よね一、 そんな こと；^ 続く 
と。 新しい 帆船を 買える ようにな 
るまで、 大切に 使おう。 


♦やった！  あと 5 つ 残って いるの か。 


!腦鼸 
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■V 


好 ft がいだ、 とうぞくを たおして 
わたしを たすけて  <れ《 

そうして <れ たら、 この®^ 
くすりを 一〇 あげよう a 


フアン ク 


I  ‘ 

^  ファング 島へ 到着。 あれ？ 人 
1 の 気! 己が まったく ない ぞ。 上陸 言 午 
可 証な しで も 入れそう だ。 

町には 宿屋が 1 件 あり、 その ほ 
かには おじさんが ひとり だけう ろ 
} うろして いる。 この 島は 盗賊の 根 
城な ので、 さっさと 帰った ほうが 
k いいと いうの だ。 もちろん、 帰っ 
たりす る わけには いかない。 

►  北へ 向かって 歩いて いくと、 そ 


の 盗賊の 館が あった。 中に 捕ら わ 
れ ている 男は 錬金術師で、 盗賊た 
ちに'' 復活の 薬" を 作る よう に 命令 
され、 捕らわれて いたらし い。 男 
は 助けた けれど、 それだけでは ダ 
メ。 人々 が 安心して 暮らせる よう 
になる ためには、 盗賊たち を 根 こ 
そぎ 退治す る ことが 必要 だ。 

館の 中は さほ ど 複雑では ない。 
奥へ 奥へ とひた すら 進もう。 ゲド 


.人数が 多い わり には 弱 いんだよ な。 


という、 いかにも 悪そう な 名前の 
親玉が 登場す る ま でに たくさ んの 
盗賊か^ II ってく るが、 あまり 強く 
ない。 ただ、 ドラゴン だけは 体力 
がない ので 守って やらな くち ゃね。 
ゲド を 倒す と  >  太陽の 石〃 が 手に入 
る。 う 一 ん、 これで ド ー キ ー 先生 
に 古文 窨を 解読して もらえば、 勇 
者の 墓の ことが わかる かもね。 

助けて くれた お礼と して、 男 か 
ら '、復活の 薬〃 を 受け取った。 もし 
誰か か 瓦んでも、 この 薬を 使えば 
生き かえると いう ありがたし 、薬 だ。 


でも、 次からは 100 0G で 買わな けれ 
ばなら ない。 


♦勇者の 基を 見つける まで 持って いよう。 


Fangue  Island 


r この 薬を 持って いる だけで 心強い よね。 


•盗賊の 館へ 行く 

•錬金術師の 男を 助ける 

f 太陽の 石〃 ど 復活の 薬〃 を 手に入れる 


* ドー キー 先生に 会ろ 
籲 勇者の 墓で'1 火炎の 指輪〃 を 手に入れる 


次は テ ト 島を 目指して 北へ と 進 
もう。 ん、 ほかの 島とは 違って、 
全体が 黄色 っぽい 島が ある ぞ 。地 


図を 見た 限りでは、 これが テ ト 島 
なの だが …… 。 よし、 上陸して み 
る ことにしよう。 

こ の静け さは ファン グ 島なん か 
より 徹底して いる。 町 もなければ 
人影 もない。 が、 やは リモン スタ 
一はいた。 しかも 今までと 比較し 


て かなり 強力 だ。 しかし、 アクテ 
ィ の 戦闘力 も かなり 上がっ てきて 
いる ころ だから、 ペル セス だけを 
頼りに する こと もない。 ただ、 ド 
ラゴン だけは まだまだ 弱い。 戦う 
のは ムリと しても、 しっ 力、 り 教育 
して おこう。 

島には たく さんの 石像が 立って 
いる。 目的 もな く 歩いて いると、 
石で 丸く 囲まれた 柱の そばに 人が 
立って いるのを 発見！ 話しかけ 
てみ ると、 ややっ、 彼 こそが ドー 
キー 先生だった の だ！ こんなと 
ころに いたの か。 ふむ ふむ、 ここ 
は テ ト 島ではなくて、 ブレ メン島 
なのか。 そんなの 地図に のって な 
かった な あ。 まあ、 とにかく 古文 


一 - -w - - - - 

書を 渡して みよう。 そこには 勇者 
の 眠る ピラ ミッ ドへの 入り 口が 記 
して あった の だ〇ス トーン サーク 
ルの 中心から 東へ 39 歩、 南へ 12 歩 
の 場所に ある 聖 なる 石像を 正しい 
方向へ 3 回 押せば いいら しい。 ス 
トーン サークルとは、 さっきの 石 
で 丸く 囲まれた ところで ある。 

それでは 勇者の 墓へ …… ここで 
必要な のは カンテラ だ。 カンテラ 
を 持って ない 人は、 またもや 道具 
屋の ある 島へ 戻る しかない。 勇者 
の 墓で、、 火炎の 指輪 " を 手に入れれ 
ば、 戦闘 だけでなく、 ドラゴンの \ 
火炎 教育に とっても 役に立つ。 空 
を 飛べる だけ じ や、 ドラゴン とし 
て 失格 だ もんね。 

< 


會 気持ち 悪い けど、 重要な 島な の だ。 


會 かなり 興奮 気味の ドー キー 先生。 


會 正しい 石像を 見つける のに 
- - 


7 ク テイは、 とうす 冬？ 
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チ ト 島 


アク テイたち は 「回復の 聖 印」 を 
てに た。 

© 


テ ト 島に も 巨大な 神殿が ある。 
ここ でも 町の 人は お参り する こと 
を 勧める。 はいはい、 行きます よ。 

神殿へ 行く 途中で かわいい 少女 
に 会った。 テ ト 神は 聖 花が 大好き 
なんだ そうだ。 ふ 一ん。 そのち よ 
つ と 先に 少女の お父さん がいる。 
花屋な ので'' 聖 花の IT を 持って い 
る が聖 なる 泉の 水 じ ゃない と 咲か 
ない ので 困って いる。 これを 咲か 
せない こと には 聖 印は もらえそう 
にないな あ。 

さあ、 問題の 聖 なる 泉 だが、 こ 
の 島には ない。 

今まで 行った 島 
のど こかに ある 
の だ。 ほら、 ど 
こかの 建物の 奥 
に 泉が あった じ 
ゃない。 あそこ 
だ、 あそこ。 

きれいに 聖花 


會 やった 一、 これで 2 個 目 だぞ。 

を 咲かせたら、 半分は 花屋に 売り、/ 
残りの 半分を 神殿に 持って行こう。1 
これで 、、回復の 聖 印〃 を 手に入れ 
る ことができる。 聖 印を イ 吏う と 
(ミラクル ポイント） を 消費す るが、1 
お金 や 魚を 寄付 すれば 回復す る。 


今度 こそは テ ト 島へ。 あれ、 浅 
瀬に ぶつかって しまい、 北へ 進め 
なくなって るぞ。 よく 見る とちよ 


つと 色の 変わつ た 浅瀬が あ る ハズ。 
そこ にぶつ かると 北へ 抜ける こと 
がで き るの だ。 


會 水を 選ぶ とは わがままな 花 だな あ。 


會 記憶力の いい キミ ならす ぐ わかる ハズ。 


C 聖 花の 種〃 を 受け取る 

*聖 なる 泉で 花を 咲かせる 

•テ トの 神殿で U 回復の 聖 印〃 を もらう 


KE のた ねの そだつ いずみを ご 


ん じないで しよ ラ か？ 


テ トの 神 さ 床は 衫在 がだいす きな 
の。 でも、 4 ん おすきな 在は、 
ここでは さかな いんだ クて 0 
みずが いんだ ゥ て、 ノ tA が 
い 9 てた わ 0 


F ラ U ン 成長の 過程、 大公 開 尼 …… !  4 


主人公が アク ティで も、 最初 か 
ら 強いの が ペル セスで も、 やはり 
この ゲームの メインと なる のは ド 
ラ ゴン。 少しずつ 成長して いく ド 


卵が かえる 


やった I ついに ドラゴンの たまご 
が、 かえると きがき たの だ。 
ちいさな ドラゴンが、 

からを やぶって でて きた ぞ〇 


火炎 学習 開始 
飛行 学習 開始 


被! を まなぶ 


ラゴン かわい さに、 いつまでも ゲ 
一厶を 続けて しま うって わけた％ 
この ドラゴン、 成長す るのは ス 
テー タス だけでなく、 グラフ ィツ 
ク もぐん ぐん 成長して いく の だ。 
最初は 卵の まま ァク ティの 後を 転 
がって いるが、 やがて 卵が かえる。 
その後、 戦閼 シーンに なると、 ば 
ん ざいを している のか 驚いて いる 
のかよ く わからない ポーズの ドラ 
ゴンか 飞 見 われる。 モンスターと 向 
き 合って はいるが、 この ころは ま 
だ 飛行 学習の 段階 だ。 

''火炎の 指輪" を 手に入れた、 ある 
いは 火を 吹く モン スターが 登場し 
たら 今度は 火炎 学習 だ。 ある 程度 
学習 させたら、 実際に 火を 吹かせ 
てみ よう。 ほんの 気持ち 程度の 火 
を ボツと 吹く そ 、 

そして 気がつく と 小 ドラゴン か 
ら中 ドラゴン へと 成長して いる！ 
はやく 大 ドラゴン にな 一れ！ 
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BURA ■上巻 

お待たせ しました、 とは まさに この こと だっ！ とうとう 待望の 
『巳 URAI』 を 徹底 解析して しまう そ。 いや 一、 内容が ど 一ん と 詰 
まっている この ゲーム、 先を 急ぎたい 気持ちは よく わかる けど、 
じっくりと プレイして ほしい。 今回は 第 1 部を 解析して みよう。 

■リバ ー ヒル ソフト MSX2  8800円 [税別] (2DD) 

八 玉の 勇士が いよいよ 旅立つ! 


會 勇者に 選ばれた ことは 光栄な こと， しかし、 ほかに もやる ことは あるの だ。 


NEW  SOFT と して この BURAI を 
紹介して から、 数 力 月が 経って し 
まった。 数回に 分けて 紹介した が、 
もう わすれち ゃった よ 一 ん、 とい 
う 人 もい る ことだろう。 とりあえ 
ず 簡単に プレス トーリーを 思いだ 
してみ ようでは ないか。 

6000 年の 眠り から 覚めた 闇の 神 
帝 ダールに よ って 滅亡の 淵に 立た 
されて しまった キプロス 王家。 こ 
の ダールと まと もに 戦う ことが で 
きる のは、 光の 神 帝 リスクが 宿る 
王子の みであった。 王家 側近の 三 
銃士 はこの 光の 御子を 守り、 脱出 


する が、 ダールを 目覚めさせた 皇 
帝 ビドーの 追っ手に よって 倒され 
てし まう。 三 銃士の ひとり、 ダニ 
エルは 最期の 力 を 振り絞っ て 御子 
に 1 力 月間の 光の 結界を 張り、 彼 
らの 代わり に 御子を 守って く れる 
勇士を 集める ための 王家に 伝わる 
8 つの 玉を 解き放った。 

キプロス 星の それぞれの 島に い 
た 8 人の 勇士は、 自分の 使命を 告 
げる 王家の 玉を 持ち、 光の 御子の 
待つ ソル テ ガの 港へ と 旅立った。 
結 界が続 くのは 1 力 月 間 だけ。 そ 
の 間に 8 人を 集結 させ、 ビドー、 


そして 彼の 率いる 七 獣:！ 寺との 戦い 
が 始まる ので ある。 

この 8 人が 集結す る ま での それ 
ぞれの 旅が 第 1 部 だ。 今回の 徹底 
解析では、 この 第 1 部に 登場す る 
敵 キヤ ラの 中から イ ベン トシ ー ン 
で 現われる よう な 重要な ものと、 

8 人の 勇士が 持っ ている 特殊 能力 
の 紹介し よう。 

こ の ゲームでは 敵 キヤ ラの 総数 
がかつ てない ほどに 多い。 いわ ゆ 
るザコ キヤ ラたち は、 一度になん 
百、 いや、 それ以上の 数で 襲って 
く る こと も あるので 最初は びつ く 


會 彼らが 光の 御子を 守って いた 三 銃士。 
せっかく 登場しても すぐ 死んで しまう。 


りしち ゃうけ ど、 それほど 手 ごわ 
くは ない。 本当に 強いのは イ ベン 
ト シーンと して ひと りで 登場す る 
敵 キャラな の だ。 そいつら だけに 
は 生 意が 必要 というわけだ。 


第 1 部は 7 つの スト ー1 J 一 だ!! 


勇士は 8 人 だが、 ゴン ザと マイ マイの プロ 
ット 兄妹は 一緒に 行動す るので、 第 1 部の ス 
卜 ー リーは 7 つになる。 それぞれの ス トー リ 
一は 独立した もので、 バラ バラに 勇士たち を 
成長 させて いくこと になる。 

第 1 部の 中で 得た 能力 やそこで 手に入れた 
アイテムは、 すべて 第 2 部に 引き継がれる。 
そこを わかった ろえ で 勇士たち とつき あって 
いって ほしい。 先を 考えずに いい加減に 育て 
たま ま、 8 人 そろった ときに 足 手 まといに な 
ってし まって は 悲しい もんね。 平等に 育てた 
いとは 思って ち、 

ゲームを 進めて 
いく  5 ちに、 ご 
ひい 吉の 勇士が 
でぎ そろ だ。 


をえ. 
脱ず ザ 
出の ン 
す 目- 
る  的  ハ 
こは ヤ 
と最テ 
だ 高の 

m\  レ 


會 じつは 鼋の一 
族の 頭領で、 水 
竜の 化身で も あ 
る 幻 左 京。 かな 
リ 強い ぞ， 
•大きく て 力 持 
ちの ゴン ザと 予 
知能 力を そなえ 
た マイ マイは 兄 
妹な の だ。 


■念 術師の 両親を 持つ 
わり には 念 術が 苦手と 
いう クーク • ロー •夕 
厶： まだ 幼く 頼りない 
が、 動物と 意思を 通じ 
合える 能力が ある ： と 
にかく かわいい な あ。 


ン _ 

•針 
ラ 術 
ンを 
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700 


800 


200 


500 


400 


920 


350 


350 


100 


500 


650 


200 


220 


750 


360 


560 


200 


600 


こいつら は 要 チェック だ! 


第 1 部で 登場す る たくさんの 敵 キヤ 
ラたち。 その 中で もこ こに 紹介す る 敵 
キヤ ラたち は、 特別な イ ベン ト シーン 
で 登場す る。 ま、 その 辺の ザコ キヤ ラ 
とは ちょっと 違 ラの だ。 

たとえば ザ ン • 八ヤ テの いる 最高 刑 
務 所の 中な どでは、 この クラスの 敵キ 
ヤ ラを 倒す と、 いろいろな 種類の カギ 


看守 総長 ビザ ン 


刑務所長 バズ 


体力 


体力 


や 体力を 復活す る 薬を 手に入れる こと 
がで ぎる。 まあ、 全員が そ ろ だとは い 
わ每 いけどね。 

ここで 注意して ほしいのは、 左下の 
w ジンジャー、 その他" の パラメータ。 
数値に 幅が あるのは、 ジンジャー と 同 
じ グラフィックで 10 人の 敵 キャ ラが 登 
場す るから だ。 モヒカ ン 頭が こわい せ。 


100 


攻撃力 


攻撃力 


1200 


お金 


お金 


看守の バブ 


看守の ゾフ 


看守 長 ゲッツ 


支部 長 ゲル バス 


体力 


体力 


体力 


体力 


功 撃 力 


攻撃力 


攻撃力 


攻撃力 


1900 


お金 


お金 


お金 


お金 


1000 


体力 


体力 


体力 


体力 


4600 


5600 


攻撃力 


攻撃力 


攻撃力 


攻撃力 


6900 


7500 


お金 


お金 


お金 


お金 


カルロス •キンバ U 


体力 


体力 


体力 


6100 


7000 


攻撃力 


攻撃力 


攻撃力 


攻撃力 


7100 


8200 


お金 


お金 


お金 


お金 


体力 


体力 


体力 


120 〜 210 


攻撃力 


攻撃力 


攻撃力 


攻撃力 


200 〜 290 


1300 


お金 


お金 


お金 


お金 
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八 玉の 勇士には こんな 特殊 能力が! 


ザン •八ヤ テ 


名前 


系列 


使用 値 


対 キヤ ラ 


対 キヤ ラ 置 


備 


考 


本を 読んだ ところで、 身に 
つく 特殊 能力は 力ま かせで 
乱暴な もの ばっかり だ。 性 
格が 出て るな 一。 


乱打 


攻擎 


10 


B 


舌し 打 といったら、 乱打 以^ f の なにもので もない。 


めった 打ち 


攻擎 


30 


B、C 


これ も その 名のと おり、 めった ネ丁 ちに する こと だ。 


暴れ 雷 


攻擎 


40 


B、C 


全員 


本を 読めば このく らい 強い 技 も 身に つく ぞ。 


幻 左 京 


名前 


系列 


使用 値 


対 キャラ 


対 キヤ ラ 置 


備 


考 


氷 竜の 姿のと きにし か 使え 
ない もの も あるが、 さすが 
に 強い。 そり や 一、 竜神 だ 
ものね え。 


水神 送り 


移動 


味方 


全員 


あっとい う 間に 行きた I 、街へ 移動す る こと がで きる 〇 


水 祈願 


味方 


全員 


すべての 能力が 回復。 氷 竜のと きのみ 使える。 


水 剣 


攻擎 


20 


B 


敵へ ダメージ を 与える、 ごく 一般の 攻擎 だ。 


水 だまし 


攻擎 


20 


一定の 時間 だが、 敵を 動けな くす る ことができる。 


水 殺し 


攻擎 


60 


敵への ダメージを 与える が、 水 剣よりは 効果 大。 


爆 水 破 


攻擎 


A、 B、C 


ハヤ テと ロマー ルが いると きのみ 使える。 


凍結 行 


攻撃 


A、 B、C 


全員 


氷 竜のと き だけ 使える。 敵を 凍らせる の だ。 


攻擊 


40 


B、C 


リリアンが いると きのみ 使える。 かなり 便利。 


水柱 


10 


味方 


弱い 仲間を 守る に 便利な バリ ア だ。 


水 壁 


80 


味方 


全員 


全員に バリ アを 張る ことができる ぞ。 


IMJ アン •ランスロ ット 


名前 


系列 


使用 値 


対 キヤ ラ 


対 キヤ ラ 置 


備 


考 


針 1 本で こんなに たく さん 
のこと がで きて しまう。 読 
む 本の タイ トル もなかな か 
強そう なの だ。 


ギ ムレ 


味方 


いわゆる 体力 回復。 これが なくち やねえ。 


サナ レー タ 


回復 


20 


味方 


高い 解毒薬を 買わなくても、 これて 毒を 消せる ぞ。 


ギム レッツ 


回復 


味方 


全員 


アレックが いれば、 これで 全員の 体力 回復 だ。 


針 舞い 


攻擊 


B、C 


敵の 攻擊力 を ダウンさせる ことができる。 


ロス ト •ニー ドル 


攻擎 


10 


敵の 体力なん か、 これで 奪い取って しまえ。 


針 だまし 


攻擊 


50 


A、B、C 


全員 


敵を 静止させる。 アレックが いなく ちゃ 使えない。 


'ドル •バ ー ン 


攻翠 


50 


A、 B、C 


全員 


敵に ダメージを 与える。 ロマー ル さえ いればね。 


ナト ソシこ 


味方 


な 一ん と、 味方の 攻擎が 増えち やうん だって。 


シュラ ト 


味方 


す 速さが 増える けど、 そんなに 使わない かもね。 


フ ガツシ j 


60 


味方 


全員 


攻擊 力が 増える。 早めに かけて おこう c 


マシ ユフト 


60 


味方 


全員 


: れな ら 味方 全員の す 速さ が 増える ぞ。 


ロマー ル •セバスチャン 7 世 


名前 


系列 


使用 値 


対 キャラ 


対 キヤ ラ i 


備 


考 


貴族 だ もんね、 剣を 使う こ 
とは 得意に 決まって る。 剣 
の 先を まわして、 その 渦へ 
敵を 巻き込む の だ。 


タイフ ーニ 


攻擊 


B、C 


剣 を 使えば ダメ ージを 与える こと がで きる。 


タイフーン ズ 


攻擊 


40 


A、 B、C 


全員 


全員で タイ フー ンが 使える ので 便利 だ。 


時空 剣 


攻擎 


20 


B'C 


全員 


敵の 守備 力 を ガンガン 落とす こと がで きる。 


能力 値を グン グン とげろ! 


こ ちらは それぞれの 勇士が 持つ 
特殊 能力の データ 表 だ。 

この 表の 対 キャ ラのと ころを 見 
ると、 A とか B なんてい う 表記が 
みられる でしょ。 その 説明を ここ 
でして おこう。 A とは 前の ページ 
で 紹介した ような、 わざわざ イべ 
ント シーンが 用意され ている よう 
な 敵 キャラの こと だ。 そして そこ 
から B、 C とちょ っ とずつ レベル 
が 下がって いく。 C になる とその 
他 大勢の ザコ キャラの こと だ。 


さて、 特殊 能力と いっても、 水 
術、 針術、 念 術な ど 一般の 人物で 
は 不可能な 本当に 特殊な ものから、 
ほとんど バカ カと しか 説明の つけ 
ようの ない、 特殊 能力と いうより 
得意 技に 近い もの も ある。 それで 
も 能力 値は 減って いくの だ。 

これらの 能力は どうやって 身に 
つける のか。 ゲ ー 厶 スタ ー ト 時に 
すでに 持って いるもの も いくつか 
ある。 リリアン や アレック などは 
最初から 比較的 いろいろな 技を 使 


うこと がで きる。 そのほかの 能力 
はと いえば、 本を 読んで 覚える の 
だ。 勇士たち も 勉強し なくち ゃな 
らな いのね え。 本を 売って いるの 
は 第 2 部の 世界から な 
ので、 第 1 部では 最初 
から 持って いるもの だ 
けでの 勝負と なる。 

本で 勉強す るに して 
も、 誰には どの 本 ^ と 
決まって いる。 他人の 
本を 読んでも な 一ん に 
もなら ない。 本の 紹介 
は 第 2 部の 徹底 解析の 


ときに する が、 タイトルが なかな 
かお もしろ い。 たと え ば、、 華やかな 
老後" や'' 男の 身 だし なみ〃 など。 誰 
の もの かわかる よね？ 


會 針を 使って、 真実を 語らせる こと だってで きる。 
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クーク •ロー  •夕厶 

名前 

系列 

使用 値 

対 キャラ 

対 キャラ 量 

備  考 

な 一ん と、 あの かわいい ク 
-クは 攻擎を 中心とする 能 
P*%  n 力を どんどん 覚 ぇてぃ く。 

う 一ん、 これは 意外 だ。 

w 

聖 行間の 念 

移動 

20 

味方 

全員 

毒の 地帯を 一定 時間 だけ 無事に 歩く こと がで きる。 

亜 邪 駆の 念 

移動 

15 

味方 

全員 

—定 時間 だけ 敵の 先制 攻擊を 受けないで すむ。 

惨 邪 駆の 念 

移動 

25 

味方 

全員 

これ も一定時 間 だけ だが、 敵が 出なくなる。 

陣 強の 念 

回復 

5 

味方 

単独 

攻擊力 を 回復す る こと がで きる。 

羅陣 強の 念 

回復 

60 

味方 

全員 

全員の 攻擊力 回復 だが、 消費 能力 値を 考える と …… 。 

蚕 苦 利の 念 

攻擊 

150 

B 

全員 

かな りの ダメージを 与える ことができる。 

亜羅 玉の 念 

攻擎 

15 

B、C 

単独 

敵の 特殊 能力を 封 じて しまう。 

恩奇 利の 念 

攻擊 

100 

A、B、C 

複数 

強い 敵に ま でダメ ージ を 与えられ るの だ。 

地獄 流しの 念 

攻擊 

300 

B、C 

全員 

味方が そろって いれば、 敵を 全滅 させられる。 

奪 観音の 念 

攻擊 

5 

B 

単独 

敵の 体力 を 奪い取る こと がで きる。 

雑 無 打の 念 

防御 

20 

味方 

単独 

味方の 攻擊力 が 増 える の だ。 

アレック •ヘス トン 

名前 

系列 

使用 値 

対 キャラ 

対 キャラ i 

備  考 

J 占い師 ともなれば 魔法の よ 

うな 能力が あっても 不思議 
ではない。 この 際、 年齡は 

アッ ト ュー マ 

移動 

40 

味方 

全員 

行きたい 町へ ひよ いと 移動す る ことができる。 

ピン ビーン 

回復 

30 

味方 

単独 

病気 や 毒の 状態 か ら 健康な 体へ と 一気に 回復す る。 

WsikM 関係な ぃっ。 

マン ターン 

回復 

100 

味方 

単独 

体力、 攻擊 力、 す 速さ 力浣 全に 回復す る。 

_ 

ベン リダ ーナ 

回復 

1500 

味方 

全員 

肯 1 力 値 以外が すべて 回復して しまう。 ありがたい。 

ザ ザーン 

攻擊 

5 

B 

単独 

敵に ダメージを 与える。 

ド ドーン 

攻擊 

40 

A、 B、C 

全員 

消費 能力 値を 考える と、 お得な 攻擊 といえる。 

ババ ーン 

攻擊 

50 

B、C 

全員 

敵の 特殊 能力を 封 じる。 クークが いれば 使える。 

ヒュ ヒューン 

攻擊 

0 

B、C 

単独 

敵から 能カ ポイント を 奪い取って しまう の だ。 

ァラ ョット 

防御 

10 

B、C 

単独 

敵が かけて き た 特殊 能力 を 反射して しまう。 

ホイ サッ ト 

防御 

120 

A、B、C 

全員 

全 敵 キヤ ラの 特殊 能力を 反射。 ああ ラク チン。 

モノ ゴッツ イ 

防御 

150 

味方 

全員 

攻拏 力と す 速さ アップ。 クークと マイ マイが 必要。 

ホ ナサ イナー ラ 

防御 

10 

味方 

全員 

味方が ま とまっ て 逃げる こと がで きる。 

マイ マイ •プロ ット 

名前 

系列 

使用 値 

対 キャラ 

対 キャラ 置 

備  考 

予知 能力 だって 持って いる 
マイ マイ だが、 こんな こと 
F  ^ y もで きる。 言葉 使いが 幼稚 
でも 許せ まち ゅ。 

ピュー ン ハ。 

移動 

60 

味方 

全員 

ダン ジョンから 地上へ 脱出す る。 何かと 便利。 

ンユツ ンユフ 

回復 

5 

味方 

単独 

す 速さが 回復す る。 

シュ タラタ 

回復 

60 

味方 

全員 

全員の す 速さ を 回復す る こと がで きる。 

パンピ ー 

攻擊 

10 

B、C 

復数 

敵の 攻擎 力が ダウンす る。 ゴン ザが いればね。 

ポポ ロン 

攻擊 

10 

B 

復数 

敵の す 速さを ダウン させて しまう。 

ランプ ー 

攻擊 

20 

B 

単独 

こちら は 敵の 防御 力 を ダウンさせる。 

パ ッポン パ 

攻擊 

30 

B 

単独 

敵が いきなり 消滅 し ちゃうの だ。 

ゴンザ •プロ ット 

名前 

系列 

使用 値 

対 キャ ラ 

対 キャラ 量 

備  考 

が一ん、 やはり 見ての とお 

岩石 崩し 

攻擊 

30 

B 

複数 

岩を 崩して ダメージを 与える。 力持ち だ もんね。 

の 兄 だとい うのに ねえ。 で 
も 力は ある ほうがい いね。 


特殊 能力の 種類を 増やす には 本 
を 読めば いいが、 肯 g 力 値が 増えな 
くて は せっかく の 特殊 能力 も 思う 
存分 使う ことができない。 これに 
は、 今 持って いる 能力を 可能な 限 
り 使う ことによって 経験を 積んで 
いくこと が 必要 だ。 種類と 能力 値 
を 並行して 増やして いくこと か  1 里 
想と いえる だろう。 

もう ひとつ、 能力 値を 増やす 方 
法が ある。 ふだんの 行動と して、 
、'能力 値の 訓練" の コマン ドを 選ぶ 


の だ。 これなら ば 簡単に 能力 値が 
増えて いく ぞ。 

第 1 部で 能力 値を 上げる ことに 
専念して ほしいの が、 幼い クーク • 
口 一 •タム。 最終的に ク ー クは勇 
士 となる けれど、 勇士と して 最初 
に 選ばれた のは お 父 さんの バ ビル 
だ。 第 1 部で 活躍す るのは バ ビル 
の ほうな ので ある。 では クークは 
といえば、 体力は ないし、 武器を 
持たせても あま り 役には 立たない。 
戦闘は もっぱら 父親に まかせ、 第 
2 部に 備えて 能力 値を 上げて おく 
ほうがいいだろう。 


早く ひと りひと りの ス トー リー 
を 終わらせ、 8 人の パ ー ティーと 
なって ビドー 軍を 倒したい。 しか 
し、 見ず知らずの 8 人が 集まった 
ところで、 チーム ワー 
クは バツ グンと いう わ 
けに もい かない。 もと 
から 協調性の 乏しい 者 
もい るし、 仲間とは い 
え 好き嫌い だって ある 
そこが また おもしろい 
ところで も あるが、 1 生 
格が どうで あれ、 第 2 
部での 戦闘を 少しで も 


ラクに する ためには、 第 1 部で 各 
キャラクターを 成長 させ なきゃね。 

来月 号では 第 1 部での マップを 
中心に 説明して いこう。 


會 7 つの ストーリーを 終えて、 やっと こうなる の だ。 
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物語の 中盤までを 一気に 紹介 

レ ナム 

『八イ デイ フォス』 に 次ぐ ヘルツの 新作は、 RPG と アド 
ベンチャー ゲームの 要素を 持った 『レ ナム』。 今月は 中盤 
までの モンスターの データ も 地方 ごとに 紹介す る そ。 


■ヘルツ  MSX2  8800円 [税 Slj](2DD) 


今から 1500 年 前、 世界は 牙_ 
バ ー デイ スの牙 (5 悪な 力に よ って 闇 
に 閉ざされ ていた。 この 牙_ を 
倒す ため 魔法一 族で ある レ ナムは、 
聖剣 ソルを 使う ことで バーデ イス 
を 滅ぼした ので ある。 

そして 現在。 牙_ と レ ナムの 
戦いは 長い 年月を 経て、 伝説と し 
て 人々 に 語られる ようになって い 
た。 しかし、 バーデ イスは 完全に 
は 滅びて いなかった の だ。 邪教 4 
神官の 力を 借りて、 今 まさに この 
世に 復活し ようと していた の だ。 
これを 知っ た 魔法使いの テイ ナ は、 
レ ナムを 捜す ための 旅に 出た …… 〇 


『レ ナム』 の 特徴は、 ロール プレイ 
ング 部と アド ベン チャー部が 完全 
に 分かれて いる こと だ。 実際には 
街 や 城で 隋 報を 集めた あと、 敵と 
戦し 、ながら 次の 目 的 地に 向かう、 
といった 繰り返しで ス トー リーが 
ス ピー デイ ーに 進んで いく の だ。 


♦洞窟な どの ロール プレイン グ 部分では 
モンスター たちと 何度も 戦う ことになる。 


物語は ここ、 ラ •エールの 街 
に ティアが 訪れる ところから 始 


まる。 まず 最初は 仲間 もい ない 


ので、 街の 人から 話を いろいろ 
聞いて みる ことにしよ ラ。 どう 


やら 今日は 1 年に 1 度の 剣術 大 
会の 日ら しく、 街 中が お祭り 騒 
ぎの 真っ最中。 ティアが 街の 人 
に 連れられて 大会 場に 行 
くと、 ちよ 3 ど 決勝戦が 
始まる ところで、 今後 仲 
間になる リークの 姿を 見 
る ことができる はず だ。 

ふたりが レ ナムの こと 
や 邪教 神の ことにつ いて 話して 
いると、 突然 リークの ライ パル 
である タイ ランドが 襲って くる。 


なんと タイ ランド は 邪教 神の 手 
下にな つていた のだ丨 でも 弱 
いので、 さっさと 倒すべし。 


♦攀 タイ ランド 
やく の一 が リー 
ク たちを II う。 


ラ • エールの 街の 次に 来る こ 
とになる のが、 この ミー マの 村。 
ここに 来る には、 コボル トな ど 
の モンスターと 戦わなければ な 
らな いので、 必ず 宿屋で 体力を 
回復して おこ 5。 残りの 余った 
お金で ボー シヨ ンや 装備を そろ 


えて おく こと も 忘れずに。 この 
村では、 神父に レナ 厶 について 
の 話を 聞かな ければ ならない。 
ファー レス 城の ミネア 姫が レナ 
厶 のこと を 知っている そろ だぞ。 
また、 この 村の 道 ばた を 調べる 
と 何 か 見つかる かもしれ ない ぞ。 


リーク •ラ •ウ エル 

本 編の 主人公。 ちょっと おっち ょこち ょいだ 
が 剣の 腕は かなりの もので、 ソード マスター 
の 位を 授けられ ている。 戦闘 重視の 戦士 だ。 

ティア •ネイ •ラーパ 

失われた 魔法 種族 レ ナムを 捜す ため、 各地を 
旅して いた 魔法使い。 攻擊力 も HP も 少ない が、 
さまざまな 魔法を 操る ことが で吉 る。 

アレス •ガザ イン 

旅の 途中で 仲間に 加わる 忍者。 攻撃力は リー 
ク より 少し 劣る が、 体得した 忍術を 使 ラ こと 
によって、 4 人の 中で 最強の 強さを 発揮す る 0 

ミー ティ *ラウリー 

行方不明の 兄を 搜 すため、 アレスと 旅を 続け 
ていた 修道士  (モンク )0 武術を 心得て いるう 
えに 屬法も ある 程度 使える ので、 頼りになる。 


ラ •エールの 街 か 5 
プ の 穴 まての 戰闞 方法 


序盤に 登場す る 敵は それほど 強く ない とはい 
え、 敵が 複数で 現われた 場合、 対応を 間違え 
ると 全滅して しまう ことがある。 そこで、 まだ 
仲間の レベルが 低い と  • コボ) レ ト • 

きは スリープの 魔法を I 
使う ことを おス スメす 
る。 消費 MP も 2 と 少な 
く、 強い 敵に 効果的 だ， 


匯 


•ゴブリン •  •ト ロール • 


•リザード •マン •  •オーク • 
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宿屋は かならず 
u お泊まり" セ-ブで 

町 や 村に かならず あるの が 仲間 
の HP や MP を 完全に 回復して く 
れる 宿屋 だ。 この 宿屋に 泊まる 
と、 ゲームの セーブを する ”お 泊 
ま り〃 か、 セーブを しなし V、 ご 休憩" 
のど ちらを 選ぶ か 聞いて くる。 
安全の ため "お 泊まり" を 選ぼう。 


プ IDZA の 穴 内部の 
モンスター 宇- 

•スケル ト ン， •ソン ビ_ 


城に 行く 前に、 まず この プ □厶の 穴 
で 王家の 宝で ある アイ ズ •オブ •マジ 
ックを 見つけなければ ならない。 ここ 
には 武闘着 や 魔法の ローブと いった 店 
では 買えない 防具が あるから、 マジ ッ 
ク キーを たくさん 持って行 こ ろ。 アレ 
スと ミー ティ といろ 仲間 も 加わる ぞ。 

この 穴の 中で 現われる 敵で 注意したい 

のは、 ファイアー を 唱える イン プ くらい。 

ボスの スペクター ナイ ト 以外は 楽勝 だ。 

•ワイ ト •  •イン ブ. 


プ □ムの 穴から アイ ズ •オプ • 
マジックを 奪い返した リークたち 
だが、 なぜか 城の 前にい る 門 兵が 
いなくな つてい る。 なに か 城の 中 
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で 大変な ことが 起こって いるよ 3 
だ。 とりあえず 城の 中に 入って み 
よう。 まわりを 探索して いるう ち、 
衛兵たち に 見つかって しまろ はず 
だ。 とりあえず ふた 手に 分かれて 
逃げた リーク だが、 衛兵たち が や 
けに 殺気 だってい たのが 気になる。 

でも それ も そのは ず、 たった今 
城内で 王様が 何者かに 殺され、 レ 
ナムを 知っている ミネア 姫まで も 
がさら われて しまったの だ！ ど 
5 やら、 世界の 破滅を 狙って いる 
のは 邪教 神 だけでなく、 悪魔 族と 
い 5 別の一 派 もい るよう だ。 


會 家臣から 姫を 助けて ほしいと 頼まれ、 
4 人は 一路、 東の ノーフ ラス 大陸へ。 


つて くれる はず だ。 また、 サムの 
家には ヘイス^ N グリーブと パワー 
リングが 置いて あるから 手に いれ 
て おこ 5。 ちなみに、 宿屋に 泊ま 
ると 魔 戦士と 戦 ラ ことになる そ。 


ト ノ厶の 港町に 着いたら、 家臣 
から 言われた 通りに サムの 家を 搜 
してみ よ ラ。 サムに 会って 今まで 
の 話を すれば、 頼もしい 仲間に な 


中盤 最大の 見せ場が、 この パ • 
八 一 卜の 町 だ。 この 町に 着く と、 
すぐさま 邪教 界 3 人の 屬 戦士の ひ 


とり、 レー パ リックが 襲って くる < 
こいつは、 とにかく 強い 丨 HP 
は 1000 近く あるく せに、 レベルの 
高い プリーズの 魔法で まとめて ダ 
メージ を 与えて くる。 倒す には:^ 
リ ープを かけつつ アレスの 必殺 技 
w 神体 分裂" を 連続で 使う しかない。 
もちろん、 誰かが 倒れた ときの た 
めに グレー ト ヒールの 魔法を いつ 
でも 使える よ 3 にしておく こと だ〆 


その後の 展開は どうなる? 

レー パ リックを 倒しても、 牙_ バーディス 
の 復活を もくろむ 牙嫩 4 神官、 そして グレー 
ター •デーモン 率いる 悪魔 族な ど、 リークた 
ちの 前には 強敵 
が いっぱい。 は 
たして リークは 
伝説の 魔法 種族 
を 見つける こと 
がで きる のか？ 


海上て 現われ S モンス データ 尼  •イン ブ. 


海上で 現われる 敵は かなり 強い。 なかで も W •エレ メ 
ン タルの ショックの 魔法は くらう と 強烈な ので、 スリ 
ープを かける こと。 経験 値は いずれも 高い のが 救い か。 

•ガーゴイル •  .w •エレ メンタル •  •ラミア •  •シー •サー ベン ト • 


トノム の漭町 


フ アーレ ス城 


フロムの 穴 


黪 3 人の 魔 戦士の ひと 
り、 ドガ— ルが 登場。 
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キミは 最強の ロボ ッ トを 作れる か 

ロボ クラッシュ 

『ロボ クラッシュ』 の 発売が 秒読み 段階に 入った。 シミュレーションに 闩 PG 
要素が プラスされ たこの ゲーム、 普通の ゲームより も 攻略は 2 倍は 難し 
く なって いる。 そこで 今月は、 この ゲームの 基礎の 基礎、 どろ すれば 強 
い ロボ ッ トが 作れる かを 順を 追って 細かく 解析して みたい と 思う。 


■システム ソフト MSX2 価格 7800円 [税別] (2DD) 


システム ソフトの 最新 作、 『ロボ 
クラッシュ』 は ロボット どうしの 
戦闘を リアルに シ ミュレー トした 
ゲーム だ。 しかも、 この ゲームに 
は ロ ポットの 成長 や、 町での 情報 
収集と いった RPG 要素 も 取り 入れ 
られ ている の だ。 キミの 目的は、 
最強の ロ ポットを 作り上げ、 現在 
の ロ ポク ラッシュ チャンピオンを 
倒す こと だ。 

と、 ここまでは 先月 号の ニュー 
ソフトで 紹介した 内容 だ。 で、 そ 


の 先月 号の 内容で 少 し 間違って い 
たと ころが あった ので、 まず それ 
を 訂正して おこう。 前号で、 戦闘 
には 正式な 競技と、 スト リー トフ 
ァイ ト 的な 戰 いの 2 種類が あると 
いう 書き かたを していたん だけど、 
これは 間違いでした。 この ゲーム 
には 全部で 4 つの 島が 登場す るん 
だけど、 ようする にこの 島 自体が 
ひと つの 巨大な 競技場に な ってい 
るら しいんだ。 だから、 スト リー 
ト ファイト がすな わち 正式 競技つ 


てこと になる わけなんだ。 

それともう ひとつ。 出会った 口 
ボッ トと 会 できる と 書いた の も 
間違いでした。 情報を くれる 人は 
ちゃんと 別に 存在して いて、 敵 口 
ボッ トと 会 する ことは な いんだ 
って。 各 関係者 様、 ど 一 も、 ごめ 
ん なさい。 

そ れ以夕 10 基本的な こと は 前回 
お伝えした 通り なので 今回は それ 
らの 細かい 説明は 省略し、 ロボ ッ 
卜の 作り かたを 解説して いきたい 


と 思う。 

強い ロボ ッ トを 作る ための ボイ 
ント はいくつ か あるけ ど、 最終的 
には パーツの 選び かたで、 ほ とん 
ど 決定 される といっても 過言では 
ない。 それ もた だ、 それぞれ 最高 
の パーツを 装備 すれば いいと いう 
ものでは な いんだ。 パーツには 各 
自、 相性 というものがある。 どの 
メーカーの ものが 自分の ロボット 
に 最適の パ ー ツ なのか も 見極める 
必要が あるんだ。 


強い ロボ ットの 作り かた 教室 (第 1 回 • 入門 編) 


IB0IDY 


まず 決めな く ては ならない のが、 
ロボ ッ トの 本体、 ボディー だ。 こ 
こに いろんな パーツを 載せて いく 
わけ だから 慎重に 選ぶ 必要が ある。 
ボディーは 大きく  3 つの タイプに 
分類され る。 自分の 戦略に あった 
ものを 選ぶ といいだろう。 また、 
長いつ きあいになる わけ だから、 
容姿 も 自分 好みの ものを 選んだ ほ 
ラが いい そ。 愛着がない と 手入れ 
する 気にな 6 ないから ね。 


ブ TI- 夕ず プ 

■■ 

いわゆる 人間 型の 2 足 歩行 タイプ。 
機動力は ス プライ ト タイプに 劣る 
ものの、 汎用 性 や、 改造の 自由度 
が 高い のが 魅力で ある。 なんとい 
つても 形が かっこい し  >  のが 最大の 
ポ イン ト だ。 


スプラず 卜 夕ず プ 


小型で 軽 置 型の ロボ ット だ。 4 輪 
駆動の もの や ホ バー 移動す る もの 
が 中心で、 一般的に 機動性が 高く 
足で 勝負す る タイプ だ。 値段が 安 
いのが 利点。 欠点は 装甲の 薄 さと、 
搭載 重 置の 少な さで ある。 


クン タウ □スタず プ 


名前の イ メー  ジ 通り 4 足 歩行す る 
もの も あるが、 ほとんどは キャ タ 
ピラ 移動の 重 装甲 タイプ だ。 当然、 
搭載 重 置 も 最大 級で、 パワーに も 
のをい わせる 武闘 派には 最適の 口 
ボッ トで ある。 


ロボ クラッシュの ロボ ッ トには いちお ラ 人 
間が 搭乗して いるの だが、 複雑な ロボ ット 


の 姿勢 制御な どを ひとりの 人間が 操作で き 


るは ずがない。 こういった 複雑な ことを一 
手に 引き受ける のが コンピュータ なので あ 
る。 早い話が 賢い コンピュータを 搭載して 
ある ロボ ッ トの ほうが 何を する にしても 反 
応が 早い という ことで ある。 この コン ピュ 
一夕の 性能は その 容量の 大小で 決定され る。 


エンジンは ロボ ッ トの パワーを 決定す る 重 
要な パーツ だ。 エンジンの 性能は パワー 係 
数、 重 置、 燃費の 3 つの 数字で 表わされる。 
パワー 係数は ト ルク、 馬力、 発電 量な どを 
総合した もので、 移動 速度、 攻擊 力な どに 
関係して くる。 ちなみに 移動 係数は ロボ ッ 
卜の 総 重 置を パワー 係数で 割った もの だ。 
また、 タンクの 容 置を 燃費で 割る と 移動 時 
間が 求められ るの だ。 


普通の 燃料 タンクで ある。 容量が 大きい も 
の ほど 長時間 移動で きる わけ だが、 当然 そ 
れに 比例して 重量 も 増えて いく。 ロボ ット 
を 軽量 型に するとき に、 このへんの バラン 
スを 考える のが 難しい ところだろう。 
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® 近距離 

近距離 武器は、 ロボ ット どろし が 
直接の 格闘 戦に なった と 杏に 威力 
を 発揮す る もの だ。 つまり、 腕 や 
足に 直接 装着して パンチ や キック 
の攻擊 力を 増大させる パーツが 多 
し、。 腕に つける パンチ ブースター 
や ブレード アームの ほか、 頭に つ 
ける ツノ とか、 攻擊 用の 尻尾なん 
ていろ の も ある。 


承 長距離 

中距離 武器より も 全長が 長め の武 
器。 檐 型の 武器 だと 思えば よい。 
離れた 位置から 攻撃が できる ため 
先制攻撃で 相手の 足を 奪 5 のに 最 
適の 武器 だ。 この タイプには 次の 
よ 5 な ものが ある。 高圧電流が 流 
れ ている 電磁 厶 チ。 柄の 長い パ ト 
ル アクス、 八 ルバード。 ロケ ット 
パンチ なんての も ある ぞ。 


® 中距離 

いわゆる 闩 PG とかで もっとも ノー 
マルな 武器が この 中距離 武器で あ 
る。 名前 もまった く 同じな ので ど 
んな ちの かだいたい 想像が つくだ 
ろう。 たとえば、 ショー ト ソード、 
バトル アクス、 モーニング スター 
なんかが そ 5 だ。 ころい 5 武器を 
ぶんぶん 振り回 して 戦 5 姿は なか 
なか かっこいいの だ。 


® 遠距離 

遠距離 武器は RPG でい う 弓矢の よ 
ラな® きをす る もの だ。 致命的な 
ダメージを 与える ことは できない 
が、 かなり 離れた 場所から でも 攻 
擊 がで 吉 るので、 先制 攻擊を かけ 
る ためにな く ては ならない 武器 だ 
といえる。 この タイプの 武器の 中 
では クロス ボウと シ ユリ ケン ラン 
チヤ ーが お 手ごろ だ。 


® 禁止 武器 

読んで 字の ごとく、 協会から 使用 
を 禁止され ている 武器 だ。 これら 
の 武器は 通常 武器よ り もは るかに 
高い 破壊力を 持って いて、 観客 や 
パイ ロッ トに 危険が 伴な ろた めに 
禁止され たの だ。 が、 プロレスの 
凶器 攻撃と 同じよ 5 な もんで、 見 
つからなければ 使用す る こと も 可 
能なん だな。 こり やまいった。 


ターボ ブースター 

エンジンに 取りつ ける と パワー 係 
数が 上昇し、 その 結果 移動 速度が 
速くなる。 攻擊を 受ける とすぐ に 
壊れて しま 5 のが 欠点 だな。 

Mg コーテ イング 

関節 駆動装置に 磁性を 持たせる こ 
とに よって、 反応速度を 迅速に す 
る 装置の こと だ。 

シ ー ルド 

言ろ まで もな く 防御 用の 盾 だ。 お 
金に 余裕が あったら 装備して おく 
とい いんじ ゃな かろろ か。 

ターン パーツ 

腰 関節の 駆動 強化 パーツ だ。 腰が 
よく 回る と、 武器を 使用 するとき 
狙いが つけ やすくな るの だ。 


11111 mmiimiiii  行動 パターン  mmiimmmm 

移動、 狙い、 攻擊、 防御の 4 つ 
の 基本 行動の ラち、 どの 行動に 重 
点を 匾く かを 決定す るの が、 行動 
パターンの グラフ だ。 


もちろん 自分な りの 戦略が ある 
だろ ラから ある 程度は 勝手に 決め 
て くれてい いの だが、 ロボ ッ トの 
ほ ラに も 得意と する 戦法が ある こ 
とを 忘れないで ほしい。 たとえば、 
ス プライ ト タイプは す 速 < 移動し 


ながら 隙を みて 攻擊 する のが 得 窓 
だし、 ケンタウ □スタ イプは 移動 
より 狙い や攻擊 中心の 戦い かたが 
好みな の だ。 これを 間違えて、 ス 
プライ ト タイプに 防御 中心の 戦い 
を させたり してもう まく いくはず 
がない。 わかる よね。 

行動 パターンは 各 ロボ ッ トが、 
その 特性を 最大限に 活かせる よろ 
に 設定して やらなくて はだめ だ。 


111111 mmiiimmi  攻撃 目標  11111111111 miiiimi 

攻擊 目標とは、 敵 ロボ ッ トの 頭 
部、 胴体、 腕、 足 (駆動装置) のど 
の 部分を 重点的に 攻撃す るかを 決 
定 する グラフ だ。 


各部 分に ダメージを 与える とそ 
れに 比例 して 相手の 能力が 低下し 
ていく。 だから、 この グラフは 相 
手の もっとも 得意と する 戦略の 最 
重要 パーツを 狙うよ 5 にす るの が 
一番 効果的 だろ 5。 


頭部は コンピュータが 収まって 
いるので、 ここに ダメージを 与え 
ると、 全体 的な 思考力、 反応 力を 
低下させる ことができる。 同じよ 
5 に、 胴体への ダメージは 狙いを 
鈍らせ、 腕への 攻擊は 敵の 攻擊力 
を 低下させる。 足への ダメージは、 
移動 スピードが 顕著に 低下す るの 
で どの タイプの ロボ ツト にも わり 
と 有効な 攻擊 となる。 


iiiiimmimimm  接近 距離  mmiiimiiimiiii 


相手に 対して、 つねに どの ぐら 
いの 間合いを もって 対峙 すれば い 
いの かを 設定す ると ころ だ。 

この 設定 も 自分の 戦略に よって 
変える 必要が あるが、 一般的に 装 


甲 や パワーに 自信が ある ロボ ット 
は 近距離、 装甲が 薄く スピードで 
勝負す る タイ プは 遠距離に 設定し 
ておけ ばいいだろう。 どれを 選ん 
でも あまり 影響は ない。 


とりあえず 完成! 


とま あ、 ここまで 説明して きた 
けど、 初めは あま り 深く 考えても 
しょうがない。 てきと 一に ぱぱっ 
と 作っ ち やって、 その へんにい る 
敵と戦って みよう。 負け たって？ 
負けて 当然 だよ。 最初から 勝てる 
と 思って いる ほうが 間違いと いう 
もの だ。 結局、 強い ロボットを 作 
るた め には 何十 回 という 試行錯誤 
の 繰り返しが 必要なん だ。 ま、 し 
かし そんな に 過酷な ことじ やない。 
何回 かやって いるう ちに 自然と 強 
い ロボ ッ ト カ作れ るよう になる 力、 
ら ね。 それに、 苦労が 大きい ほど、 
勝利の' I 兑 びっ て もの も 比例 して 大 
きくな ってい くわけ だしね。 


gHll 

會 サンプル ロボットの パーツ 構成 だ。  2 
回ぐ らい 勝って いるから やや 金持ち。 


會 戦略は 攻轚 重視で、 相手の 足を 攻擎し 
て 移動 力 を 下げる 作戦に 決定した。 


では、 戦って みまし よう 


會 手に 汗 握る 戦闘 シーン。 プレイヤーは 
声援を 送る こと しかで きないの だ。 


會 なんとか 勝利を 収めた。 だが、 次 も 勝 
てると いう 保証は どこに も ない。 


ITAOICS 


oipiriioix! 
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敵 キャラは FIPG のかな めな の だ 

RPG コン スト ラ クシ ヨン ツール 


先月 号の シナリオの 基本的な 作り方に 続き、 今月は 敵キ 
ャ ラの 作り方を 紹介し よう。 RPG を やって る 時間の 大 
半は 敵と戦って いる わけ だから、 これは かなり 本腰を 入 
れて 作らない とお もしろ いものは なかなか できない そ。 


バランス とりには 
命を かけろ！ 

敵 キャ ラ 作成の 手順は 簡単 だ. 

ま ず 最初に グラ フィック エディタ 
で 絵を 描いて、 その あと エネミー 
エディ タで それぞれの パラメータ 
を 設定して いく： あとは テス トプ 
レイを する だけな の だ 

気をつけな いといけ ない のが、 
敵 キャ ラ それぞれの 攻擎ノ  < ターン 
だ。 敵 キャラ 1 匹に つき 4 種類 あ 
る わけ だから、 その 組み合わせ、 


配分には、 十分 注意し なければ い 
けない ことになる。 また それぞれ 
の攻擎 パター ン には 確率が 設定 さ 
れ ている ので、 そのこと にも 気を 
つけなき ゃい けない ぞ。 

今回 ここで 紹介す る 敵は、 何者 
かに 操られた 子供たち。 いきなり 
凶 劃 匕 した 子供たち が 小学校を 占 
拠して しまったの だ。 この 事件を 
解決す るた めに 立ち上がった 、まで 
たち 一家。 でも どう すれば、 凶暴 
イ 匕した 子供たち を 救う ことができ 
るの だろう か？ 


テスト プレイを する 前にして おく こと 


テス ト ブレイを する 前にして お 
かないと いけない ことが ふたつ あ 
るの だ。 まず. 主人公 か 最初、 と 
こにいる のかを 設定す る こと 。も 
ろ ひとつが ボス キャラ 以外の 普通 
の 敵 キャラを 出す か 出さない かの 


設定を キ チンと する こと。 前者は、 
キャラクター エディタの u 初期設 
定〃 という サブ コマン トで 設定す 
る。 後者は メッセ ー シエ テ イタで 
設定す る ことに なって いる。 この 
ふ たつを 忘れす にやって おこ 


キャラクター エディタの ”初 期設 
定 "という サブ コマンドでは、 主人 
公が 最初に いる MAP の 番号、 X 座 
標、 丫 座標な どを 設定す るよう にな 
つてい る。 これを やつて おかない 
と、 ゲームを 始めても、 変な とこ 
ろから 始まり、 テス ト プレイが で 
きない ことになる ぞ。 


メ ッ セージの 中に” 移動" のメ ツセ 
—ジが あった よね。 その 最後に we" 
の パラメー タが あったのを 覚えて 
いるかな 7  tter として おくと 敵 
が 出る よ ラになる ので、 ダン ジョ 
ン のよ ろな 敵が 出て くる 場所の 入 
り 口には、 必ず この wer の 設定を 
して おこ 5 ね。 


〇 敵 キャラの 絵を かく 

最初に やる ことは、 もちろん 敵 
キャラの 絵を 描く こと だね。 横 32 
ドット x 縦 48 ドッ トの 大きさで 自 
由に 描いて いいんだ けど、 ひとつ 
注意して ほしし ヽ のが 背景の 色 だ。 
グラフィック エディタの 拡大 モー 
ドで、 右下に 色が 15 色 ズラズ ラつ 
と 並んで いるよ ね。 その 一番 左下 
の 色が その 背景の 色 だ。 敵 キャ ラ 
の 絵の 背景には、 必ず この 色を 使 
ラよ 5 にして ね。 でない と ゲーム 
中での 敵 キャラの 絵が 変になる。 
もちろん パ レツ トで、 色を 茶色つ 


會 何者かに 操られて いる、 という 設定 
の 子供たち なの だ- 

ぼい 色から 灰色に 変える、 なんて 
ことは 自由に やつて いい ぞ〇 
また、 たくさんの 敵 キヤ ラを ラ 
ク して 作りたい ときは、 ひとつの 
絵を コピーして 色 だけ 変える、 と 
い 5 方法を 使 おろ。 


たのもしい プレイヤー キャラクタ-たち 


, AP (攻擎 力） と DP (防御 力） に 注目 
いちおう 主人公な ので、 少し だけ 
高めの 設定に して ある 


やっぱり 大人の ほうが 子供よりも 
強い わけで， ぼく" よ り 攻撃力、 防 
御 力を 高めて いる 


^ か あち ゃん は 女と いう ことて、 防 
I 御 力を 弱めに 設定した- それでも 
HP は 大人 だか ら 多め にした ぞ- 


^ じい ちゃんは、 やっぱり 全体 的に 
I 弱め 隊列を 組む ときは う しろに 
下げたい ところ だね n 
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★攻撃 パターン 

攻撃 パターンの 設定は 最も 注意 


ない そ。 t 
パターン ¢7 
ておいて、 


作 

品 

募 

集 

中 


RPG コン ス ト ラ クシ ヨン ツー 
ル 『Dantej で コン ス ト ラ クシ ヨン 
した 作品を 募集して います。 住 
所、 氏名、 年齢、 電話番号を 明記 
したう え、 右の あて 先まで 送っ 
てくだ さい。 なお、 送って いた 
だいた 作品は お返しす る ことが 
できません ので、 必ず ユーザー 
デイ スクの バック アツ プを 取り、 


てくだ さい。 たくさんの ご 募、 
お待ちして おります 


〒 107-24 

東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
株 アスキー 
MSX マガジン 編集部 
□ante 作品 募集 係 


— AKERU  で 発™ 

■機種  MSX2(VRAM128K)/MSX2+ 
PSG/FM 音源 対応 
■  メディア 3.5インチ2130 
■価格  4500円 [税込] 


しなければ いけない 部分 だ。 パラ  ーシ ヨン 毛 
ンス とりも、 たくさん テス トプレ  り 方の ほう 
イ しなければ 確かめる ことができ  仕上げる こ 


❷ パラメ-夕を 設定す る 

★  HP 

敵 キヤ ラの 絵が できたら、 こん 
どは それぞれの パラメータを 設定 
して ゆこう。 HP は、 主人公た ちが 
使 ラ攻擊 魔法の 強さに よって 決ま 
ってく る。 魔法を 使っても あっさ 
り 死なな し \ 程度に H  P の 値を 決めよ 
う。 魔法の 与える ダメージの 倍く 
らいが 目安 かな 7 


★  GOLD、 経験 値 

経験 値は、 主人公た ちが 戦って、 
レベルが いくつから、 いくつに ま 
で 上がる か、 によって 決まって く 
る。 いったい 何ポ イン ト 経験 値を 
稼げば いいの か、 ちゃんと 計算し 
てから 決めて ゆこう。 ちなみに、 
レベル アッ プに 必要な 経験 値は、 
キヤ ラ クター エディタの w けいさ 
ん" の サブ コマンドで 調べる こと 
がで きる よろ になつ ている。 


★攻撃力、 防御 力 

ダメージの 計算 式は 下のと おり。 
味方の 攻擊 力と 敵の 防御 力の 差は 
P0 〜 30 ぐらい、 敵の 攻撃力と 味方 
の 防御 力の 差は 1 〇〜 80 ぐらし \ が 適 


會瞰 キヤ ラの パラメータ はこの エネ ミ 
ー エディタで 設定す る ぞ： 


★すばや さ 

これが 案外、 重要な パラメータ 
なの だ。 たとえば、 相手を 眠らせ 
る 魔法を 使ろ 敵が いて、 そのす ば 
やさが 高い と、 あっとい 5 間に 味 
方が 眠らされ、 何も 手出しで きず 
に ひどい 目に 邇 う、 なんて ことに 
なる の だ。 すばや さの 値が 低 けれ 
ば、 それなりの 対処が でき るんだ 
よね。 最初に やっつけ ちゃろ とか、 
逆に 眠らせる とか。 そうかと いっ 
て、 どの 敵 キヤ ラ も すばや さの 値 
が 低い となると、 なんとなく 戦つ 
てて 緊張 感が ないしね え。 


当だろう。 しかし、 あくまで これ 
は 4 人 以上の ノ  くー ティ ーの 話で、 
それより 少ない パー ティーの 場合 
は、 敵の 攻擊 力、 防御 力と もに 5 〜 
10 ポ イン ト ほど 下げて ちよう どい 
いぐらい だろ ラ。 


f から 最初は 単純な 攻撃 
) 設定で バランスを とつ 
あとから 徐 々に パ リエ 
己広げ ていく、 という や 
〉 が 簡単に バランス よく 
: とがで きる だろ ろ。 
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今回 作った 敵 キャラ たちだ 
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の hp  xl の 攻撃力 の 防御 力  rbU 
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0  0  0  0 

4  3  2. — 


巷 

111 Eli  確 


% % %% 
0  0  0  0 
4  3  2. — 


Dante  67 


MDCMX  MSXMSX 
4MXMSX  MDCMflX 

imxjmx  msxmsx 


MDCMSX 

ftsx/mx 

MSXVWSX 


MSXMX 


MSXMflX 

tmxma 
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世界に 広がる MSX マシン 

MSX の 誕生から これまでの 経過を、 日本国内と 海外に ついて 振 
り 返って みる。 MSX が 目指し 達成した ものは 何だった のか。 


デザインで 勝負の MSX1 

基本 仕様が 同じ だけに、 デザイン や 付加価値で 差別 化を はか っ 
た 初期の MSX マシンたち。 どれ も バラ エティー 豊かな の だ。 

実用 性を 増した MSX2 

画面 表示 機能を アップして 登場した MSX2。 ホーム パソコンと 
いう 手軽 さは そのままに、 本格派 パソコンに 生まれ かわった。 

漢字 機能 充実の MSX2+ 

漢字 巳 ASIC を 搭載し、 日本語 処理が 強化され た MSX2+。 2 
万 色 近い 色 表現が 可能な 自然 画 表示 機能 も 搭載され たの だ。 


51  400 万 台 キャンペーン 開催 

豪華 賞品が 盛り だくさん の コン テス ト 情報 や、 間もなく 開催 さ 
れる MSX フェス テイ バルの 情報を、 ド〜 ンと お送りす るの だ。 


MSX とい 5 表示は ない けれど、 生活の 中に 入り込んだ MSX は 
数々 ある。 そんな 実用 分野で 活躍す る MSX を 紹介す る そ。 


や: じ:-— ニニ ニニ .：：■ .-二：'：.— 二： 一：.—- 

MSX の 棘は どうなる!？ 


ソフト ウェア や 八 ー ドウ ェアの 充実で、 ますます 使いやすくな 
った MSX は、 これから どんな 方向に 進んで いくの だろ 5 か。 


先月 号で も お知らせした ように、 今年の 1 月末で MSX 
の 国内 外の メーカー 出荷 台数が 400 万 台を 突破。 日本国内 
に 200 万 台、 世界 各国に 200 万 台 もの MSX が 広まった わ 
けだ。 1983 年の 仕様 発表から 7 年。 MSX が 歩んで きた 
歴史を 振り返りつつ、 これから MSX がどう 発展して い 
く かを 考えて みよ ラ。 また、 春から 夏に かけて 行なわれ 
る、 400 万 台 キャンペーンの 情報 も お届けす るの だ。 


1983 年に 産声を あげた MSX。 子供から お年寄りまで、 
誰もが 手軽に 使える コンピュータを 目指して、 アスキー 
が 提唱した もの だ。 1985 年に MSX2、 そして 1988 年に 
は MSX2 十と、 すこしずつ 機能 も 追加され て 現在 世界 
に 400 万 台。 そこで、 すっかり 国際的に なった MSX の 成 
り 立ちを、 もういち ど 振り返って みよう。 キミの 知らな 
かった MSX の 一面が、 見えて くる かもしれ ない そ。 


八 ー ドと ソフ トを 共通に 

誰もが f 吏え る コンピュータ。 た 
とえば 電源を入れる だけで、 たと 
え ば 居間の テレビに つなげる だけ 


売した メ ー カ ー も、 従来の バソコ 
ン メーカーとは 違って、 松 下やソ 
二一、 サン ヨー、 東芝、 日立な ど 
といった、 家電 メーカーが 中心に 
なって いたんだ。 


で、 それ こそ 家電 製品と 同じ 感覚 
で 使え る コンピュータ というの が、 
MSX?^ 目才 旨した もの。 し 力、 もノ 、一 
ドメーカー という 枠を 超え、 どの 
メーカーの マシンで も、 ソフト ウ 
エア や 周辺機器が 共通に 使える こ 
とを 考えて 作られ たんだ。 

友 だち の 家で 聴いた CD を、 自分 
の ステレオで 耳 患こうと したら ダメ 
だった、 なんて バカな 話は ないで 
しよ. ハ。 ソ コンの ソフト もそう な 
れ ばいい な、 と 思って MSX が 作ら 
れ たわけ だね。 実際に マシンを 発 


MSX を 特徴 づけて いる カー トリ 
ッジ スロット も、 "•電源を入れる だ 
けで 使える コンピュータ" を 実現 
する のに 一 役 買って いる。 ゲ ー ム 
カー トリ ッジを セッ トして 電源を 
入れれば、 それだけで ゲームが ス 
ター トする わけ だからね。 

MSX が 発売され たころ の、 ほか 
の パソコンの 状況を 考える と、 デ 
ー タレ コーダから プログラムを 口 
- ドす る タイプの ものが ほとんど。 
実際に ゲームが 動く まで 何分 も 待 
つ、 なんても のば かりだった から、 


この 力ー トリ ッジが いかに 便利 か 
わかって もらえる かな。 

現在では デイ スク ドライ ブの普 


•1 985% の 国内 出荷 1 om 台 
突破 記念 キャンペーンで、 
新 宿駅 南口に 出現した 恐竜 
テレビ局が 取材に おとずれ 
たりと、 大 盛況でした 


及 も あり、 カー トリ ッジの ソフト 
は 減って きている。 でも、 だから 
といって、 カー トリ ッジ スロット 
の 有用 t 生が 失われた わけでは ない。 
マシ ン 本体に 外部 機器な どを 接続 
する ための、 拡張 スロット として 
の 役割が 残されて いるの だ。 

古くは、 メイン RAM が 16 キ ロバ 
イ トしかない MSX1 を、 32 キロ バイ 
卜 や 64 キロ バイ ト マシンに する た 
めの 増設 RAM。 最近では、 バソコ 
ン 通信を する ための モデム カー ト 
リ ッジや ワープロ カー トリ ッジな 
ども、 この スロットを イ 吏って 本体 
の 機^を 拡張した 例。 MSX1 が 発売 
された ころは 1 スロッ ト マシンが 
多かった けど、 MSX2 十は すべて 2 
スロッ トを 装^! している ことを 考 
える と、 スロッ トは 昔 以上に 利用 
されて いると いってい いね。 

さて、 MSX のもう ひとつの 4 新教 
といったら、 専用 モニターを 必要 
としない こと。 マシンの 背面を 見 
れ ば、 RF、 ビデオ、 RGB なんて コ 
ネ クタが 並んで いるで しよ。 これ 
はつ まり、 家庭 用 テレビの アン テ 
ナ 端子、 ビデオ 端子、 そしてち よ 
っと 高価な テレビに ある RGB 端子 
のどれ にも 接続で きる という こと。 
マシン 本体 さえ あれば、 いつでも 
どこでも MSX で 遊べる わけ だ。 

そんな コンセプトを 持って 1983 
年に 誕生した MSX も、 すこしずつ 
ノ 、。ワ ー アップ さ れて 現在は MSX2  + 。 
それでも 7 年 前に 開発され た MSX1 
用 ソフトは、 MSX2 十で もちゃん と 
動 くんだ。 それが アッパー コンパ 
チビ リテ ィー。 ハー ドと ソフトを 
共通に する ことを 目指して 誕生し 
た MSX た ら 、ノ  < -ジョ ンが 変わ 
っても 互換1 1’ 生は 保たれて いる わけ 
だ A だから こそ、 全世界に 400 万 
台 もの マシンが 出荷され たの かも 
しれない。 


MSX 咬]！ レ ド? イ !<• 

MSX が 日本 以外に 200 万 台 出荷 さ 
れ ている といっても、 どんな 国で 
売られて いるの か 知らない 人 も 多 
いよね。 そこで、 各国の MSX を訪 
ねて、 世界を 一周して みよう。 

まず、 最近の M マガで 紹介した 
のが、 お 隣の 韓国に も MSX が ある 
という こと。 デ ー ウーと いう メー 
カーから 発売され ていて、 なんと 
ハン グル 文字が 画面に 表示され る 
の だ。 MSX2+ の スクリーンモード 
が 0~8 と 10 〜 12 で、 SCREEN9 が 
欠番に なって いるのを、 疑問に 感 
じた 人 もい るん じ ゃない かな？ 
じつは この SCREEN9 は、 ハングル 
文字を 表示す るた めの モー ドと し 
て、 すでに ^ (吏 われて いたわけ なん 
だ。 だから MSX2+ で 拡張され たス 
クリーン モードは、 10 〜 12 だった 
というわけだね。 

MSX を 訪ねて アジアを 行く と、 
次に 出会う のが 香港。 そして ユー 
ラ シア 大陸を 横断して、 ク エー ト 
や サウジアラビア といった 中東に 
たどり 着く。 、'Plus-X" という アス 
キ ー の 光線 金充 も、 もともと はこの 
中東で 販売 されて いたと いうから 
驚き だね。 

砂う 莫が 広がる 中東から、 西へ 向 
かう と ヨー ロッ ハ。。 南から ス ペイ 
ン、 フランス、 西ドイツ、 イ ギリ 
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フランスで 見つけた MSX 
マガジン カーソル キーを 
見て マシンが わかる かな？ 


琴™^-/- 


< 

會 韓国に あった キー ボー ドの ない マシン 
仕様を 满 たして いないため MSX の ロゴは 
ない けど、 中身は しっかり MSX している 

参 イギリスの ショー で 見かけた 索敵な お 
姉さん …… じゃなかった、 ソニーの MSX 
日本では HB-75 という 名前で 発売され て 
いた、 64 キロ パイ ト RAM 内蔵の MSX1 だ 


會 MSX〗 が 発売され たころ の、 典型的な マ 
シンの ひとつで ある、 キヤノンの V-10 
16 キロ バイ トの メイン RAM を 内蔵 


ス、 オランダと、 MSX は 広がって 
いる。 ここでは 日本の パナ ソニツ 
クやソ ニ ー から 輸出され た マシン 
に まじって、 オランダに 本社の あ 
るフ イリ ップス ブランドの MSX も 
売られて いるの だ。 また、 ソ ビエ 
卜に も MSX は あるんだ よ。 

ヨーロッパから 大西洋を 横断す 
ると、 そこは カーニバルの 国、 ブ 
ラジ ル。 日本の ちょう ど 反対側に 
ある この 国に も MSX は ある。 こち 
らの ブランド 名は、 どこかで 聞い 
たような ホッ ト ビット。 ハード も 
ソフト も 違法 コ ピーの ものが、 多 
数 出回って いるの だと か。 そして、 
さらに 太平洋を 越え、 オース ト ラ 
リ ア にも MSX は 広がって いるの だ。 

とま あ、 こんな 具合に、 MSX は 
世界の あちこちで 活躍して いる。 
もし キミ が 外国 を 旅行す る ことが 
あったら、 MSX の ゲーム カー トリ 
ッジを ポケッ トに 入れて いってみ 
よう。 訪れた 先々 の 国で、 日本に 
いるのと 同じように MSX で 遊べる 
かも しれない よ。 

全世界に 400 万 台。 ハー ド もソフ 
卜 も 共通に 作られた MSX だから、 
キミが 持って いる ソフ ト も、 キミ 
が 自分で 作った プログラム も、 世 
界中 にある 400 万 台の MSX で 動いて 
しまう の だ。 


世界中 どこへ いって も MSX の 3 文字が ある 


特集 夢を のせて MSX400 万 台 71 


1 983 年 6 月 に MSX の 仕様が 発表され て か 
ら という もの、 巷は ちょっとした MSX ブ 
一厶。 どんな マシンが 出 るんだろう、 価格 
はいくら くらいに な るんだろう、 操作の 難 
しい コンピュータ だと 嫌 だな、 などなど。 
そんな 期待と 不安が 交差す る 中、 年末に 向 
けて 各 八 ー ドメ ー カ ー から マシンが 続々 と 
発売され た。 当時の 状況を 振り返って みる。 


丰荈! ネ宁 .一本. 一. ド."^ 寧 

前の ページで も 書いた ように、 
MSX が 目す 旨した ものは ホーム コン 
ピュー タ。 そのため、 あまり 高価 
な マシンで はなく、 まずは 低価格 
な ものを、 という 考え方が 主流を 
占めて いたよう だ。 家庭 用と して 
使う のに、 10 万円を 超える ようで 


は 考えて しまう からね。 

MSX の 仕様が 発表され た、 1983 
年末に 発売 された マシ ンの 典型的 
な 姿を 描くなら、 スロット 数は 1 
ないし 2、 ビデオ 出力と RF 出力、 
それに メイン RAM を 16 キロバイト 
か 32 キロバイト 内蔵した、 キー ボ 
ー ド ー 体型と いう ことになる。 価 
格は 5 万円から 8 万円と いったと 
ころだろう か。 同じ イ面 格で デ ィス 
ク 内蔵 型の MSX2 十が 買え る 現在と 
比べる と、 x 'うわ〜、 高い！〃  と 思 
ってし まう けれど、 当時の 水準 か 
ら すれば、 これは 安い 部類の コン 
ピュー タであった わけ だ。 

さて、 ハードと ソフ トの 共通 イ匕 
を目ネ 旨し、 基本的な 仕様を 同じに 
した MSX だから、 どの メーカー の 
マシンを 買った としても、 できる 
ことは ほぼ 同じ。 だから ユーザー 


が マシンを 選ぶ ポ イン トと いうの 
は、 ブランドイメージ や デザイン 
が 中心と なる。 中には、 、'近くに 〇 
〇の 販売店が あった から〃 という 
だけの 理由で、 マシンを 選んだ 人 
だってい るハズ だ。 

各 メーカーの イメージ キヤ ラク 
ターに、 アイ ドルが 登場した の も 
この ころから。 ソニーの 松 田聖子 
を はじめと して、 日立の エ藤夕 貴、 
ビクターの 小 泉 今日 子な どの 名前 
が 思い浮かんで くる。 いまで こそ、 
パソコンの 宣伝に アイ ドルが 出て 
く るのは めずらしく ない けれど、 
その 先駆けと なっ たのは MSX だっ 
たんだね。 また、 アイドル ではな 
いけれ ど、 タ モリ （富士通) や キン 
グ コング (松 下） も、 マシンの イメ 
—ジ キャラクター として、 広告に 
登場して いたの だ。 


倉 ベン ギンが 南極の 大地 
を 走り回る 「けっきょく 
南 極大 冒険, キャラクタ 
一の あま りの 可愛 さに、 
—大 ブームを 巻き起こし 
た コナミの ゲームです 


會 ライ ト ペンを 装備した サン ヨ 
一の WAVY10。 さらに スーパー イ 
ン ポーズ 機能 ゃス チル 機能な ど 
も 追加した、 WAVY11 という セ パ 
レー トマシン も 発売され た 
<■ ア メリ カ 生まれの バズ ル ゲー 
ム、 『 ロード ランナー ，も MSX に 移 
植 された この シリーズは 根強 
い 人気に 支えられ、 チャン ピオ 
ンシッ プ などの 統編も 登場 


_ スーパー イ ン ポーズ ユニ 
ッ トを 装備した、 ビクター 
の HC-5  フルスト ロー クタ 
イブの キー ボー ドと、 32 キ 
ロ パイ ト RAM を 内蔵の、 上位 
機襦の HC-6 も ある  AV に 強 
い ビクター らしい 製品 だ 


酴 これまで 発売され た 中で、 
もっと も 美しい デザインを 
持つ マシンと いったら、 迷 
わず ソニーの HB-101 を あげ 
る 巧みな 曲面で 構成され 
たフ ォル 厶 は、 コン ビュー 
夕の イメージを 変えた 


個性 派 マシンが 続々 登場した Msxlo 周辺機器に も 注目 
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MSX と しての 共通な 仕様を; 茜た 


こと で 絵を 描いたり でき る ペン 型 
の ユニット のこと。 テープ 版で 付 
属した グラフィック ソフト と 合わ 


ロールして いたのが、 ヤマハの マ 
シン。 YIS シリーズと CX シリーズと 
いう 姉妹 機が 発売され、 なんと CX 


maxMnmmi  mxmBumaL 

moumL  — nr— y  mmimummutmumxmtKmtXMnumiMmi 
mmtumai  — u«  «suant  mmimmi 

maumaL  tmumx  罐  mmcmax  «bmb 

moLmoL  mwkmmu  — c—r  — i  maxmoi 

MDUMX  MDUMK  應  iMK  MBOMB  雄 顧 

mow  Kmumx  flsuw  應應  Mrnumn 

ADUHX  MBLMR  mkjmex  mbuhdumdc  mdumk 

MBKiNBUMXMBUMBUMflDUMDDaBtiHDCMDUMDIJaSX  «BXABUH3UHDUaB 
rnmum^mmimaoumuatBumx  mbejmbumb  mrjhduhr 

= 夢を のせて 400 万き。 


しつつ も、 それ 以外 <7) 部分で 付加  せて イ 吏う ことで、 ，紙に ペンで 絵を  シリーズは パソコン ショップでは 

価値を つけた マシン も 発売され た。 描く 感覚で、 画面に お 絵描きで き  なく、 ヤマハの 楽器店で 販売され  クな 存在 だとい えそう だ。 


メーカー ごとに AV や ミュージック、 
ワープロ、 グラフィックと 得意な 
分野を 開拓し、 マシンに 特色を 持 
たせた わけ だね。 

たとえば、 ライ ト ペンを 標準 装 
備 した サン ヨーの マシン。 現在で 
はなく なって しまった けれど、 ラ 
イト ペンとは、 画面に 直接 触れる 


たわけ だ。 また、 これは MSX の 付： 
様からは 外れて し まう の だけれ ど、 
MPC-X という 専用の グラフィック 
拡張 ユニット も 発売 MSX2 に 迫る 
ような 画面を、 実現して いた。 

独自の サイ ドス ロッ トを 装イ 蓆し、 
FM 音源を セットしたり、 MIDI を 使 
つて シンセサイザー などを コン ト 


ていたの だ。 コンピュータの コの 
字 も 知らない ような 人が、 シンセ 
サイ ザ ー を コン ト ロ ー ルす るた め 
の 周辺機器 として、 MSX を 買って 
いったん だね。 

この ほ 力、 にも、 スーパー インポ 
ーズ 機能を 拡張で きる ビクターの 
マシン や、 レーザー ディスクを コ 


— 方、 周辺機器 として 発売され 
たものに も、 ユニークな 製品が 多 
い。 まず 入力装置の ひとつと して 
発売され たのが 手描き タブレット。 
単行本 ほ どの 大 きさの エリアを ぺ 
ンや 指で なぞる ことで、 絵が 描け 
ると いう もの だ。 河 合 楽器から 発 
売され ている r ニコルの 森 ^ という 


峰 ミツミ 電機から 
発売され た クイ ッ 
ク ディスク カ セ 
ット テープを ディ 
スク （円盤） にした 
ような、 ユニーク 
な 製品だった 


ント ロー ルす る パイオニアの マシ 
ン、 単漢字 変換ながら ワープロ 機 
能を 持たせた 東芝の マシンな ど、 
MSX1 の バリ エー シ ヨンは さ まざ ま。 
中で も、 モニターテレビに MSX を 
内蔵して し まった ゼネ ラルの マシ 
ン は、 MSX 史上で もっとも ユ ニー 


教育 システムには、 現在で もこの 
タブ レッ トが 採用され ている。 

また、 データ レコー ダと フロ ッ 
ピー ディスクの 中間の、 クイック 
ディスク という 記憶装置 や、 MSX 
で コン ト ロールす る ロボ ッ トな ど, 
思い出 深い 製品は 多い の だ。 


♦本格的な ワープロ ソフト 
を 内蔵した 松 下の CF- 4000 

ワー コン （ワープ □バソコ 
ン〉 という 愛称で 親しまれ 
た  MSX が MSX2 に バージ ョ 
ン アップされ てから も、 次 
次と 後継 褫 種が 発売され た 
人気 シリーズ なの だ 


參 マシンの カラ ー バリエ ー 
シヨ ンが豊 塞だった の も、 
MSX1 の 特徴の ひとつ これ 
は 3 色の バージ ヨ ンが 用意 
された、 松 下の CF-1200 だ」 
色に よ り イメージが 暹 うね 
攀嘉椐 無線から 発売され た 
MSX 用の ロ ポット あら かじ 
め カー トリ ツジに 動き をプ 
ログ ラムす ると、 そのと お 
りに ロボ ッ トが 動く の だ 


會各 メーカーから 発売され た夕 
ブレット: 絵を 描いたり ソフト 
の コマン ド 入力に 使ったり した。 
•キャ リ ング ハン ドルと、 内蒇 
された データ レコ ー ダが 特徴 的 
な、 日立の MB-H2  カセット デ 
ツキと しても 使用で きたの だ 


t 漢字 ROM や 日本語ワープロ 檐能 
を 内蔵した、 東芝の HX-2 と 
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参 MSX1 を 代表す 
る シュー テイン 
グ ゲームと いつ 
たら、 この 『グ ラ 
デイ ウス， にと 
どめ を剌 す。 コ 
ナミから 発売 


理念を、 大きく 押し進めた 記念す 
べき マシンで も あった の だ。 

ちなみに A1、 F1 シリーズは、 翌 
年 ディスク 内蔵 型の 低価格 マシン 
に進イ 1：。 プロ グラミ ング などの 使 
用に も 耐え 得る、 より 一層 実用 性 
を 増した マシンと なって いる。 

低価格 マシン 発売の 前に、 忘れ 
てはいけ ない 事件が ひとつ。 それ 
が NEOS  (日本 エレ ク ト ロニ クス） 
から 発売され た バージョンアップ 
アダプター だ。 これは カー ト リッ 
ジに セッ トする ことて*、 MSX1 の マ 
シンを MSX2 に 変身させる という も 
の。 愛着の ある マシンと 別れた く 
ない ユーザーから、 熱^ 王 的に 受け 
入れられ たの だ。 

このほか にも 印象 深い MSX2 マシ 
ン としては、 パソコン通信の 普及 
にと もない 登場した モデム 内蔵 マ 
シン。 ソニーの HB-T7 や、 受話器 
まで 付属した 三菱の ML-TS2H、 そ 
して ディスクを 内蔵した パ ナソニ 
ックの FS-A1FM など。 10 万円 以下 
の マシンで ありながら、 何の 問題 
もな く パソコン通信 できて しまう 
の だから、 驚き だね。 


tz  ノル ニ ト;^/:^ 辱 

1 985 年の 春に MSX2 の 仕様 力 锻 
されてから、 はじめて マシンを 発 
売した のは 東芝。 キ ー ポ ー ド ー 体 
型の、 どちら かと いえば、 それ ま 
での MSX 1 マシ ンの 流れを くむ タイ 
プの ものだった。 

それが、 善くも 悪く も、 典型的 
な コンピュータ としての 形、 つま 
リキ ー ボードと 本体が 分離した、 

セ パレー ト マシンと しての MSX2 が 
登場す るのは、 1985 年の暮れ にか 
けて。 当然の ことながら ディスク 
ドライブ も 本体に 内蔵 0 必要に 応 
じて 2 ドライブに 増設したり、 マ 
シンの バリエーションと して、 1 
ドライブと 2 ドライブの 機種が 用 
意され るなん てこと も あった。 

また、 セ パレー ト マシン = 高級 
マシンの 図式 も 成り立って、 価格 
も 12 万円く らいから、 高い もので 
20 万円を 超える もの ま で 登場した。 
その ぶん 機能 も 豊富に なり、 ビデ 
オ デジ タイズ や スーパー インポー 
ズを 可能に したり、 メモリ マッ パ 
一 ( こ 対応 した 大 容量 R  A  M を 内蔵し 
たりと いった 具合。 マシンに よっ 
ては、 本体の 背面に 専用の 拡張 ス 
ロットを 用意し、 オプションの ボ 
ー ド （基板） を セツ トする ことで、 


會 MSX2 の 最高級 マシンと いったら コレ， 
.デジ タイズ や スーパーインポーズを 可能 
にした、 松 下の FS- 550 0F2 だ。 価格 もなん 
と 22 万 8000円 と、 記録 破リ なの だ 3 


手軽に 機能を 追加す る 方式を とっ 
たもの も あった。 

正直に いって、 MSX1 マシンの 多 
くは、 MSX の 基本コンセプト であ 
る ホーム コン ピュー タ を 意識して 
作られて いたけ ど、 MSX2 マシンで 
は マニア 層を ねらった 製品が 増え 
てきた と 思う。 セ パレー ト マシン 
の 急増が、 それを 顕著に 表わして 
いるん じ ゃないだ ろうか。 

ただ、 MSX1 は ゲーム 専用 マシン 
といわれ、 大学生を 中心とした コ 
ン ピュー タ ユーザーから は 車 圣視さ 
れ がちだった けど、 MSX2 の 登場に 
よって、 そうした 意識が 変わった 
のは 確か。 とくに ビクターから 発 
売され た、 HC-95 という ふたつの 
CPU を 切り 替えて イ 吏う マシンな どは 、 
いまだ に 需要が あ ると いう。 

MSX2 が 発表され てから 2 年 目の 
秋。 それまで 高級 化の 道を 歩んで 
きた MSX2 マシンに、 一大 転機が お 
とずれ る。 それが、 パナソニック 
と ソニーから 相次いで 発売され た、 
低価格 マシン。 現在 も 発売され て 
いる、 A1 シリーズ や F1 シリーズの 
ルーツは、 ここに あるんだ ね。 

価格は それぞれ 2 万 9800円 と 3 
万 2800 円。 それまで 発売され てい 
た、 最 安価の MSX2 マシンの 半分 以 
下 だ 0 でも、 メイン RAM64 キ ロバ 
イト、 ビデオ RAM128 キロ バイ ト、 
スロッ ト 数は 2 つと、 必要 かつ + 
分な 機能は 備えて いた ぞ。 また、 
プログラムの 実行を スト ップ する 
ポーズ 機能な ども、 このと きは じ 
めて 登場した の だ。 

ディスク ドライブを 内蔵して い 
ない こと や、 徹底した 合 i 里 化が は 
かられた ことにより、 キータッチ 
など も セ パレー ト マシンに 比べ 若 
干 劣った ことは 事実。 そのため、 

自 分で プログラム を 組んだ りする 
ユーザーに とっては、 物足りない 
マシンであった かもしれ ない。 け 
れ ども、 イ面 格が 下がった ことから 
普及率が 飛躍的に 増し、 MSX が 目 
指した ホーム コンピュータ という 


MSX2 で 機能が 大幅に アップ 
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參 ヤマハと いえば ミュージック パソコン 
この YIS604/128 も、 独自の サイド スロット 
に FM 音源 や MIDI を セットで きたの だ。 いま 
でも ファ ンの 多い マシンの ひとつ だね 


mUHOimBL  MKMDUM 

B (顧 扇 BUMDUIB (顧 籲 ■! 扇 DUMK 應 
顧  MRMCMI  應 雌 

«BUMR 顧 應  MKMBC  顧 應 

«BUMR  MR  應  MD (應  《 ■(應 
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i 夢を のせて 400 万 台。 


參 デイ スク ドライブの 
普及は、 MSX2 が 発表 さ 
れ てから。 この 写真は 
記念すべき 初の ドライ 
ブ、 ソニーの HBD-50 だ 
なんと 価格は 8 万 9800 
円 もしたん だよ 
| 攀 アクセス スピードの 
| 速さには 定評の ある、 

| ヤマハの FD-05。 縱置 
き タイ ブで 2DD 方式の 
^ ディスク ドライブ だ。 


♦シミ ユレ ー シヨ ン ブームを 巻き 起 
こした、 光栄の f 信 長の 野望 シリー 
ズ 大人が 楽しめる ソフトウェアと 
して、 広く 人気を 集めて いる 


•  MSX2 を 代表す る ゲームの ひとつと い 
つたら、 日本 ファ ル コムの1 ■イース シリ 
ーズ je 特に r ワンダラー ズ フ □ムイ 
ース j の 多重 横 スクロールは 美しい： 


•  1200bps の モデムと、 
JIS 第〗、 第 2 水準の 漢 
字 ROM を 内蔵した、 三 
薆の M い TS2H 通信 パ 
ソ コンと 呼ばれる もの 
は ほかに も あるけ ど、 
受話器まで 付厲 したの 
は、 この マシン だけ 


は 

実 

用 

性 

を 
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會 連 文節 変換 機能を 標準 装備 

した、 ソニー* HB-nx\r ワー 
プロ、 音楽、 アニメな どの 3 
枚の ツール ディ スク も付厲 
•  H  B-R  X  V に 付属の ワープロ ソ 
フト、 文 畲作左 術 門な の だ。 
攀 MSX2+ で 自然 画を 取り込む 
ための ビデオ デジ タイ ザ ー 
ビデオの 編集な どに も、 いろ 
いろと 利用で きそう だ ぞ， 


のは、 ゲームを している ぶんには 
あまり 関係の ない もの。 そのため 
パッと 見には、 MSX2 と MSX2 十の 
違いは 感じられず、 損を している 
ような 印象 も 受ける。 けれども M 
マガで も 紹介した、 $ 才務 ノー  K や 
、'給与 言 十算シ ス テム〃 といった、 漢 
字 入力を 前提に して 作られた ソフ 
卜な どは、 MSX2 十の 日本語 機^を 
十分 活用して 作られた もの。 これ 
から もこう した ビジネス 分野の ソ 
フト が、 MSX2 十で 生まれて くる こ 
とは 間違いない。 

また、 PC-9801 などの 16 ビット 
バソコ ンで 作成し た 文書 フ ァイ ル 
や、 漢字の メッセージが 入った プ 
ログ ラムの ソース リス トな ども、 
MSX2 十の 日本語 機肖阶 あれば、 そ 
のま ま 利用す る ことができる。 16 
ビッ ト パソコンの サブシステムと 
して、 MSX を 使って いる 人 も 多い 
と 聞く から、 MSX2 十が 活躍す る 機 
会 もます ます 増えそう だね。 


MSX2 が 画面 表示を 中心と した 大 
幅な 機能 アップを 目指し て 設計 さ 
れた とすれば、 この MSX2 十は 実用 
性に 重点を 置いて 作られた もの。 
使い込む ほどに その 良さが わかっ 
てく る マシンなん だね。 

そうそう、 MSX2 十の 機能で 忘れ 
てはいけ ない のが、 自然 画 表示と 
横 スクロール。 画面 表示を 制御す 
る VDP という ものが 強化され、 可 
能に なっ た 機能 だ。 残念ながら 自 
然画 表示は、 大量の メモリを 必要 
とする こと も あって、 現在では 才 
マケの 機能み たいに 思われて いる。 
でも、 大量の データを す 速く 扱え 
る ハー ド ディスクが 普及 すれば、 
きっと 見直されて くる ハズ だ。 

MSX2  + て 標準 的に 使われて いる 
外部 記憶装置は フロ ッ ピー デ イス 
ク。 でも、 マシンが 秘めた パワー 
は、 それだけでは まかなえな いも 
のが ある。 そう、 ハードディスク 
が 標準と なる 日 も 近いの だ。 


會 MSX 初の、 カラー 対応の ワープロ ソフトを 内蔵した、 パナソニックの* FS-A1WSX* だ。 


會 アスキー 製の 光 練 銃。 ジョイス テ 
ィック ポートに 接統 して 使用 新し 
い ゲームの 世界を 開いて く れ るね 


♦  MSX2+ では 唯一 2 ドライブを 内蔵した、 サン ヨー 
の •WAVY70FD2*。 デザイ ン もなかな か スマート だ。 
♦自然 画の 美し さを ご 紹介。 写真を そのまま 掲載し 
たんだ よって いっても、 信じて しまいそう だね。 


11 月 


1984 年 1 月 


5 月 


MSX マガジン 創刊号 発売 

パソコン 雑誌の 常識を 破り'  縦^み (文^ 力 娜 き）、 
中 綴じ (背 表紙^ない 週刊誌 タイプ) の 体裁で t 刑。 パ 
ソコ ン 雑誌 界のポ ノ 、•イ を 目指して いた。 

各社の MSX マシン 出揃う 

MSX 仕様の 協賛 メーカー 15 社のう ち、 実際に マシンを 
発売した のは 12 社。 松 下、 ソニー、 サン ヨー、 東芝、 
BaL 三菱、 ビクター、 ヤマハ、 パイオニア、 キ ヤノ 
ン、 ゼネ ラル、 富士通から。 

ソニーと 東芝から ディ スク ドライ ブ 発売 

1DD (片面 倍密 倍精度） タイ プの 外付け ドライブ (スロ 
ッ トに 接続して 使う） で、 価格は 8 万 9800 円。 


ソフト 八 ウスから MSX 用 
ソフト 相次いで 発売 

この ころの ソフトは、 ROM 
カートリッジ 版が 主流 0 ゲ 
—ムの 内容 も、 大量の デ ー 
夕を 必要と する RPG や アド 
ベンチ ヤーは 少なく、 シュ 
ー テ イングな どの アク シヨ 
ンが 中心だった。 


MSX-Whte  発売 

MSX-JE という、 フロント プロセッサの 概念を 取り入 
れた ワープロ ソフトが アスキーから 発売され た。 通常 
の 日本語ワープロ としては もちろん のこと、 ネット ワ 
ーク などに アクセス するとき でも、 漢字 入力 か 可能に 
なった。 4  メガ ROM を 搭載 0 

MSX 初の 統合化 ソフ ト、 HALNOTE 登場 
ディスク 版ソフ トが 続々 登場 
日本語 MSX-DOS  2 アスキーから 発売され る 
コ ン パイルから 初の デイ スク マガジン 創刊され る 


NTT 株 フィーバー 
日米貿易 雜链 
石原裕 二^ E 去 
大離空 機 事件 触 
潜水艦な だし お 衝突 事故 


ソウル オリンピック 開催 さ れる 


10 月 
月 

1985 年 5 月 
6 月 
10 月 

1986 年 7 月 

8 月 

10 月 
11 月 


カ シオから ニ ッキ ユ ッパの MSX 登場 
ソニーから MSX 初の デイ スク 内蔵 型 マシン 登場 
MSX2 の 仕様 発表 
初の MSX  2 マシン は 東芝から 

MSX100 万 台 キャンペーン 

12 月 には 新 宿駅 南口に 巨大な 恐竜が 出現 ^ 

各社から セ パレー ト タイプの MSX2 登場 
NAPLPS 端末に MSX2 が 採用され る 
NEOS の バージョンアップ アダプター 登場 

パナソニックと ソニーより 低価格 MSX2 登場 

価格 2 万 9800円 の FS-A1 (パナソニック） と、 3 万 2800 
円の HB-F1 (ソニー) が 登場。 低価格 •が はじまる。 


読者の 人気投票で 八イ パー オリン ビックが 1 位に 
以下、 黄金の 墓^  SASA、 フ ラッピ ーと 続いて いる c 

LD (レーザー ディスク) 対応の ゲーム 多数 登場 
MSX と LD をつな ぐた めの アダプター も 発売され ^ どの 
MSX でも 大 迫力の ゲームが 楽しめる ようになった。 

初の MSX  2 用 ソフト は TSE ソ フ トの レイ ドック 


争 MSX2 の グラフ ィ ック檐 能 
を フル 活用した レイ ドック： 
1 DD の ディスク 版で 発売 c 


アスキーが メガ ROM の 仕様を 発表 

ひとつの ROM に 1 メガビット、 つま り 128 キロバイト 
の プロ グラム や データ を 記録で きる メ ガ ROM が 登場。 
ゲームの 内容 も、 より 複雑に 高度に なって いった。 


植村直 己 氏 睢 
グリコ. 森 永 事件 発生 
1 万円、 5 千円、 千円の 新ネ L 発行 ^ 
東京 世 田 谷で 通信ケーブル 火災 

つくは 科学 万国 博總钃 
日本 基 体 ダン ピン グ 問題 発生 
通信 自由化 

投資 ジャーナルの 中 江 逮捕 
日航 ジャンボ 機が 墜落す る 
ロス 疑惑 発生 


フイ リピンに アキノ 大 i 疏領 誕生 
ファミコン 通信 創刊 
ハレー彗星 接近 
スペース シャ ト ル 爆発 事故 
東京 サミ ッ ト 開催され る 


— 目で わかる MSX の 歴史な の だ 


; 夢を のせて 400 万 台。 


西暦 


八 ー ドウ エアの 動向 


ソフト ウェアの 動向 


社会の 動向 


1983 年 6 月 
10 月 


MSX1 の 仕様 発表 
IVISX マガジン 0 号 発売 

大阪で エレ クト ロニ クス シヨ ウ 開催 

この シヨ ウ では じめ て 各社の MSX マシ ンが 発表 さ れ た。 


テープ 版ソフ ト 全盛時代 

カー ト リツ ジス ロツ トを 装備した MSX マシン カ 覺売さ 
れる 前は、 テーフ  1 坂の ソフトが 全盛を ほこって いた。 
ほとんどの パソコンが データ レコーダを 使って、 ピー 
ウ ガウ ガと プログラムを ロードして L 、たの だ。 


おしん ブーム 巻き起こる 
戸塚 ヨツ ト スクール 事件 発生 
ロッキー ド 裁判が 開かれる 
任天堂が フ アミリー コン ピュー タを 発売 
東京 ディズニーランド 開圍 


12 月 

1987 年 6 月 

日月 

10 月 
11 月 

19 昍年 9 月 

10 月 
11月 

1989 年 7 月 

10 月 

1990 年 1 月 


MSX ネット (現 アスキー ネッ ト MSX) 運営 開始 

通信 モデムを 内蔵 した MSX  2 登場 

ソニーから 発売され た HB-T7 は、 本体に 1200 bps のモ 
デムを 内蔵 〇 パソコン通信が より 身近な ものに なった。 

ソニーが 株式 ターミナルを 発売 

ディ スク 内蔵 型の 低価格 マシン 登場 

1 0 月に ソ ニーか ら H  B-F1 XD が、 1 1 月に パナ ソニック か 
ら FS-A1F が、 それぞれ 5 万 4800円 で 発売され た。 

MSX2 十の 仕様 発表 

MSX2 十 マシン 3 社から 登場 

パナソニック、 ソニー、 そして サン ヨーの 3 社から。 

アスキーが MSX  HD  interface を 発売 

ソニーから ビデオ デジ タイ ザ ー登 場 

MSX2 十の 自然 画 を 手軽に 取 り 込める ようになった。 

MSX 出荷 台数が 国内 外で 400 万 台を 突破 


昭和 天皇 崩御、 新 元号は 平成に 
美空 ひばり 死去 
敝 事件 姓 
テ ト リス ブーム 巻き起こる 


disk  station 


SI 


_ マシンの カー ソル キ—が ガンガン 壤 
れ たという、 ハイ •ハ— オリンピック だ。 


参 デイ スク マガジン ブ— 
ムの 火付け役と なつた、 

デ イス クス テ— シヨ ンだ。 
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結婚式 


思い出が いっぱい 詰ま 


> た ビデオは、 タイトル 
をつ けて 残して やろう 


そこで、 ここでは 通常の MSX と 
は ちょっと 違う 形で 世の中に 出回 
っ ている MSX を 紹介して いくこと 
にしよう。 その 中には かなり 用途 
を 限定して いて、 MSX という 名前 
がつ いてない もの も あるの だ。 へ 
_、 これ も MSX だっ たんだ、 って 
驚く ものが あるか もしれ ない ね。 

まず、 最近 さかんに いわれて い 
る ホーム ト レー デイ ングの 分野。 
ホ ー ムトレ ー ドって いうのは、 家 
にいた まま で 現在の 株式の 情報を 
引き出したり、 売買の 取引を する 
こと。 テレビの 証券会社の コマー 
シャルで、 、、ファミコンを イ 吏って 株 
式の 売買を！" なんてのを 見た こ 
とが あるだろう。 

その ホ ー ムトレ ー デイ ング シス 
テムの 専用機と して、 ソニーから 
出て いる HB-T 600 が ある。 


これまで MSX の 歴史、 歩みな どを 見て き 
たが、 ここで ちょっと 視点を 変えて、 実際 
に ポクたち の 生活に どれ だけ MSX が 入り 
込んで いるかを 見て いくこと にしよう。 こ 
うして あらためて 見直して みると、 意外な 
ところで MSX が 使われて いるの がわ かる 
の だ。 MSX を 名乗って いなくても、 実態 
は MSX だとい う もの も 数多く ある そ。 


#0»(Diy!SX 

いままで 見て きたよう に、 MSX 
は MSX1、 MSX2、 MSX2 十と 進イ匕 
してきた。 それに つれて 実用 分野 
での 利用 もグッ と 伸びて きたと い 
える。 低価格で しかも いろんなと 
ころに 応用し やすいと なれば、 み 
ん なが MSX に 注目す るのは、 当然 
といえば 当然の 話 だよ ね。 それに 
プラス、 手軽に 扱える という こと 
が 魅力に なって いる。 


機能を しぼった MSX 


♦お湯 ネッ トの ホス ト コンビ ュ 
—夕 として 活 II 中の MX-2021 FA 
用に 使用す るのに 最適 だ 


攀 Panasonic の ビデ オタ 
イト ラー これ だけ ホ 
ーム ビデオが 普及して、 
自分で 撮 彩して 楽しむ 
時代に なった 今、 必需 
品と なった 感が あるね 


•モデムを 内蔵して、 
株式 投資の ソフ トと専 
用 キー パッ ドが ついた 
ソニーの HB~T600 家に 
いながら 株式の 取引が 
カン タンに できて しま 
うの だ。 


HB-T600 の スペック を 簡単に 紹 
介す ると、 メイン RAM  • ビデオ RAM 
ともに 128 キロ バイ ト、 JIS 第 1 水 
準の 漢字 ROM 内 鼠 2 スロット、 
3. 5 インチ ディスク ドライブ 内蔵の 
平均 的な MSX2 だ。 ただ、 見慣れた 
アルフ アベ ッ トの 並んで いる キー 


ボー ドが なく、 ホーム ト レー ドサ 
ー ビス を 簡単に 利用す るた めの キ 
ーパッ ドが ついている。 普通の MSX 
として 利用す るた めには、 別売の 
標準 キー ボー ドが 必要になる。 こ 
の マシンで、 一番 特徴 的な のは モ 
デムが 内蔵され ている こと だ。 そ 
れと 株式の 分析、 評 f 面を する ため 
の ソフト、 『株式 管理』 で ひとつの 
システム となって いる。 

とにかく、 家庭に いながら にし 
て 株価の 情報を 


リアルタイムで 


知る ことができ 


關  mimJ 


峰 ホーム ビデオが これ 
だけ 普及して く ると、 
こういった ビデオ タイ 
トラーは 必需品と いえ 
るね。 十分 楽しもう。 
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積極的に 取り上げ ている よね。 

この ニコルの 森は、 ブック プレ 
イ、 アート プレイ、 コンピュータ 
プレイの 3 つから 成り立って いる。 
その 中の コンピュータ プレイの パ 
— 卜で、 MSX をイ 吏って 考える 力を 
育てて いこうと いう もの だ。 遊び 
なが ら コンピュータ の 基本 操作に 
親しみ、 次の 段階に 進んで いく。 
ソフ トは 全 are 7 つ 用意され てい 
て、 子供たち に一 番人 気がある の 
が'' かいてみ よ う〃 という コン ピュ 
一タ アートと いう こと だ。 タッチ 
パネルを 指で なぞった とおりに、 
画面に 表われる のが おもしろ いの 

1 


だろう。 これな どは、 子供たち の 
情操 教育の 手助けを MSX が 受け持 
っ ている ことになる。 

CAI では、 MSX2 を メインに した 
ソニーの LSC-1 100 システム、 松 下 
通信 工業の WE- 1 000 シリーズ とい 
うのが ある。 これらは、 ビデオ デ 
ィス ク や才 ー デ ィオ を 使ったり、 
教材 作成 支援 ソフト で 効率よ く授 
業を 行なって いこうと いう もの だ。 

日 央 像、 音声を 用いて、 より 理解を 
深める られ るだろう。 干葉 市 教育 
センター にも、 CAI 研究の ために 
MSX が 導入され ている。 

また、 子供たち に 本物の AV 商品 
を 使っても らおう、 という コン セ 
プ トで 開発され たのが、 、'マイ •フ 
アース ト. ソニー〃。 その 中の グラ 
フィック コンピュータに 注目 c こ 
の 心臓部で あ る グラフィック チッ 
プ には、 MSX2 と 同じ V9938 が 使わ 
れ ている の だ。 

こうやって みると、 着実に MSX 
が ミ晏透 している のが わかる ね。 
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會 マウスを 使って 文 
字を 入力して いく。 
操作は かなり ラク だ： 

峰 ソニーの 漢字 ビデ 
オタ イト ラー。 日本 
語 変換 機能が ついて 
いるから、 カン タン 
に タイ トルを 作れる 


ると いうのは、 今の 財 テク ブーム 
から 見ても、 また ホーム バン キン 
グ 構想 （家庭に いるま ま 銀行と 取 
引す る こと） の 点から いっても、 か 
なりの 需要が あるは ず だね。 

ほかには、 以前 M マガ 誌上で 紹 
介して、 いまや お湯 ネットの ホス 
ト コンピュータと しても〉 舌 躍して 
いる、 大山 産業の MX-2021 も 特殊 
な マシン だ。 これは、 ファクトリ 
ー オートメー シヨ ン用 で、 ライン 
制御な どに 使われて いる。 スロッ 
卜が 3 つ あって、 2HD の ディスク ド 
ライブが ついてい るの だ。 長時間 
の 連続 稼働に 耐えられる ように、 
熱を 防ぐ 目的で ファン もつ いてい 
る。 直接 ポクたち の 目の 届かない 
工場で、 活躍して る わけ だ。 

それから、 オーディオ ビジ ュア 
ルの 分野で も MSX が 使用 されて い 
る。 最近は、 自分で ビデオを 撮影 
して 楽しむ という ことが^ 的に 
なって きている ね。 その ビデオに 
タイ ト ル や 文字を 入れて、 より 楽 
しもうと いうの が、 ビデオ タイ ト 
ラー だ。 これ も MSX の 仲間と いつ 


螓 ニコルの 森は、 子供に 学ぶ 環境 
を 与える だけで、 いっさい 管理し 
ない という コンセプトで 作られた 


•マイ •ファースト •ソニ 
一の グラフ ィ ック コンビ ユ 
一夕 う 一ん、 これは MSX 
の 親戚み たいな ものだね 


會 グラフィック コン ビュー 
夕の 画面 これには ビデオ 
入力の ある テレビが 必要 だ 

ていい。 ’90 年の 3 月 号で 紹介した 
Panasonic  の  VW-KT 300 や ソニーの 
XV-J770 などが ある。 いろいろな ワ 
イプ パターンが 用意して あり、 そ 
の 画面の 雰囲気に 合わせて タイ ト 
ルを 入れる こと が カン タ ンに でき 
るの だ。 

: ¢41: 令 奪_  ぞ^ 1:S<: 

普通の MSX とちよ っと 違う MSX 
を 見て きたが、 やはりなん といっ 
て も 教育、 つまり CAI での MSX の需 
要が 一番 根強 いん じ ゃない かな。 
ホーム コンピュータ としての 条件 
である、 簡単に 使えて しかも 互換 
性が あると いうのに ピッ タリと 当 
ては まっている からだろう。 

まず、 河 合 楽器が 販売して いる 
『ニコ ルの 森^ という 学習 環境 シス 
テム。 これは イギリスの ウ エール 
ズ 生まれの 作家、 C.W. ニコルさん 
が 監修した もの だ。 ニコル さんと 
いえば、 現在 日本に 住んで いて、 

テ レ ビや 雑誌な どで 活躍 している 
から 知っている 人 も 多 いんじゃな 
いかな。 自然 や 環境保護の 問題を 


會 子供た ちの 輝いた 目かキ レイ だね 
このように、 好奇心 いつはい の 子供が 
MSX をと おして 学習して いくの だ 


r-3 ^-  -  ^ 


會 これからは、 MIDI に 注 
目  MIDI 対応の キー ボー 
ドを つないで、 カツコ 
よ く 決めよう 


會 ハンデ イー スキャナーを 使えば、 き 
れいに 取り込み 画像が できる の だ 


大きいだろう。 

そこで 考えられる のが、 帳簿な 
どを つける ソフト。 HALNOTE シリ 
ーズ のように、 統合 f 匕され た ビジ 
ネス ユースの ソフ トが 注目を 浴び 
るの だ。 また、 表 計算 や 給与 計算 
を 行なうな ど、 最近 多くの 種類の 
ソフ トが 出て きている。 消費税の 
導入に あわせて、 消費税 対応の 帳 
簿 会計 計算の ソフト も 出た。 これ 
らの ソフト の 充実ぶ りが、 ビジ ネ 
ス 分野での 発展を 示して いると い 
える の だ。 

また、 HAL 研究所からは ファ ク 
ス アダプター、 xHALFAX" が 出る 予定 
だ。 これは、 パソコン 上で ワープ 
口な どを イ吏っ て 作成し た 文書を、 
プリンタ ポー トを とおして、 その 
まま 送信で きる という もの。 感覚 
は プリン トする のと 一緒。 要する 
に、 プリン ト アウ トする 手間が 省 
ける というわけだね。 また、 同一 
内容を 何 力 所に も 送れる から、 ず 
いぶんと ラクになる はず だ。 ファ 
クス が 生活必需品 となっ た 現代 社 
会では、 とても 重宝し そうだね。 

日本語 処理 能力の アッ プや 周辺 
機器の 充実で、 イ吏 いや すくなった 
MSX。 これからは、 MSX の 特徴で 
ある 拡張 1 生の よさに よって、 さら 
に 充実す るは ず だ。 本当の 意味で 
の パー ソ ナル ホーム コンピュータ 
として、 ホビー 分野で も ビジネス 
の 分野で もます ます 発展して いく 
だろう。 目 か 離せない ね。 今後の 
動きに 注目して いきたい。 


會 HAL 研究所の ハンデ イー スキャナー シ 
ス テム， 画像を 取り込んで、 思い ど お 
り に 手を 加えて いくこと がで き るの だ 


•挪 'ゆ 碎!？ 

今月の 特集で、 これまでの MSX 
の 歩みを 見て きた。 そうすると 次 
に みんなの 関心が 集まって く るの 
は、 これからの MSX がいった いど 
のように なって いくか、 という こ 
とだね。 今後、 MSX という パー ソ 
ナル ホ ー ムコ ンピユ ー タ が どんな 
形に 進化して いくの かを、 現状を 
見ながら 考えて みよう。 

まず MSX の 本体の 機能は、 MSX 
2  + になって SCREEN1 2 な どの 自然 
画 モードが できた。 また、 日本語 
処理 能力が グー ンと アップして、 
BASIC プログラム でも 漢字が 扱える 
ようになった。 その 機能を 活かす 
周辺機器の 充実が 著しい し、 今後 
も いろいろと 出て くるだろう。 

ソニーからは、 HB 卜 VI という 画 
像 取り込み 用の カー トリ ッジが 出 
ていて、 これを 使えは 画 面の 9 分 
害 IJ など いろいろ 遊べる。 自然 画モ 
ー ドを フルに 使いこなし、 ビデオ 
映像を 取 り 込んで 楽しめる ように 
なった の だ。 

また、 MSX-D0S2 などに よって、 
MSX の プロ グラム 開発 環境は 整備 
されて きている。 そこで 問題に な 
ってく るの が、 メモリ 容量の 制約 
やそれ に 伴う コンパイル、 リンク 
などの 速度の 問題 0 これを 解決す 
るの カヾ 増設 メモリ ボー ドだろう。 
その 登場が 待たれる ね。 

それから、 音楽な どの ホビー 分 
野では MIDI インター フ ヱイ スが話 
題に のぼって いる。 詳しい ことは、 
今月 号の 『音楽の ここ ろ』 の ページ 
を 見ても らう ことにして、 MSX を 
使って! VHDI を、 という ことを 考え 
ている 人が けっこう 多い。 ゲーム 
音楽に しろ 何に しろ、 自分で 作曲 
したり アレンジして、 音楽を 身近 
に 楽しむ ことが 定着して きたと い 
った 感じが する の だ。 

HAL 研究所からは、 ハンディー 
スキャナーが 目につく。 これ だけ 
一般の 社会に ワープロ が 普及して、 
事務的な 文書は ほ とん どが ワープ 
口 化し、 さらに 年賀状 や バース デ 

80 特集 夢を のせて MSX400 万 台 


一 力 ー ドな ど 個人が 気軽 にワ ー プ 
口を イ吏 うように なった 現在、 スキ 
ャナーの 需要は かなり 高い。 絵を 
取り込んで、 それを MSX 上で 修正 
したり 着色したり して プリンタで 
打ち出す。 そんな ことが 簡単に で 
きる のが ウレ シイ ね。 

こうして、 MSX の AV 関連 機器が 
充実す る ことで、 業務 用とは 違っ 
た、 パーソナルな ホビー パソコン 
としての MSX の 立場が、 さらに 高 
まることは 確実 だ。 


♦持ち運びに 便利な、 ¢1 置の パソコンの 
人気が 高まって いる 世の中は、 ポー タ 
ブル を 求める 時代に なって いるの だ 


空 令 夺令坤 釋夸枣 

ここで 目を 転じて、 ビジネス 関 
連に ついて 考えて みよう。 コス ト 
パフォーマンス に 優れた MSX が、 
その実 力を 発揮す る 場面が 数多く 
あるは ず だ。 

現在、 パソコンが かなり 普及し 
たとは いえ、 電話な どとは 違って 
ま だ一家に一 台 という 状況に なっ 
ていない。 オフ イスで 使う だけと 
いう 人 も 多く、 家庭に 入り込んで 
いるとは いえない の だ。 ところが、 
会社に ある MS-DOS マシ ン との 互 
今 奥 I、 生と いう ことから、 MSX は一 般 
家庭で 使われる マシンと しての 可 
能 性を 十分に 秘めて いる。 実際、 
仕事を 家に 持ち帰って MSX を 使っ 
て 処理 するとい うの もよ く 聞く。 
バソコ ンが 家庭に あるの が 当たり 
前と なった ときの 使われ 方と して 
は、 この ビジネス 分野と いうの が 


ますます 充実す る 周辺機器 


_i 号を 選ん で 下さい 
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會 財務 ノートは、 搡作 をで# る だけ 
簡略 化して あるから 使いやすい 

MSX-FAN 賞 SMSX マガジン 賞 (各 1 名 様) 


籲 日本語 MSX-DOS2 
•MSX  HD  Interface 
癱 MSX-SERIAL232 

残念ながら、 大賞までは 届かな か 
っ たけれ ども 優秀な 作品に 対しては、 
MSX-FAN と MSX マガジンの _ 
から、 それ それ MSX-FAN 實と 
MSX マガジン 賞が、 各部 門 1 名ず つ 


(合計 6 名） に 贈られる ことにな つて 
いる。 

賞品は アスキーから 好評 発売中の、 
ブロ グラマー 必携の 3 点 セッ ト〇こ 
れらの ツール や デバイスを 自在に 使 
いこな して、 より レベルの 高い ブロ 
グラム 作りには げんで もらおう とい 
5 わけなの だ。 


プ □クラ  U コン テスト 


ゲーム 部門 ■ 

キミの 作った. オリジナル ゲームを 
この 部門に 送って きて ぼしい。 ゲー 
ムの ジャンル、 プログラムの サイズ 
はとく に 問わない。 一番 大切な こと 
は、 アイデアの オリジナル 性 だね。 
市販の ゲームに 似た ものを 作っても、 
なかなか 入賞は 難しい。 キミの ユニ 
ークな 作品を 待って いる ぞ。 

■  CG 部門 M 

1 枚の 絵で も 構わない し、 もちろ 


お気に入りの CG を どんどん 送って 
きて ほしい。 MSXS+ を 使った 自然 
画の 絵なん かも あると いいだろ 5 な 
あ。 キミの 作った 力作を どんどん 応 
募して きて ちよ 一 だいね。 

■ 音楽 部門 ■ 

MSX で 作曲した オリ ジナル 曲な ど 
を 音楽 部門に 応募して ほしい。 せっ 
かく 作った ス テキな 曲を 人に 聞かせ 
ない 手は ない、 といろ わけで、 こぅ 
いろ 機会を 利用して キミ も 曲を いろ 
いろ アレンジして みよ ラ。 もし 入賞 
，し 


MSX がつ いに 400 万 台を 突破した。 これは お祝いを せね 
ばなる まい、 とい 5 ことで、 MSX-FAN、 MSX マガ ジ 
ン 合同 コン テス トを 開催して しま おろ というわけだ 〇賞 
品 もこれ までにない ほど 豪華な もの ばかり だ そ。 締め切 
りは’ 9 降の 5 月 3 旧 〇 みんな、 八 リキ ツテ 応募し ようね！ 


コン テス トの 応募 要項 

この MSX 大賞は、 MSX の 国内 外 
累計 出荷 台数 400 万 台 突破を 記念し 
て、 MSX-FAN と、 MSX マガジンの 
共同 企画と して 開催され る コンテ 
スト。 大きく わけて、 プログラム 
コン テス トと、 言禽文 コン テス トの 
ふたつから なって いる ぞ。 

プログラム コン テス トの 部門は、 
ゲーム 部門、 CG 部門、 音楽 部門の 
3 つ。 一方 論文 コン テス トは、 小 
中高生 部門が ふたつ （テーマは'' こ 
んな MSX が 欲しい " と、 、'将来の パ 
ソ コン〃）、 そして 一般 部門 （テーマ 
は、' ホーム コンピュータ〃） の 3 つ 
が 用意され ている の だ。 各部 門の 
最優 秀作 品には、 MSX 大賞が 1 名 
ずつ (合計 6 名） に 贈られる ぞ。 

また、 惜しく も 大賞は 逃した け 
れど 優秀な 作品には、 MSX-FAN 賞 
と MSX マガジン 賞が、 それぞれ 1 
名ず つ (合計 12 名） に 授与され る チ 
ヤンス も あったり する の だ。 

さて、 肝心な 応募 方法 だけど、 
プログラムは カ セツ ト テープ かフ 
ロツ ピー デイ スク （3 . 5 インチ 2DD/ 
1DD) に セーブし、 プログラムの 説 
明 書 (実行 方法、 操作 方法な ど） を 
添えて 送って ほしい。 また 論文は、 
400 字詰め 廚高 用紙 4 枚 以内に 簡潔 
に まとめよ うね （ワープロ 原稿で 
も 可)。 どちらの 場合 も、 応募 作品 
は 返却で きないので、 あらかじめ 


ご了承く ださい。 

作品の あて 先は 下記の とおり。 
ブロ グラム コン テス ト、 I 命 文 コン 
テス トの どの 部門への 応募な のか 
を、 しっかり 明記して ね。 住所、 
氏名、 年齢、 電話番号 も お忘れな 
く。 応募の 締め切り は’ 90 年 5 月 31 
日 （当日 消印 有効)、 そして 審査 結 
果は 8 月 8 日 発売の MSX マガジン 
9 月 号 誌上で 発表す るぞ。 

そうそう、 コンテスト 期間 中に 
MSX-FAN や MSX マガジンの 記事 あ 
てに 送られて きた プログラム も、 
自動的に コン テス トの 応募 作と し 
て 審査され る。 MSX マガジンの 場 
合は、 、'ショー ト プログラム アイラ 
ン ド/' や、、 音楽の こころ〃 などへの 
投稿 プログラム も、 MSX 大賞を 受 
賞す る 可能性が ある わけ だね。 

はじめに も 書いた ように、 MSX 
大賞は、 MSX-FAN と MSX マガ ジ 
ンの両 誌に 送られて きたす ベての 
作品の 中から、 各部 門 ごとに 1 名 
ずつ 選ばれる もの。 どちらの 編集 
部 あてに 応募しても 構わない けど、 
両 誌への 二重 投稿 だけは 厳禁 だよ 。 


あて 先は こちら 

〒1 07-24 

東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 
ス |J ー エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー 
MSX マガジン 編集部 
MSX 大 實〇〇 部門 係 


SX-F 

X マガジン N 


MSX400 万 台 突破 記念 コン テス ト 

MSX 雄! 


ん、 アニメーション する もので も 構 
わない そ。 とにかく、 MSX で 作った 


したら 豪華な 霣 品まで 貫 又ち やつ 
ね。 こんな オ イシイ 話は ない ぞ〇 


豪華 賞品は これ だつ! 

MSX 大賞 (各 1 名 様） 

_MSX2+SRG  巳 モニター 
プログラム コン テス トの 中の 3 部 
門、 それ それ もっとも 優秀な 作品に、 

MSX2 十と RG 巳 モニターを セツ ト 
であげ ち や 5 の だ。 モニターと セツ 
卜なん て イカし てるよな あ。 
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82 特集 夢を のせて MSX400 万 台 


かを 考える よりも、 キミたち の“ こ 
んな MSX が ほしい" という 夢を 聞か 
せて ほしいの だ。 

MSX 大賞 n 名 様) 

•c □ラジカセ 


■小 中高生 部門 ■ 

•こんな MSX が 欲しい 

MSX について 普段 思って いる こと 
や、 こんな ふろ だとい いな あ、 なん 
て 思ろ ことを 書いて、 この 論文 コン 
テス トに 応募して ほしい。 

なんと いっても MSX の 優れたと こ 
ろは、 スロッ トに 周辺機器を 接続し 
て 簡单に 機能を 拡張で きる こと。 つ 
まり MSX は、 キミたち の アイデア 次 
第で 無限の 可能性を 秘めて いる マシ 
ン なの だ。 技術的に 実現 可能 かど 5 


論文 コン テスト 


MSX  方^ m，90 

國@辦 漏 跪 

u 夢を のせて 400 万 台〃 なんとも ワク ワクす るよ 5 —な ネー 
ミンクで しよ。 その 名のと おり、 400 万 台 突破を 記念して、 
楽しい イ ベン トまで 開催され るの だ。 


(ャ クルト ホ ー ル ) 


«莒 地下!?. 

しんばし A-4 出卩 


盛り だくさん な 内容 だ _ 

今回の 目玉 企画は、 MSX 大賞の 
番外 編。 これは CG 部門と 音楽 部門 
について ^ ラな われ、 キミ カ作った 
作品を 会場で 受け付け、 その 場で 
審査、 表彰して しまおう という も 
の だ。 ひとり 何 作で も 応募で きる 
ので、 ディスクに 住所と 氏名を 記 
入して 持って いこうね。 

会場まで いけない 人は、 電話で 
イベントに 参力卩 してし まおう。 詳 
細は 3 月 8 日から 20 日までの 間に、 
03-348-0031 で アナウンス される 
ぞ。 さらに 東京 会場では ファクス 


■小 中高生 部門 ■ 

•将来の パソコン 
MSX に 限らず、 パソコン という も 
のの 将来 あるべき 姿を、 ちょっと ま 
じめ に 考えて みよ 5。 もちろん ゲー 
ムも 楽しい けれど、 それだけが パソ 
コンの 使い道とは 思えない よね。 

すでに あらゆる 分野で コン ビュー 
夕が 使われ、 ポクたち の 生活の 中に 
入って きている。 将来の パソコンは 
電話 や テレビと 同じよ ラに、 もっと 
気軽に、 簡単に 扱え、 ポクたち の 生 


活 になくて はならない ものに なって 
いるか も しれない。 そんな u 将来の パ 
ソ コン" に 思いを 馳 せて ほしい。 

MSX 大賞 （1 名 様) 

•c □ラジカセ 


による お便り や 質問 も 受け付ける。 
こち らの 番号は 03-289-0920 だ。 

ま た 先着 200 名に は、 ディスク パ 
ン フレット も 用意され ている の だ。 


の 東京 会場 だけ 入場で きる 人数に 制限が あり ます c 会場が いっぱい になり しだい、 
入場を 締め切らせて いただき ま すので ご 容赦く ださい. 


全国で 7 回 おこなわれる イ ベン トの 会場と 日程は これ だ！ 


開催 会場 

開催日 

開催 時間 

電話番号 

瓦幌 

そうご 電器 YES  SAPPORO  5F イベント ホール 

3 月 21 日 (水） 

10:30 〜 17:00 

011-214-2850 

東 京 

ヤクルト ホール （場所は 上の 地図を 参照） 

3 月 26 日 (月） 

11:30 〜 17:00 

03-5388-6096 

P 名古屋 

テク ノ名 古屋 特設会場 大同 生命 ピノ U6F 

3 月 29 日 （木） 

10:00 〜 17 :〇〇 

052-581-1241 

福 岡 

ベス ト 電器 福 岡 本店 8F マルコポーロ 

4 月 1 日 （日） 

10:00 〜 17:00 

092-781-7131 

神 戸 

せいでん 三宮 本店 南 館 カーサ 8F ラ ビング ホール 

4 月 2 日 （月） 

10:00 〜 17 :〇〇 

078-391-8171 

広 島 

ダイ イチ パソコン CITY  4F イベント ホー ル 

4 月 4 日 （水） 

10:00 〜 17:00 

082-248-4343 

大阪 

ABC エキス タ 大阪駅 ターミナルビル 15F 

4 月 8 日 （日） 

10:00 〜 17:00 

03-5388-6096 

■ 一般 部門 M 

•ホーム コンピュータ 
映画 や コン サー トの チケッ トの 予約、 
航空券の 手配な どの サービス や、 ホー 
厶トレ ー ド、 ホームバンキング、 健康 
医療 相談な ど、 家庭の コンピュータを 
利用した さまざまな サービスは、 今後、 
ますます 増えて、 一般 家庭に 浸透して 
いくこと だろ 5。 そろした 中で、 家庭 
で 使ろ コンピュータの 重要性は ます ま 
す 高まって いくことは まちがいない。 
コンピュータの 知識の ない 人に も、 気 
楽に 扱え、 簡単に 操作で きる、 真の ”ホ 
ーム コンピュータ〃 の あるべき 姿とは、 
ど ラ いった もの だろ ろか 7 
また、 テーマとは 少し 離れる けど、 
学校 や 教育に おける コンピュータ 利用 


= 夢を のせて 400 万 ft。 

の 可能性、 CAI についても、 現場の 先 
生 方を 含め、 みなさんの ご 意見を 聞い 
てみたい と 思います。 応募よ ろしく。 

MSX 大貨 n 名 様） 

•日 ミリ ビデオ 


MSX-FAN 賞 S  MSX マガジン 賞 


(各 1 名 様） 


•ヘッドホン ステレオ 
プログラム コン テス トと 同様、 論文 
コン テス トの 各部 門に ついても、 それ 
それ MSX-FAN 賞、 MSX マガ ジ>« 
が 用意され ている。 MSX 大賞には 惜し 
くも 及ばなかった ものの、 選外と する 
にはし のびない ユニークな 論文に、 
MSX-FAN と MSX マガジン 両瞧部 


から、 それ それ 1 名ず つ 選出し 表彰す 
ると 同時に、 すてきな ヘッドホン ステ 
レオを あげち ゃお 5 といろ わけ だ。 

もちろん 受賞 作を 含めて、 優秀な 論 
文は 両 誌に 掲載 予定。 文章は ちょっと 
苦手 だな、 といろ 人 もどん どん 応募し 
てね。 要は 内容。 読む 人に キミの 情熱 
が 伝われば いいの だ。 


東京 会場 
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ろれ しい ニュース だ。 前々 から 期待され ていた MIDI インター フ 
ェ イスが、 ビッ ツーから 発売され る ことに なった の だ。 名前が 
『MIDI  SAURUS (ミ ディ サウ ルス）』。 これで MSX で MIDI 
楽器を コン ト ロールで きる よろ になる の だ。 高機能な 楽譜 エディ 
夕 もつ いている し、 音楽 ファン ならず とも 発売日が 待ち遠し いね。 


待望の MIDIf：/5i_ フエず スが 65芗<  君の 手 1C!! 


その 名 も MIDI サウ ルス Ver.l.OOST 


MSX の FM 音源 も 随分 定着して き 
て、 スタン ダー ドな 存在に なって 
きた。 PSG よりも 音の 厚みを 出す こ 
とがで きる し、 前号で 紹介した マ 
イク ロ キヤ ビンの 『サーク』 のよう 
に、 FM 音源の 能力を 最大にまで 引 
き 出した もの も 発表され た: まさ 
に 円熟 期、 といった 感じ だ。 

でも 人間は、 よりいい ものを 絶 
えず 求めて しまう もの， もっとい 
い 音は 出せない のか？ もっと リ 
アルな 音で ゲームが でき ない のか？ 
ついつ い 思って し まうよ ね。 

そこで、 MIDI が 登場して くる こ 
とになる。 今、 MIDI は ハード 的に 
は ほ とん ど 完成され ている と 言っ 


て もい い。 いろいろな 音源が 登場 
してきて、 どんな 音で も 作れる よ 
うに なって いる。 この MIDI 音源が 
MSX に MIDI インターフェイスを 接 
続し、 MIDI ケーブルで つなぐ だけ 
で 簡単に 操作で き るんだ から、 使 
わない 手は ない の だ c 
今回、 ピッツー から 発売され る 
MIDI インターフェイスは、 CPU を 内 
部に 持つ インテリ ジ I ント 型と 呼 
ばれる もので、 原理 的には MIDI 信 
号を 出したり 受け取ったり すると 
き に必要ないろ いろ な手^1売き は、 
MIDI インター フヱ イス 自身が 受け 
持ち、 MSX は インターフェイスに 
命令を 出す だけで いいよう にな っ 


MIDI インターフェイスで 何が できる 


MIDI インター フェイスの スタン ダ 
- ドな 使い方は、 MSX で 曲を 作り、 
その データを インター フェイスを 通 
じて MIDI 楽器に 送り、 MIDI 楽器 か 
ら データ どおりに 音を 出させる、 と 
い 5 ものだろう。 要するに、 MIDI は 
音楽 データの 世界 統一 規格なん だよ 
ね。 だから、 この MIDI インター フェ 
イス さえ あれば どの M I  □  I 楽器で も 操 
作す る ことができ るの だ。 

とくに MIDMN、 MIDI  OUT と 
いうよう に、 MIDI データは 送ったり、 
受け取った りする ことができる。 た 


とえば、 シンセサイザー で ドレミ、 
と 音を 出して MSX に 送った とする。 
MSX の ほうでは、 それを もとに ドレ 
ミ、 と 順番に 楽譜に 表示させる こと 
がで きる ので、 これを 使って、 シン 
セ サイ ザー を 弾きながら 楽譜を 作る 
こと も 可能な の だ。 実際、 今回の M I  □  I 
サウ ルスには そ ラい ラ 機能が 用意 さ 
れ る。 

だから、 MIDI 楽器を 使って オリ ジ 
ナル 曲を 作ったり する ことが 簡単に 
できる し、 ほかに も MIDI 対応の ゲー 
厶が 発売 されれば、 MIDI 楽器を 鳴ら 


♦  CPU 内蔵 型の インテリジェント 型 MIDI インターフェイス だ： MIDMN が ひとつ、 MIDI  OUT 
がふた つついて いる- 試作品な ので ちょっと 大きめ だぞ。 


ている わけ。 こうす る ことによ っ 
て MSX 本体に 負担が かか らな いよ 
う な言曼 計に なって いるん だね、 ま 
た、 MIDI  OUT 力く vi、 たつ （MIDI  IN 
は ひとつ） 用意され ている ので、 2 
台の MIDI 音源を 制御す る こと がで 


し、 格段に いい 音で ゲームを する こ 
とがで 吉 る。 MIDI 楽器に 内蔵され て 
いる 音源は、 ほんと にいい 音して る 
からね。 同じ ゲームす るに しても、 
やっぱり いい 音で 遊びたい ものね。 


きる ように も なって いる。 

発売日は 4 月 15 日の 予定。 価格 
は 1 万 9800円 [税別] とのこと。 上 匕 
較的 安い 値段な ので 手に入れ やす 
いんじゃな いかな。 

この インターフェイスに 付* 属し 
ている システム ディスクには、 い 
ろ いろな 機能が 用意 さ れた 楽譜 ェ 
ディタ もつ いてく る。 だから 買っ 
た その 日から 曲を 作って 楽しむ こ 
とがで きる。 自分で 曲を 作って る 
人は、 その 日から MIDI を 使った 曲 
作り が 始められ るの だ。 

もちろん、 MIDI 対応の ゲーム も 
追って 発売され る ことに なって い 
る。 今の 段階で、 発売され ると わ 
かってい るの が、 おなじ ピッツ ー 
の 『ファ ミ クルパ ロディ ック 2』。 
ゲームの 中身 も 気にな るんだ けど、 
MIDI を 使って どんな 音を 聞かせて 
くれる のか、 今から 楽しみ だね。 
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MUSIC  NO  KOKORO 


高機能な 楽譜 エディタ も 魅力的! 


さっき も 書いた ように、 -『MIDI サ 
ウルス Ver.I.OOST』 に 付属して い 
る システム ディスクには、 楽譜 エ 
ディタが はいって いる。 まだ 完成 
してない ので、 今回は テス ト バー 
ジョンの ものし か 紹介で きないん 
だけれ ども、 ピッツ ーから もらっ 
た 資料に よると、 かなり 高機能な 
エディタ のよう だ。 

おおまかな 仕様は 下に 書いて あ 
ると おり。 特徴と してまず 挙げら 
れ るのは、 最大 16 手 暗、 9 トラッ 
クの 演奏が 可能 だとい うこと。 9 
ト ラックと いうのは、 ひとつの 曲 
を 9 つの パー トに 分けて、 それ ぞ 
れべ ー スのパ ー ト、 ドラムの パ ー 
卜と いうよう に 分けて 楽譜を 入力 
できる という こと。 そして、 それ 


それの ト ラックに、 MIDI の チヤン 
ネルを ひとつず つ 振り分ける。 

また、 MIDI 音源の ほうでは、 そ 
の チャン ネル ごとに どの 音色を 使 
うか 設定で きる ようになって いる。 
たとえば 楽譜 エディ タで 1 番目の 
ト ラック に ベース ライ ンの データ 
を 入力し、 チャンネル 1 を 振り 分 
けた あと、 MIDI 音源の チャンネル 
1 に ベースの 音色を 言曼定 すると、 
その ベース ライン どおり に ベース 
の 音が 鳴って くれる わけ だ。 

最大 16 和音で、 9 ト ラック 使う 
ことができれば、 たいていの 曲は 
余裕で 作る こと がで き ると 思う ぞ。 

それから ドラム 譜 という ものが 
使える という こと。 最近の MIDI 音 
源には ドラム 専用の チャンネルを 


MDI サウ ルス Venl.OOST の 主な 仕様 (予定) 

•最大 16 和音 g ト ラックの 演奏が 可能 
_MIDI16 チャン ネルを サボー トする 

•ベンド、 コン ト ロール チェンジ、 ブロ グラム チェンジな どが 可能 
•各種 MIDI 楽器に よる 入力が で吉る 

• ドラム 譜は各 音に 各種 パー カッ シヨ ンを あてはめる ことができる 
•チャン ネル • プレッシャーの 設定が できる 
•MIDI レコーダー としても 使 5 ことができる 


とにかく 鳴らして みよ 一!! 


-  小 バ 

>r .  j 

各:”； ボ  smnmM 

會 r シンセ サウ ルス Ver200j の データを 
使う こと にした の だ。 


會 ディスク モードに して、 シンセ サウ 
ルスの データを 読み込む わけ だ。 


こんな MIDI 音源に 対応して いる そ' 

CASIO  CSM-11  K0RG  Ml 系 


YAMAHA  □XSTX  系 
Roland 

追って M I  □  I 音源 対応の ゲーム も 
発売され るんだ けど、 いまのと こ 
ろ、 上に ある M 旧 I 音源に 対応 させ 
るよ 5 だ。 本 決まり じ やない ので、 
まだまだ 変更の 可能性は あるんだ 
けど、 いちお 5、 MIDI 音源を 持つ 


KAWAI  Phm、 K1 系 


てない 人は この 中から 選ぶ といい 
かも。 次の ページには、 このほか 
の MICH 音源を いくつか 紹介して い 
るので、 そちらの ほろ も 参考に し 
てね。 自分に 合った、 いい 音を 出 
す 音源を 選 ぼ ラ。 


CM-64  S  MT-32 系 


設ける こと がで き るよう になって 
いる。 そして その チヤン ネルに ド 
の 音を 送る と バス ドラム、 レの 音 
を 送る とス ネア、 というよ うにな 
ってい る。 ただ、 機種に よって ど 
の 音が 割 り 振られて いる かが バラ 
バラな ので、 その へんを 使いやす 
いよう に 統一し なければ いけない。 

そこで ドラム 譜 という ものを 作 
る わけ だ。 ここでは 音符の かわり 
に 0 から 1 5 ま での 数字を 指定して 
楽譜を 作る。 この 数字が それぞれ 
の ドラムの 音と 対応して いるの だ。 
ユーザーは 機種に よる 違いを 意識 
せずに、 簡単に ドラムの パー トを 
作る ことができる。 

このほか、 オー ト ピッチ ベンド 
という 機能 も ある。 ある 音と 別の 


會 きれいな タイ ト ル 画面 だね。 やっぱり 
ビツ ツーの グラ フィック センスは いい。 


音を 滑らかに つなげて 鳴ら したい 
場合に、 楽譜 上の 音符を スラー 記 
号で 結ぶ だけで、 滑らかに 音を 変 
化させて くれる もの だ。 その 変化 
のス ピー ド も 設定で き るよう にな 
っていて、 なかなか II 切なの だ。 

今月は ここまで。 来月 も 引き続 
き この MIDI サウ ルスに ついて 詳し 
く 紹介す るの で 期待 してて ね。 


會 これが テスト バージ ヨンの エディタ 画  會 来月は 完成品に 近い ものを、 紹介す る 

面 だ。 いちおう 鳴らす ことができる ぞ。  ことができ ると 思う。 それまで 待って て。 


MIDI  SAURUS (サウ ルス) Ver.IJST 

メーカー 

BIT2 

内容 

MIDI インターフェイス + システム ディスク 

対応 機種 

MSX2(VRAM128K)/MSX2+ 

発売日 

4 月 15 日 

価格 

1 万 9800円 [税別] 
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|n  ill  lull  inn  ii  iii  | 

ms710  3 万円 [税別] 


BHWIWHW] 

SY77  30 万円 [税別]  | 


||93BpS^^E9| 

gi!!!MI!!!n!!!!!!ini!!!| 

K4 14 万 9000円 [税別] 


これは 変わり種の MIDI 端子 付きの 
S ニ キーボード。 音源は PCM で? 4 種 
類 あり、 音を エディツ トする こと も 
でぎ る。 PHm と 同じよ ラに 4 セ クシ 
ョン + ドラム セクションで、 最大 同 
時 発音 数は 13 だ。 24 種類の リズム パ 
ターン や、 鍵盤を ひとつ 押す だけで 
いろいろな フレーズを 鳴らす ワン フ 
ィ ン ガー •ア ドリ ブ 機能な ど、 初心 
者に も 使える よろ になって いる。 

この キーボード、 MIDI 音源と して 
も 十分 通用す る クオリティー を持っ 
てい るんだ けど、 それより もこの 小 
ささを 生かして、 いつも そばに 置い 
ておける キーボード として 使 ラ こと 
の ほうが 多 いんじ やない かな 0  MSX 
の ほかに 机の 上に こういう ものが 1 
台 あると 便利なん だよ ね。 


K4r  9 万98 00円 [税別] 


この K4 と! <4 「は、 これ また おなじ 
音源を _ している 0  K1 よりも PCM 
の クオリティ ーを 上げ、 デジタル フ 
ィ ルターを 加える ことによって、！ <1 
ではで 古なかった、 昔の アナログ シ 
ンセ サイ ザー 風の 音 も 出せる ように 
なって いる。 本体に 128 種類、 別売り 
の カードに 128 種類の 音を 記録す る こ 
とがで き、 日 セクション + ドラム セ 
クシ ョン、 最大 同時 発音 数は 16 にな 
つてい る。 音 作りの 幅を 広げる エフ 
ェ クター も 搭載して いる。 


上の 巳 200 の 鍵盤の 部分を 取り除い 
たもの が これ。 比較的 手に入れ やす 
い 値段に なって いる。 巳 200 と 同じく 
エフ ェクト 機能が ついてい るんだ け 
ど、 この エフ ェク トには、 ホールで 
演奏して いるよ 5 な 臨場感を 出す リ 
パーブ 系、 音に 奥 ゆき 感を 与える デ 
ィ レイ 系、 スケール 感を 生む ステ レ 
オ エコーな ど いくつか あり、 表現で 
きる 音の 幅を 広げて く れる もの だ。 

当然、 自分で 音を 作る ことができ 
る けれども、 この エフ ェク トまで が 
自分で エディツ トする ことができる 
ので、 かなり 自由度の 高い 音 作りが 
できる はず だ。 大ぎ さも 手ごろで、 
机の 上に MSX と 並べて 使える 0 
MIDI 音源と して スタンダードな もの 
といえる 1 台 だろ ラね。 


これが ウワサ の 新 音源 (RCM とい 
う) を 搭載した SY77 だ。 なにしろ FM 
音源と TG55 の AWM2 音源 両方が 入 
ってい るので、 現在までに 発売され 
ている どんな 音源で もで きない こと 
がで きち ゃろ すごい もの。 ほとんど 
無限と 言って いい ほどの 音 作りの 可 
能 性を 秘めた 新 音源な の だ。 また、 シ 
ンセ サイ ザ ーにつ けられる ありと あ 
ら ゆる 機能を 満載して いるので、 こ 
れ だけで なんでもで 吉 てし ま ラの だ。 

値段 も 30 万円と かなり 高 いんだけ 
ど、 それだけの 内容と 可能性を 秘め 
ている わけ だから、 当然と いえば 当 
然 なんだ よね。 なかなか ここまでは 
手が 伸びない かち しれない けれど、 
こういう もの も ある、 という ことで 
知って おくと いい かも。 


,MID 醐 機器 7 ト ルカ タロク 

世の中には、 いったい どんな MIDI 製品が あるの か。 どん 
な ことができて、 いくらぐ らいで 手に入る のか。 そんな 
疑問に お答えす る MIDI 周辺機器 オール カタログ、 第 1 回 
目な の だ。 今回は MIDI 音源を 中心に 紹介す る そ。 これと 
MSX をつな げば、 手軽に いい 音が 楽しめち や ラの だ。 


MIDI インター フ ヱ イスの 最も 才 
—ソ ドック スな 使い方は、 MIDI 音 
源を つないで 曲の データを MSX か 
ら 送り、 それに 合わせて 音を 鳴ら 
させる といった ものだろう。 当然 
のこと ながら、 音源の 種類 乃 SI え 
ば 出て 来る 音 も 違って くる。 それ 
だけに 少しで もい い 音の 出る MIDI 


音源が 欲しい ところ だ。 

今回は この MIDI 音源を 10 点、 紹 
介し ようと 思、 う。 FM 音源の もの、 
PCM 音源 （音を サンプリングした 
もの) や FM、 PCM 両方を 備えて い 
る ものな ど、 現在では さまざまな 
音源が 発売され ている。 自分の 好 
みに 合う ものを 探して みよう。 


KAWAI  河 合 楽器 製作所 

お問い合わせ 先  03-770-2521 


PHm  3 万 8000円 [税別] 


今回 紹介す る 中で 比較的 安い M I D I 
音源。 用意され ている 音は PCM+ シ 
ン セウ エー ブ 式の もので 200 種類。 ほ 
かに も ドラム セクションの サン プリ 
ング 音〗 6 個を 内蔵して いる。 最大 同 
時 発音 数は 16 音で、 4 セクション （4 
つの MIDI チヤン ネルと いろ 意味） + 
ドラム セクション、 合わせて 5 チヤン 
ネル ぶん 同時に 鳴らす ことができる。 
リ ズ厶 パターン も 30 種類 用意され て 
いるので、 それに 合わせて 気軽に 演 
奏も 楽しめる エコノミーな 1 台 だ „ 


Kin 10 万 5000円 [税別] 


この ふたつは 同じ 音源 (PCM+ シ 
ンセ ウェーブ） を 使って いて、 Kir 
は K1 II の 鍵盤を 取り除い たよ ラな も 
の だ。 96 種類の 音を 本体に 内蔵し、 
別売り の カード （現在 4 種類 発売 さ 
れ ている） でさら に 96 種類 加える こ 
とがで きる。 日 セクション + ドラム 
セクションで 最大 同時 発音 数は 16。 
もちろん 自分で 音を エディツ ト して、 
演奏に 使ろ こと もで きる そ。 


YAMAHA  ヤマ八 株式会社 

お問い合わせ 先  03-770-4486 


% 


C=3 路 

#06 

00000000  •參 $ 
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111111 111111111111  mrr| 

B200 13 万 7000円 [税別] 


TM  NETWORK の 小 室 哲哉も 使 
つてい る 巳 200。 音源は もちろん 4 才 
ペレー タ、 日 アルゴリズムの FM 音源。 
最大 同時 発音 数日、 日 パート (MIDI 
チヤン ネル 日 個 ぶんと いろ 意味） の 
MIDI 音源と して 使 5 ことができる。 
本体に プリ セツ トされて いる 音色が 
100、 ユーザー 用に 同じく 100 用意 さ 
れ ている。 もちろん 別売り の 音色 力 
ー ドを 使う こと もで きる。 また、 簡 
単に 音 作りが できる よろ に、 イー ジ 
— エディツ ト 機能 も 装備され ている。 


TG5511 万円 [税別] 


FM 音源と いえば 丫 AMAHA だっ 
たけ ど、 その YAMAHA が 出した 初 
の サンプリング 音源 (AWM2 とい ラ） 
が これ。 デジタル フイ ルターと いっ 
て、 サンプリング 音源では 出しに く 
い アナログ シンセサイザ ー風の 音 作 
り もで ぎる よろ になって いる。 最大 
同時 発音 数は 16。 最大 同時〗 6 音色の 
マルチ • テイ ンバー 機能の おかげで、 
MIDI 全 チヤン ネル (16 個) を 使って 演 
奏する ことができ るの だ。 

音の 作り方は 簡単。 サンプリング 
した 音を 少しずつ 加工して いって、 
さきほどの フイ ルター や エフ ェクト 
によって 1 つの 音と して 完成させる。 
この サンプリング 音 (波形) データが 
はいった カード も 別売り される そ。 


を ( 


T05 

6 万円 〔税別〕 
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MUSIC  NO  KOKORO 


今月の 優秀 作品 


(要 FM 音源） 

みんな テクニック 的には かなりの 知識 
を もってい るよ ラ だね。 音に 厚みを 出 
すため の 工夫は いいんだ けど、 肝心の 
音楽性の 部分に も 気を 配って ほしいな。 


Smiling  People 

ス マイリンク ビープ ル 

大阪市/ MA2 


メロディー や 曲の 構成に 関しては、 それほどす 
ごい ことは やって な いんだけ ど、 それぞれの パー 
卜の 音質が かなりい い。 主 旋律では、 FM 音源 
(チヤン ネル 1、 2) に PSG1 音 （チヤン ネル A) 
を 重ねて 鳴らして いるし、 ス ネアの 音 も 凝って い 
る。 それに ベース ラインの フレーズが なかなかい 
い 味を 出して いる。 

リストの 20 行に ある ''PITCH  (443)" は FM 音 
源の 音程を 微妙に ずらす 命令 だ。 PSG の 音程は ず 
ら せない ので、 音程を ずらした FM 音源と 合わせる 
と、 不思議と いい 音になる。 デ チューン とい ラ 方 
法なん だけれ ども、 こ 5 い 5 テクニックは どん ど 
ん マネを して、 自分の 音楽に 取り入れて いくとい 
いか も。 表現で きる 音の 幅が グンと 広がる からね。 


IB  C  し  KAH  215150  :  DKF I  NT  A-Z:CALL  MUSIC  11. J». 
1. 1. 1.1. 1. 1) 

2B  CAL し  BGM ( 1 ) : CALL  PITCH (443) 
m  SOUND  b. 2： SOUND  7.&B1#101H 
50  CALL  V01CK («6. «5. §33. «14.  §53.  «53) 
bU  1 

70  A$  =  "T18iJ  V14  05  L8  Q8 
HU  B$-"T180  V13  06  L8  Q8 
y«  C$-"Tltt0  V13  03  L8  Qb 
D$-"T180  VI 3  05  L8  Qb 
110  K$="T18B  Vll 04  L8  08 
120  K$="T18«  VI 1 04  L8  Q8 
130  G$="T180  V13 
14Jtf  H$-MT18J»  V13  04 し 8 
150  l$="T18«  V15Sj»M200j»O3L8 
lblf  J$:MT180  V13  04  L64 
17 好’ 

180  Al$-"05Klt>KlbHt>Klt>UK  A2  A4>CC  DC<A4 
好  Bl$  =  "0bKlbKlbKlbK16UK  A4>CC  UCXA4 
ZBU  Cl$-"KKlbKlbKb>C  CK8ADA  DA>C4  UtXAD 
21 H  l)l$-*05KDCD  KAXXA  KDCO  KAXXA 
220  Kl$-" 05D2&V1 3D4V 1 4&D4&V1 3D2V 1 2&02 
23H  K 1$=..  U5A2&V1 3A4V14&A4ftVl  3A2V12AA2 
2415  G 1  $  =  "  V 1 3 BH»H»H SM8H8  BH«HbHSM8BH8  BH8 
H8HSM8H8  bH8H8HSM8HBU 

25 好  Hl$-M  VI 204 K lbKlbKlbKlbOKA2A4>t：CUC<A4 
Zb0  丨 1$:"M4151»DDM18J0J»DM4«J0D  M4«J0L>UMm^l>M 
4JtfHL)  DDM  18tf ifD  M4i5HUUM18jtf0l>M4i)J»l> 
2715  Jl$-MV140iK4DC+C<.B>KlbK8  K4DC^C<B>K1 

6K8  K4DC+C<B>K16K8  K4lK+(XB>KlbK8 
' 

29U  A2$="AGK4  G4E4  EDC4  A2 

3BB  B2$="AGK4  G4E4  EDC4  A2 

310  C2$="A4DK  GCKC  E4. BU  D8A8U8A8 

32j»  D2$  =  "AKD>K  GC<BC>KCEC<ADAD 

33B  K2$="V12D2  V13C4V14AC4  V13&C2V12D2 

34JB  F2$-**V12A2  V13G4V14AG4  V13&G2V12A2 

350  H2S="AGK4  G4K4  EDC4  A2 

3bJ»  * 

370  AH$="  {AGK>2  G4b4  E4DC  D2 
38 好  <AGG>2  G4K4  E4UC  D2 

3915  HF$="At>Ut>Ft>  G4E4  E4DC  D2 
4Jil9  BHSH8HMS8H8  BHUH8HSM8BHU  SM8SM8 


SM4  SM4SM4 

4lJ»  M4UUDDM18jffi>DM4Jtf«D  M4j0«DDM18MUM 

4JBJ50  M180J9UDDK8DK8DK8 

420  J0$-n V1403K4DC+C<B>R16K8  R4DC+C<B>K1 
bK8  KED+DK16FKD+DR16KKD+DK16K8  UC+C<B>H1 
6R8DC+C<B>R16R8 
430  ' 

44«  A3$="V1405»53G2  F4E4  F2&F2 

450  B3$="V13t5305  R1  KK>C4<A4F4 

460  C3$=”CGCG  F4EE  FFFF  F4F4 

470  D3$-M VI 3*5306  R1  FK>C4<A4K4 

480  E3$="V14«1405  Cl  04F4>C4<A4F4 

490  K3$»"V1 4 *1405  G1  K4>C4<A4K4  • 

50B  G3$-"  BHC8H8HSMC8H8  BHC8H8HSMC8HB8  BH 

C8H8HSMC8H8  BHC8H8HSMC8HB8 

510  H3$-"G2  F4K4&K2&F2 

52IS  ' 

530  A4$=”G2  K4K4&K1 
54J»  B4$=mG2  K4K4AK1 
550  C4$="CGCG  F4bE  KKFF  F>C<F>C< 

5bU  1)4$  =  .， K1  A4F>C  C2 
57U  二" 05C1  04A4F>C  C2 
58H  H4$="G1  A4F>C  C2 
590  H4$="G2  K4t4&K2&F2 
blSB  ' 

610  GZ$="BH8H8SHC8H8  BH8H8SHC8HB8  BH8SHC 

8BH8SHC8  SHC8SHC8BH8SHC8 

b20  I  Z$^n  M40J9DDM18J90DM4iT^D  M40BDDM18J9BDM 

40»D  M4HBDM18BBDU4JO0DM18BBO  MIHB0DDM4JBBD 

M1&B0D 

b3B  JZ$-"V1403K4DCtC<B>R16H8  R4DC+C<B>R1 
t>K«  R8UC+C<B>R16R8DCfC<B>Rlb  DC+C<B>R16D 
CtC<B>R16R8DC+C<B>R16 
b4B  ' 

b5B  A5$=”《6V1306D2  A2  AA+>C4  D4C く At 
bbJ0  B5$  =  "  VI 20502  A2  AAt>C4  D4C<A+ 
b70  C5$="03  DA8R8A  DAR8A  AA+>CC  DDC<A+ 
680  D5$="V  906  D2V 1 1 &D2V 1 2&D2AV 1 1 D2 
690  E5$="V1405  R4A4  R4A4  A2  A2 
700  ド 5$-”V1405  R4D4  R4D4  D2  D2 
71H  H5S-"05  V12  D2  A2  AA+>C4  D4C<Af 
720  ' 

730  A6$=MA4F4  AtA+A4  GFEF  G4A4 
74B  Bb$-'"A4F4  A+A+A4  GFEF  G4A4 
750  C6$-"DAR8K  DAR8F  GFEF  GGAA 
760  Db$="V10Ob  D2V11AD2V124C2AV11C2 
770  E6$-"R4F4  R4A4  R4E4  R4A4 
780  Fb$  =  '  R4D4  R4D4  R4C4  R4D4 
790  H6$-"A4F4  A+AfA4  GFEF  G4A4 
800  ' 

820  A7S="F4R8F  BDED  DFAA+  A+AFD 
830  B7$»" F4R8F  EDED  DFAA+  A+AFD 
840  C7$="FFR8F  EDR8D  DFAA+  AtAFD 
850  1)7$ ="V  1006  F2V 1 14E2V 1 2&D2&V  1 1 D2 
860  E7$-~R4F4  R4E4  0202 
870  R7$=*  R4D4  R4C4  F2A2 
880  H7$="F4R8F  EDED  DFAAt  A+AFD 
890  ' 

908  A8$-"C2E2  1)1  «b  V14 

910  B8$=~C2fc2  D1  §5  V13 

920  C8$-HC4R8C  B4R8B  D4K8D  ADR8D 

Vila  VlBObC^Vl  l&t2Vl  HD2tl4V13 

り 40  E8$^" R4C4R4C4D4V13D4V1 2U4V 1 1 U4«53V12 

95U  卜 •《$ 二" K4fe4K4t4A4Vl 3A4V1 2A4V llA4tS3Vl2 

VbB  U8$=" BH8H8SMH8H8  BH8H8SMHUHB8  BH8SMH 

8BHUSMH8  SM8SM8SM»SM8 

970  H8$-**C2E2  D1 

ViH)  18$^"  M4BJ9DDM18BBUM40BD  M4if0DUMltiBBDM 
4B0D  M4B0DMlti0B[)U400L>MlS0Bl)  D8D808U8 
990  J8$="V1403R4DCfC<B>R16R8  K4DC+C<B>R1 
bR8  DC+C く B>R16R8DC+C く B>R16R8  V13DCfC<B>K 
l6V10DCfC<B>R16 
1000  ' 

1010  PLAY  #2. A$. B$. C$. D$. B$. F$. G$. H$. 1$. 
J$ 

102B  PLAY  #2.  Al$.  Bl$.  CIS.  Dl$.  El$.  US.  Gl$ 

. Hl$.  I  1$. Jl$ 

1J030  PLAY  #2.  A2$.  B2$.  C2S.  D2S.  E2S.  F2$.  Gl$ 

• H2$. 11$. Jl$ 

\B4IS  PLAY  #2.  Al$.  Bl$.  CIS.  Dl$.  El$.  Kl$.  Gl$ 

. Hl$.  I  1$. Jl$ 

1B50  PLAY  #2.  MSS.  BBS.  C^$.  D2$.  E2$.  F2$.  Gj?$ 

. HJ$.  10$.  .IBS 

1j»6j0  PLA  y  #2.  A3i.  B3$.  Ci$.  fc3$.  F33».  U3$ 

. H3$.  I 1$， Jl$ 

1U7jB  PLAY  U.  A4$.  B4$.  C4$.  U4$.  t4$.  K4$.  G3$ 

•  H4$.  I  1$. Jl$ 

1080  HLAY  #2. A3$. B3$. C3$. D3$. E3$. K3$. G3$ 

. H3$. 1 1$. Jl$ 

109J0  PLAY  #2.  A4$.  B4$.  C4$.  D4$.  t4$.  K4$.  GZS 
• H4$. 1Z$. JZ$ 

1100  PLAY  #2. A5$. B5$. C5$. D5S. t5S. F5$. G1S 
. H5$.  1 1$. Jl$ 

UIB  PLAY  #2.  Ab$.  B6$.  C6$.  D6$.  tb$.  F6$.  Gl$ 

•  Ht>$.  11$.  J1S 

1120  PLAY  #2. A7$. B7$. C7$. D7$. E7$. F7$. Gl$ 

. H7$. 11$. Jl$ 

1130  PLAY  #2. A8$. B8$. C8$. D8$. E8$. F8$. G8$ 

• H8$. 18$. J8$ 

1140  GOTO  1B\0 


ケム シ君 の大 冒険 

青森県 弘前 市/五十嵐 良 雄 


5 って かわって、 こちらの 曲は テクニック 的に 
は ほとんど 見るべき ところは ないだ ろ ラ。 ごく 普 
通に 作って いる。 けれども その メロディーの 甘く 
切ない ひびきは、 他の 作品を 寄せつ けない 力を 持 
ってい る。 また、 作者の 五十嵐 クンが 小学校 6 年 
生と い ラ 事実に も 驚かされる。 6 年生で これ だけ 
悲しい 曲を 作って しま ラとは。 タイ ト ルとの アン 
バランス さも またい い。 同名 タイ ト ルの 自作 ゲー 
ムの オープニング テーマと い ラ こと だから、 かな 
りす ごい ゲームを 期待して しま 5 よね。 

じつは 今月 号の ソフト ウェア コン テス トの ほ ラ 
に 彼の 作品が 紹介され ている の だ。 興味の ある 人 
は そちらの ページを 読んで みて ね。 ゲームの 内容 
はわり と オーソドックスな RPG だぞ。 


1J0  CALLMUSICU.0. 1. 1. 1. 1.1.1) 

2H  DIMASUl) . B$(ll) . C$(ll) . D$(ll) . b$(ll) 

. K$(ll)  .ti$(ll) 

30  KOKI  =rr011 : READA$  (1 ) . B$  ( i )  .  C$  ( I )  .  D$  ( I 
) . b$ ( I ) . h  $ ( I ) . G$ ( I )  : NKXT 
40  PLAY#2.A$  (0).B$(J0f) .  C$  (0)  .  0$  (0)  •  BS  ⑻. 
K$(«)  ,G$(J») 

50  K0KI=1T011  :PLAY#2.  A$(l)  ,B$(1)  .C$(I)  .  0 
$  ( I ) . K$ ( I ) . K$  U ) . G$ ( I ) : NEXT:G0T05« 
bH  RBM  DATAS 

70  DATA  "T12J»«206"  .  "T120«IO3"  .  "T12J»t605" 

. "T12J0*4Ob"  .  "T12B«404"  .  "  T12««104"  .  "T12lfV 
8*A15" 

80  DATA  "  A2"  D4.  D8-  "  L8ADKA**  .  "  K4D 

4" . "H8H8BSHI8H8" 

90  DATA  " B-2* G4. G8" . *GDGB-" . " H4G 
4" . "H8HbBSH!8H8" 

1B0  DATA  "  G4.  K16G16"  C4.  C8"  GCBG 

"...  K4C4"  .  "  H8HaBSH*8H8" 

110  DATA  "A2"  .  "F4.  K8"  ,  "  A4.  G+8"  .  "F4.  E8"  .  _ 
ADFA" . " R4A4" . " H8H8BSH !8H8" 

120  DATA  "  L8DKA>D"  .  "  A4.  A8"  ADFA" . 

"R4A4” . "H8H8BSH!8H8n 

130  DATA  •，B2"  .  "E4.  K8"  .  H，* .  "  KC  十  fcA"  .  "  K4A 

4" . "H8H8BSH!8H8" 

140  DATA  "C+4,<B16>C+16"."A4.A8”，"”，”".” 
KC+KA'* .  "  R4D4"  .  "  H8H8BSH  !8H8" 

150  DATA  "D2" , "D4. D8” . " L8DPA く A>" . ”  L8DFA く 
A>" , " L8DFA<A>" . " R4D4" . " H8H8BSH ! 8H8" 

160  DATA  " D2" . " D4. D8" . " DGB-<A>" . " DBG<A>* 

. "DGB-D" . " R4D4" . " H8H8BSH I 8H8" 

170  DATA  " D2" . " D4. D8" . M DFA<A>" . " DFA<A>" . 

" DFA<A>" . " R4D4" . " H8H8BSH ! 8H8" 

18B  DATA  "  V14«606DEFG"  .  **  D4.  D8"  .  "  DGB-<A> - 
. ”  DEGCA>" . " DGB-D" . " R4D4_ . ”  H8H8BSH !8H8" 


こころの コンテ スト大 募集 中!! 

•才1 j ジナル 部門 
_ ゲーム ミュージック 部門 
争 演歌 部門 
♦現代 音楽 部門 

ここで 注文を ひとつ。 リス トは なるべく コン パク 
卜に まとめて くれる と ありがた いな。 なんた って 
たくさんの 人の リス トが 掲載で きる から。 お願い 
します ね。 それと、 上の 4 つの 部門の ラち の、 ど 
の 部門な のか、 はっきり 書いて 送って きて ね。 


あて 先 


〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー MSX マガジン 編集部 
こころの コン テス ト 係 
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チ ヤツ ト 


真理の 部屋 


第 12 回 


私が パソコン通信に あこがれ たの も、 もとは 
といえば、 アメリカとの パソコン通信 がした 
かった から。 ところが やって みると、 鼋 I 舌代 
が 気になって、 なかなか 先にす すめません。 
今月 I 丈 アメリカの ネットの ことなら この 人！ 
といろ、 知 野 明さん にいろい ろ お 聞ぎ します。 


ヂ1] 獅^) J 書か を 読ませて いただき まし た。 とても おもしろかった で 
顧^す! 妙とう ございます。 私 W 倉さん の ば 続んで まし た よ。 ネット 歴も 

ている 力です よ。 日本の ネットの 屋 

II 胃^ ト ワークに 人徽ん です よね。 

_鼸_，? 


|0<6 


[真理】 こんにちは。 

[知 野] どうも、 始めまして。 
[真理] 知 野さん の 書かれた 本を 
読ませて いただきました。 とても 
おもしろかった です。 

[知 野] ありがとう ございます。 

私 も 干 倉さん の 記事は 読んで まし 
たよ。 ネット 歴も 長いです よね。 
[真理 J …… って いっても、 2 年 
く らいです よ。 

[知 野] それでも、 日本で いえば、 
早くから やって いる 方です よ。 日 
本の ネット の 歴史は 5 年です から。 
[真理] 知 野さん の 場合、 最初に 
アメ リカの ネッ ト ワークに 入られ 


たんです よね。 

[知 野] そうです ね、 6 年 前の こ 
とに なり ます。 

[真理】 じ ゃ、 まだ 日本に ネット 
がない ころです ね。 ネットを 始め 
た きっかけは？ 

[知 野 1 私の場合、 英語です。 も 
ともと 英語が 好きで、 高校のと き、 
ハワイで ホームステイを したりし 
ていたん です。 その あと、 貿易の 
仕事を やって、 中国には 30 回 くら 
い 行って いたので すが、 とにかく、 
英語で 仕事が した かったん です。 
[真理] パソコンとの おつきあい 
はいつ ごろからで すか？ 


[知 野 J  7 年く らい 前 かな。 
[真理] ネッ トを 矢 U ったのは？ 
[知 野] そのころ、 日経 パソコン 
の 記事を 読ん だんです。 デル ファ 
イ （欄外 注※ 參 照) のこと が 書いて 
あって、 これは おもしろ そうだと 
思って 入りました。 でも、 当時は 
あま り 参加して な かったんです。 
ただ、 その 翌年、 仕事で 初めて 二 
ユー ヨークへ 行く こと になった ん 
で、 ミユ ー ジ カルの チケットを ネ 
ッ トで 買っ たんです。 

[真理] ブロー ドウ エイの チケッ 
卜つ て 現地で も 買 いづら いです も 
んね〇 


[知 野] ええ、 ところが デル ファ 
イで チケットを とれたん です。 で、 
どうやって 受け取れ ばいい のかを 
聞いたら、 「当日、 窓口に 来て くれ」 
ってい うんです よ。 半信半疑で 行 
ってみ たら、 ちゃんとき てるんで 
すね。 私の チケッ トが。 

[真理] 感動し ました？ 

[知 野] これは なま じっかな 感動 
じゃあり ません よ。 

[真理] しっかり、 オーガナイズ 
されて るんで すね。 

[知 野] で、 帰って きてから、 ま 
た 無性に 英語が 使いた く なって、 
デル フ アイの チ ヤツ トに 入って み 


今月の お客様 . 知 野 明さん 


知 野 さ んの 本の、' 著者 略歴〃 には 
「ネット ワーク ジャー ナ リス ト。 海 
外ネッ ト ワーク 研究会を 主宰し、 
とく に 海外の テ レコ ミユ ニケー シ 
ヨンに ついて 造詣が 深い」 と 書い 
てあります。 まさに、 その 通りな 
のです が、 こういった 略歴を 言 売む 
と、 「具体的には どんな 人な のかし 
ら …… 」 って 思います よね 0 そんな 
わけで、 この コーナー に 来て いた 
だいた のです が、 お 話に あった と 
おり、 英語と ネットで、 ご 自分の 
仕事を 築いて いった 方 だと 思い ま 
した。 

「アメリカの ネッ トに 入っても、 
のぞいた だけでは 入った こと にな 
りません ね。 どこに 何が あるか、 


自分の 目 で 見て き て ほ しいです。 
メニューを 知って る、 ってい うの 
が、 一番 大事なん じ ゃないで しょ 
うか」 

とおつ しやって ま した。 私が、 
「本を さがした いんです けど」 


というと、 

「それは、 作家の シグに いくのが 
一番 です。 SF 作家の シグな どに い 
くと、 有名な 作家が たく さん 来て 
ます。 ジニーと いう ネットには 本 
屋 さん もで てます よ。 あと 本の 中 


身 だけ 電子メールで 送って く るサ 
ー ビス もあります。 季刊 本 や 絶版 
になって いる 本で も、 そう やって 
申し込め ますよ」 

豊か ダワー。 私、 こういう 話 聞 
くと、 胸が ドキ ドキ してし まう。 
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^DELPHI (デル フ アイ） はア メリ カの 大手 ネッ ト ワーク。 問い合わせ先 （株） コム ネック ス 003-260-7711 


[ チ ヤツ ト DE^_ 卜 


喫茶店で デ ー ト 


矢谐予 さんと お会いし たのは、 五 
反 田の 喫茶店。 

「私、 チャ ッ トで おしや ベリした 
人には 絶対 お会い したく なって し 
ま うんです j 

「そうです ね、 ネットを やって い 
る 人 ほど、 会って しや 
ベれ る 人とは 直接 会っ 
て 言 舌した がります ね。 

僕の 場合、 アメリカと 
話を する のは ネットで 


んと 力、 して もらいたいです ね。 
もっと、 ユ ー ザ ー の 声に 耳を か 
たむ けて、 対応して ほしいです, 
あとは、 せっかく 高い お金 かけ 
てイ 吏って るんで すから、 無駄に 
使わない 気持ちを」 


しかで きないので」 
日本の ネッ トに つい 
て 感想を おききす ると、 
「まずは、 根本的な シ 
ス テムの 基本 十を な 


ノオ ー フ厶 でフ 卜 


最近、 ニフ テイ ー •サ ー ブに 
矢 pi チさん が シスオペを つとめる、 
、、シアター. フォーラム〃 がで き 
ま した。 

「とに かぐ ミュージカルが 好 
きなんです。 日本には たくさん 
ミュージカル や オペ 
ラ カ < 来 てます し、 

劇場 も ある。 ファン 
が 大勢い る わけで し 
よ。 で、 そういう フ 
ォー ラムを 作ろうと 
思つ たんです」 

と、 学生時代は コ 
ー ラスを やって いた 
知 野さん。 


「マニアた ちが 集ま るん じ ゃなく 
て、 ここに 来れば、 いろいろな 情 
報が ある、 ってい う フォーラムを 
作りたぃ」 

ニフ テイ ーに 入って いる 人は、 
''GO  FTH EATER" で 行けます。 


お tt ようご ざいます、 千;! 興埋 さん！ 


Online  /7\, 

T  H  E  ft  T  E  R  ~  - 

1、 ， / 


a グ a- パル 麵つ 最中！ 

から 駸新悄 報を お届けし ま す 

☆ 縣 

众 ちろ す ぐ 春が やつて きます ね 

mmmmir' 


^  (7m)  哪狀  J 
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たんです。 そこで 出会った のが エ 
レンと いう おばさんでして、 54 歳 
くらい かな、 孫 も ふたりい るんで 
すが、 すごく おもしろい おば チヤ 
ン なんです。 元 ミュージカル スタ 
一で、 今は 宝石の デザイナーを や 
ってい るんで すが、 私に もす ごく 
興味を もってくれ ました。 彼女は 
デル フ アイ の 創立者の ひとりで、 
もともと 小さな ローカル BBS だっ 
た デル フ アイを、 今の ような 大き 
なネッ ト ワークに したの も 彼女ら 
しいんで すよ。 

[真理] で、 あっとい う 間に ハマ 
ッテ しまった わけです ね。 電話 代 
は 大変だった でしょう。 

[知 野] 最初は 大変でした。 でも、 
そのうち、 彼女の 提案で、 デル フ 
アイの 中に、、 ニ ッポン シグ〃 という 
シグを 作っ たんです よ。 日本人 も 
たくさん 入って いるんで、 そこで 
クロー ド •チ アリさん とか、 すが 
やみつる さんと 知り合っ たんです 
が。 アメリカの ネットと いうの は 
自分から コン トリ ビュー ト （これ、 
うまい 日本語訳 がな いんです けど） 
すれば、 料金 面で も、 なんらかの 
見返り が あるんで す。 

[真理] 誠意を もって 主張 すれば、 
ある 程度 サービス をして くれる と 


いう ことです ね。 

[知 野] 最初は、 たくさん 使い ま 
したよ。 でも、 その あとは、 本人 
次第で い ろい ろ な 手段が あると 思 
います。 

[真理] アメ リカの ネッ トで 日本 
人 どう しで しゃべって いると きは、 
日本語で すか。 

[知 野] そうです ね、 アメリカ人 
がいる ときは、 英語です けどね。 
[真理] 操作な ども、 アメリカの 
ネッ トは 簡単です よね。 

[知 野] 日本の ネット に比べて ね。 
また、 デル フ アイの システムは 世 
界一 簡単 だと 思います。 コン ピュ 
サーブより も 簡単です。 

[真理] やっぱり、 大切な のは、 
気持ちと 英語 力？ 

[知 野] はい。 コンピュータの 知 
識 なんて あま り 関係な いんです よ。 
とにかく、 アメ リカの ネッ トに 入 
ると きは 英語です。 コツ とかそう 
いうのは ない と 思います。 

[真理] やはり、 英語は しっかり 
できない と 駄目です か？ 

[知 野] そうです ね。 でも、 すが 
やさんな どは、 ネットを やりな が 
ら、 英語が すごく うまく なった か 
ら、 経験 次第で、 うまくで きる よ 
うになる と 思います。 


[真理] ご 自宅では、 MSX を 使っ 
て らっしゃ るんで すよ ね。 いつ、 
購入され たんです か。 

[知 野]  3 年 前 かな、 2400 bps の 
モデムを 買いに 秋 葉 原に 行った と 
き、 欲しい ものが 売って いなくて、 
同 じ 値段で 売って し 、た MSX を種慟 
買いして しまったん です。 お 店の 
人には 笑われました が。 パ ナソニ 
ックの FS-A1FM です ね。 モデムと 
ソフトが 内蔵され ていて、 7 万円 
く らいだった かな。 

[真理]  3 年間 使って、 使い 心地 
はいかが です か？ 

[知 野] すごく いいです よ。 内蔵 
されて いる 通信 ソフトが、 日本で 
市販され ている 他の 通信 ソフトよ 
り、 優れてい ると 思い ま した。 
[真理 1 不満な 点なん て、 ありま 
すか。 

[知 野] そうです ね、 ぼくの 場合、 
英文の 処理 も 結構す るんで すけ ど、 
それが ちょっと やり にくい かな。 
[真理] ほかに MSX に 望む ことっ 
てあります か。 

[知 野] ラップトップ がで ると、 
うれしいで すね。 /J、 さい テレビを 
持ち歩く こと だって 可能で しょ。 
僕の 周りなん て、 持ち運びの パソ 
コン もって、 遊びに きて、 「ちよつ 


と、 モジュラー だけ 貸して くださ 
い」 なんてい う 友 だち が 結構い ま 
すょ。 

[真理] でも、 その 身軽 さって う 
れ しいです よね。 回線 さえ あれば、 
こっちの もの、 みたい な ••… •。最 
後に、 ネッ トを やった ことで、 人 
生か わり ま した か。 

[知 野] 完全に 変わり ましたね。 
最初に 出会った エレンと いう おば 
さんがす ごくよ かった。 ものすご 
くいろ いろな 人と 出会い ま したし。 
[真理] 最後に、 ネッ トに 興味を 
もっている 人に 一言 どうぞ。 

[知 野] 得られる もの、 メリット 
などは、 本人 次第 だと 思います。 
人に 頼らず、 自分で 取り組ん でみ 
る こと だと 思います。 
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今回 シュ タイナー 教育を 記事に す 
るに あたっ て、 いろいろ とお 世話に 
なった のが、 日本 アン ト ロ ポゾ フィ 
一 協会/ルドルフ •シュ タイナー 八ウ 
ス。 本で しか 知らなかった シュ タイ 
ナー (上の 写真の 人物) の 世界観 や 人 
間 観に 関して、 生の 声で アドバイス 
していた だ 芒ました。 

お話しい ただいた のは、 文章 中に 
も 登場した 森 山 由 美 子さん。 自ら ド 
イツに 渡り、 シュ タイナー に関して 
学んで きた 人です。 もともと 子供た 


ちを 教えて いたと い 3 ことから、 理 
論 だけでなく、 経験に 基づく 貴重な 
意見を 聞く ことができました。 

最後に、 シュ タイナー 教育に 関し 
て 興味を 持たれた 方に、 まずは 右の 
写真に 掲載した、 子 安美 知 子さん の 
著作を 読まれる ことを おすすめ しま 
す。 また、 さらに 詳しく 学んで みた 
いというなら、 シュ タイナー 八 ウス 
に 連絡を 取られて はいかが でしよ ラ 
か。 下記の あて 先まで、 200円 分の 切 
手を 同封 すれば、 シュ タイナー 八ウ 
ス に関する パンフ レツ トを 送って く 
れるそ 〇 です。 


亍 169 東京都 新 宿 区 大久保 3-9-5 
都営 ア パー ト 11 7 号 
日本 アン ト ロ ポゾ フイー 
ルドルフ •シュ タイナー 八 ウス 


シュ タイナー 教育と いろ 言葉を 聞いた ことがある だろ ろ 
か。 ドイツで 生まれた、 これまでの 教育の 枠を すべてと 
り 払って しまったよ うなと ころに ある、 教育の こと だ。 
今月は コンピュータから 少し 離れて しまう かもしれ ない 
けれど、 その シュ タイナー 教育を レポ ー トして みる ぞ。 


自分の 本当の 生ぎ 方を 
探し出そう 

誰も 彼 もが、 何 かもう、 わけ も 
な く 走り まわって いるよう な 東京 
のまん 中で、 一生懸命 時間に 穴を 
開け、 そこから 自分を 見つめ 直 そ 
うとして いる 人たち がいる。 その 
人たち の 支えと なる のが、 、'ルド ル 
フ • シユ タイナー〃。 今世紀 >初 頭に 
ドイツに 生まれ、 ユニークな 学校 
の 基礎を つくった 人で も ある。 そ 
して、 そんな シュ タイナーが 提唱 
した 教育に 賛同し、 ともに 学んで 
いこうと いう 人たち が 集まる 場が、 
今回 取材に うかがった 、'日本 アン 


ト ロ ポゾ フイ ー 協会/ル ドルフ •シ 
ユタ イナー ハウス" なんだ。 

キミたち の お父さん やお 母さん 
は、 毎日 どんな ふうに 暮らして い 
る？ 忙しそう かな。 静かに 本を 
読んで いると ころなん て、 見た こ 
と ある？ ないだ ろうね。 だいた 
い キミたち 自身 だって、 相当に 忙 
しいんだ ろ？ 

シユ タイ ナーハ ウスの 人たち は、 
そう した ft しさの 中で、 自分の'' 本 
当の 生き方〃 を 探し出そう とする 
人たち の 集まり だ。 そして 探しな 
がら、 自分を、 そして 子供たち を、 
a 教育 " してい るんだ ね。 それは、 
どんな 教育な のだろう 力、。 


シ ユタず ブー 1C 出会 


Al  Uommunity  rlaza 


會シュ タイナー 教育 全般に 関し、 いろ 
いろと 教えて いただいた 森 山さん です， 


シュ タイナー 教育の 
目指す ものは 

、、モモ (岩波 書店 刊 r っ ていう 本 
を 知って るかい？ 映画に もな っ 
た。 5 見 代の 女の子で ある 主人公の 
モモが、 地赶 LL の 人々 の 生活から 
ゆとり を 奪っ てし まう 時間 泥棒と 
戦う 話 だ。 それ も、 たった ひとり 
でね。 ス ー パ ー マンの ように。 

でも、 この 女の子の 強さは、 筋 
肉で も 超能力で もない。 ただ、 人 
間が 生きて いく うえで とっても 大 
切な ことを、 ひとつ だけ 知ってい 
たという こと だ。 その 大切な こと 
から 目を離さなければ、 誰 だって 
''世界の 敵 (= 時間 泥棒 r と 戦う こ 
とがで きる、 勝つ ことができる、 
という なんだ ね。 

作者は ミヒャエル •エン テ； >  ネ 
バ ー エン デイ ングス ト ー リ ー とい 
う タイ ト ルで これ また 映画 イ 匕され 
た、 "果てしない 物語〃 の イ乍 者と い 
え ば、 思い出して くれる 人 もい る 
かな。 ドイツに ある、' シュ タイナー 
学校〃 の 卒業生で も ある。 

もう ひとつ、 、'ミュンヘンの 中学 
生 (朝日 新聞社 刊 r という 本を 読 
んだ 人は いるかな？ 子 安 （こや 
す) 美 知 子 さんと いう 人が、 自 分の 
娘さんの 通った、 変わった ドイツ 
の 学校の ことを 書いた もの。 これ 
がエ ン デの 通っ た 学校と おなじよ 
うに、 、、シ ュ タイナ ー教 〔育〃 を 行な 
ってい る 学校だった の だね。 

さて、 エンデ も 子 安さん の 娘 さ 
んも 通った、 シュタイナー学校が 


畢シ ユタ イナ I 教育を 知るなら、 
まずは この 本から。 学 陽 書房 刊。 
.子 安美 知 子さん が、 娘さん 
とその 学校に 関して 軎 いた 本。 

子 安 _ 子 


,V1 タィナ— 学 siGa x ? 

ミュンヘンの 中学生 


教科書 も 試験 
ちない 教育 P- 

■シユ タィナー ハゥスを たずねて ■酒 井邦秀 
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どれほど 変わって いるかと いえば、 
教科書がない。 試験がない。 通知 
表に 5、 4、 3 が 書いて ない。 そ 
して 校長 先生 も いないと いう こと。 
キミたち なら、 、'やった あ〜！〃  と 
叫ぶ だろう ね。 

、'シ ュ タイナー〃 という 名前は、 は 
じめ にも チラ ッと 出て きた、 ドイ 
ツ 人の ルドルフ • シュ タイナー か 
ら とった もの。 この 人の 考え方を 
もとにした 教育 や 学校を、 シ ュタ 
イナー 教育 や シュタイナー学校と 
呼ぶ わけ だね。 最初の シュ タイナ 
一学 校が 誕生した のは、 ドイツの 
シュ ツッツ ガル トと いうと ころ。 
1919 年の ことだった。 そしてい ま 
では、 世界 各地に 300fel：Ui も、 シ 
ュ タイ ナ ー教 [育を 実践す る 学校が 
あると いう。 

ポクたち 日本人は、 というより 
小さ な 子供を 持っ 日本の 両親は、 
教育に とても 関心が ある。 だから 
シュ タイ ナ ーの'' 教育 観" がま ず 注 
目 を あびた のは 当然の こと だろう。 
けれども、 この 人が 一生を かけて 
考えた ことは、 教育 だけ じ やな か 
ったら しい。 毎日 毎日 どうやって 
生きて いったら、 もっとも 満ち 足 
りた、 、'やった あ！〃 といって 死ね 
る 人生が 送れる かと いう ことを、 
考えて いたらし い。 

へらしい〃 という 言葉を 連発して 
しまったのは、 じつは ポクは シュ 
タイナー さんの 書いた 本を ひとつ 
も 読んで いないから なんだ。 それ 
を はじめに 断 わった うえで、 子 安 
さんの 本と、 シュ タイナー ハウス 
の 森 山 由 美 子さん の 話から、 シュ 
タイナー の 考えて いた ことを、、 教 
育〃 に 限って 紹介して いこう。 


バランスと タイミング 
| を 本 切に した 教育 

シユ タイナー 教育の 特色は、 ど 
う も ふたつ ありそう だ。 ひとつは、 
何を 育てる かとい うヾ バランス" を 
大切に している こと、 もう ひとつ 
は、 いつ 教える かとい う、' タイ ミン 
グ 〃を 重視して いる こと だ。 

バランスと いうのは、 'v 頭と 心と 
手足〃 の 3 つを、 かたより なく 育て 
る こと。 つまり、 本 だけ 読んで い 
て も （頭)、 アニメ ばかり 見て いて 
も （心)、 野球 以外の 何も しないの 
も （手足) だめ、 という ことかな。 
でも それだけ だったら、 誰でも 簡 
単にい える こと。 算数 も 音楽 も 体 
育 もがん ばれ、 といって いるのと 
変わり はない ね。 

ところ 力 、 シユ タイナー 教育の 
すごい ところは、 * 頭と 心と 手足〃 
という ものを、 全部の 授業に フル 
に 使おうと すると ころ だと 思う。 
しかも 順番は この 逆 だ。 図形の 勉 
強を 例に とってみ よう。 シユ タイ 
ナー 学校では、 まず 手を 使って さ 
まざ まな 色の 線を 引く。 たくさん 
たくさん 何度も 引いて （途中の 経 
過は 省略す る けれど)、 線の 組み合 
わせで さ まざ ま な 形が でき あがる 
まで、 何 本 も 線を 引いて いく。 そ 
の 間に、 形を、、 体 (= 手足)〃 て 覚え、 
線と 色で そ の 形と、' 心〃 力 Si じあう。 
そこで はじめて、 ''頭〃 をイ 吏って 形 
の 性質を 考え るんだ。 

もう ひとつの 特色は、 タイ ミン 
グ だった ね。 シユ タイナー によれ 
ば、 人は だれでも x 'とりあえず〃 生 
まれ、 まず 体が しっかりして くる 
のに 7 年 かかる。 それから、 心が 


成長す るのに また 7 年 かかる。 頭 
が 成熟す るには、 それから また 7 
年 待た なければ な らな いという。 

そ して 体が 伸びようと してがん 
ばっている ときに、 無理やり 数字 
を 教え こんだり、 読み書きを 教え 
たりす る ことは、 体の 成長に 害を 
及ぼす。 また、 感情 か 育つべき 8 
歳から 14 歳の 時期に、 頭 だけを 使 
う 抽象的な ことを 考えさせようと 
する こと も、 心の 成長を 歪めて し 
まう。 そう した ことは、 14 歳を 過 
ぎてから はじめれ ばいい、 という 
わけなん だね 0 

正直に いって、 子供の 成長過程 
を そんな ふうに はっき り 分けられ 
る もの かどう かは、 ポクと しては 
疑問が 残る。 けれども、 子供の 伸 
び 方を しっかりと 見守って、 何で 
あれ 子供が > それ" を 必要と してい 
ると きに、 タイミングよ くその 前 
に 出して やる、 ってい うこと であ 
れ ば、 大 賛成 だな。 

キミの バランスは 
くずれて いない かな？ 

さて、 こんな ふうに シユ タイナ 
一教 育と いうのは、 頭と 心と 体の 
バランス や、 子供の 成長に 合わせ 
た タイミングを、 大切に している 
もので あったん だね。 それでは、 
その'' 教育" を 支えて いる、 シユタ 
イ ナ ーの'' 思想〃 はどう なって いる 


のだろう 力、。 

残念ながら、 そこまでは 今回の 
取材では わからなかった。 でも、 
はじめに も 書いた ように、 シュタ 
イナー ハウスの 人たち を 見て いる 
と、 この 人たち がい まの 世の中に 
本気で 危機感を 持って いて、 何と 
か'' 本当の 自分〃 を 見つけ 出したい、 
取り もどした いと 思って いるら し 
いことは、 伝わって きた。 そして 
シュ タイナー という 人は、 この 人 
たちに とって 、'本当の 自分〃 を 見つ 
けた 先輩で あり、 その 思想は それ 
を 見つける ための 道を 示して くれ 
ている らしい。 

またまた、 v らしい〃 で、 すまない。 
今回の 記事では、 モモの 武器で あ 
る'' 大切な たった ひとつの こと〃 も、 
シュタイナー学校には 、'なせ  1式辱 美 
や 教科* がない か" という こと も、 
ほったらかし になって しまった。 
それでも シュ タイ ナー 教育に 関し 
て 興味を 持って くれたなら、 ぜひ 
エン デ や 子 安さん が 書かれ た 本を 
読んで ほしいな。 忙しく 立ち振舞 
う 毎日を、 フッと 振り返って みた 
くなる ような 何 かを、 発見で きる 
かも しれない。 

毎日 毎日を コンピュータに 明け、 
コンピュータに 暮れて いる キミた 
ち。 、、頭と 心と 手足〃 の バランスが 
気にな ら ないか？  ボ ク はずい ぶ 
んと 気になって きた ぞ。 
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■一瞬の 空白、 解放感が ほしい！  ■面倒く さが! 9 やの 人に 


近 ごろ、 鳩時計と いう ものを あ 
まり 見かけ なくなった よね。 一定 
時刻に なると 鳩が 出 てきて ポッポ 
ッ ポーって 鳴く やつ。 この 『スモー 
ル ワールド • 音楽隊』 は、 デパート 
などで 見かける からく り 時計を そ 
のま ま 家庭で 楽しめる という もの。 
鳩時計とは ちょっと 違う が、 人形 
が 時刻を 知らせて くれ 
ると いう 点では 同じ だ。 

しくみは、 毎 正 時に な 
ると メロディーと とも 
に ステージが 左右に 大 
きくせ り 出し、 かわい 
い 4 人の 人形が 楽器の 
演奏を する。 演奏が 終 
わると、 ステージは 元 
に 戻る の だ。 


メロディーは 静かな 湖畔 や メリ 
一さん の 羊な ど、 誰もが 知ってい 
るメ ル ヘン チック な 曲が 時刻 別に 
12 曲 言 安定され ている。 そうそう、 
午後 1 1 時から 午前 5 時 ま では 自動 
的に メロディーと 動作 力嗎 止す る 
機能が ついてい るので、 夜中に 目 
が 覚める という 心配は 無用 だ。 


♦今度は 腕時計で 作って ほしいな あ。 発売中。 5 万 5000 
円 [税別]® リ ズム 時計 工業 （株) OCM8-745-2205. 


朝 （もしくは 夕方)、 起きる。 卜 
ィ レに 行く。 そして、 歯を みがく 
…… という のが 普通の 人の 起床 時 
の 行 : 動 だと 思う。 場合に よっては 
起きて 食べて また 寝て、 起きて 食 


ている ので、 プッシュ する だけで 
いつでも どこでも 手軽に 歯み がき 
がで きる という わけ。 学校 や 職場、 
旅行先で も かさばらな いから、 携 
帯 用と しても とっても 役立つ ぞ。 


ベて また 寝て 次の 日を 迎 
える という 人 もい る だろ 
うが、 せめて 歯み がきぐ 
らいは して ほしい もの だ。 

さて、 歯を みがく のは 
いいが、 どうも 歯ブラシ 
に 歯み がき 粉を つける 作 
業 か 面倒く さいと いう 人 
には、 エス エス 製薬 (株） 
から 発売され た 『ラカル 
ト デン ト ビット』 がう つ 
てつけ。 歯ブラシの 柄に 
液剤 歯み がきが 内蔵され 


會 本当に 面倒く さかったら、 歯 もみが かないだ ろうけ 
ど。 800円 [税別 ] ® エス エス 製薬 （株) 003-668-451 1 


■これ 1 台で パーティーの 主役に  ■浴槽が スピーカーに 変身! 7 


ソニー (株) の 『Mr. あいのて』 は、 
ボイス チェンジ ヤー、 ボイス メモ 
リ 機能を 搭載した、 アンプ、 スピ 
— 力一 内蔵 マイク だ。 しゃべる と 
声が 上下 1 オクターブまで 自由に 
高低 させられる のが ボイス チェン 
ジヤ ー機 育 1〇 「ア、 ソーレ」、 「よつ、 
待って ました」 などの かけ 声 や、 手 


拍子、 フアン フ アーレ、 ブザーな 
ど 1 2ネ 敷 頁の 効果音が 出せる のが ボ 
イス メモリ 機能 だ。 

ホーム/  \° ー テ イー や カラオケな 
どの ちょっとした 集まりから、 大 
がかり なノ 、。ー テイ ーまで、 これ 1 
台 あれば 盛り上がる こと ま ちがい 
なし。 人気者に なれる ぞ。 


♦ポ デイ ーの 色は、 赤と 黄の 2 色 だ。 1 万 800円 L 税別]® ソニー （株) 003-448-3311 


を 気にする 必要 もない し、 簡易 防 
磁 構造 採用 だか ら テレビな どに 取 
り 付けても 平気 s 平気 0 どんな 場 
所て イ吏 用したら おもしろ いか、 あ 
れ これ 考える の も 楽しい ね。 


ス ピーカーには 振動板が 必要、 

という のは みんな 知っ てるよね。 

振動板とは、 空気を 振動 させて 音 
を 出す もの。 つまり、 振動板な し 
では ス ピーカーの 機能は 果たせな 
いの だ。 ところが なんと、 振 
動 板を 持たない スピーカー が 
三菱 電機 (株) より 発売され た。 

名前を 『ACT-1』、 愛称を 『ス 
ピーカーの 素 i という この 物 
体は、 机 や 壁、 窓 や テ ー ブル、 

果ては 浴槽までを も スピーカ 
一に 変身 させて しまう。 何 か 
にぺ タツと 貼る ことによって、 

その 何 かが 振動板の 役割を 果 
たす というわけだ。 

とにかく 取り付ける 場所は、 

と -ても い い。 防/商 形な のて、 食 自分な りの 取り付け 場所を 考えて みよう。 9710 
電気 Mf? 口た 7)、 らと いつて 水気 円 [税別]® 三菱 電機 (株) 003-218-2359 
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TOY&GAME 


■犬と 猫 どっちが 好き 7 両方！ 


ークな カー 
カー ドが な 
ときには 「昼寝 ワン」 とひと 声 吠 


(株） ヨネ ザ ワのノ 、。ー テイ ー ルー 
ム 21 といったら、 高 橋 章 子 プロ デ 
ユースの カー ド ゲームが 有名 だ。 
毎回、 意表を ついた おもしろい ゲ 
—ムを われわれに 提供して く れ る。 
で、 その 新 商品が 発売され 
たの だ。 みんなが だ 一い 好 
きな 犬 や 猫を、 そのまま 力 
ー ド ゲームに した 『CAT』 と 
『DOG』 がそれ だ。 

どちら も ル ー ルは 簡単。 

『DOG』 の ほうは 7 並べ ふう 
の 要領で 進んで いく。 ビ- 
グルの あんこ、  ニュー ファ 
ン ドラン ドの ハックル ベリ 
一、 アラス カンマ ラミュ ー 


卜の 雅^臣 （まい)、 ヨ ー クシ ャ ー テ 
リ アのチ ヨミ、 シエ ット ランド シ 
ー プドッ グのジ ョンと いう メンノ く 
一で ゲームは 展開され る。 ジョン 
の 骨 力 ー ド、 おあずけ 力 ー ド、 チ 


えれば、 パス し D  •  0  •  G が 卜 
ランプの」 •  Q  •  K に 文寸応 してい 
るので、 普通の ト ランプと しても 
遊ぶ ことができ るの だ。 

『CAT』 は ラン デイ、 パメ 
ラ、 シーザー、 コマの 4 
匹の 猫が 追い かけっこを 
するとい う もの。 同じ 種 
類の 猫の カードを 手、 顔、 
おしりの 順に 出して いき、 

一 番 早く 力 ー ド がな くな 
った 人が 勝ち。 毛づ くろ 
い、 魚 どろぼうの カード 
で 場の 猫を 変えたり、 ご 
ろん、 あそび、 ごはんな 


ど、 逆 まわり や 1 回 休み、 山 札 か 
ら カードを と らせ ていじ わるを す 
るな どの 特殊 カー ド も ある。 

それぞれ におち やめで かわいい 
犬と 猫の 写真が 使われて いて、 も 
う 見て いる だけで 大 満足。 ペット 
好きな 人には、 こたえられない ぞ。 


會 こちらは rDOGJo 犬の ほうが 好きだ一い、 という 
人に。 どっち も かわいい けどね。 1000 円 [税 SU] だ。 


會 猫の ほうが 好きなら rCAT』。 1200円 [税別] ⑩ (株） ョ 
ネザワ パーティー ルーム 21 事業部 〇03_861_6361 


■バド ワイ ザーと 一緒に 踊ろう  ■ボード 版 テ ト リス 登場! 


會 パソコン 版より 余裕が 感じられ るよう だが そうで 
もない。 2500円 [税別]®) (株） ト ミー C03-693-1031 


本物 そつく りの バド ワイザーの 
缶が、 突然 音楽に ノッて ペコ ペコ 
踊り 出す。 『のらく ろ ロック』 や 『フ 
ラ ワーロック』 を 世に 送り出した 
(株） タカラが、 今度は 『ミュー ジカ 
ン』 なる ものを 登場 させた。 

手のひらに のる 本物 サイズの 缶 
で、 いつでも どこでも 楽しい ダン 
スを 楽しむ ことができる。 サン グ 
ラスと へッ ド ホーンを はずせば、 
うっかり 冷蔵 jg で 冷や してし まい 
そうな ほど、 本物 そっくり。 

前に 動く 青 メガ ネ タイプ 『ペコ 
ペコ』 と、 横に 動く 赤 メガ ネ タイプ 
『バイ バイ』 の 2 種類が ある。 楽し 
い インテリアと しても、 友 だち へ 
のプレ ゼン トと しても、 最適 だ。 


會 これは 横に 動く1 ■バイ バイ j だ。 3500円 
[税別]® (株） タ カラ 003-546-1914 


なんと、 あの 『テ ト リス』 

のボ ー ド版ゲ ー ムが (株） 卜 
ミーより 発売され た。 基本 
的な ルールは 同じ。 順番に 
ルーレ ッ ト ポタンを 押して、 
そこに 出た ブロックを 置い 
ていき、 横の ラインが そろ 
え ば 得点と なる。 2 つム乂 Ji 
の ラインが 同時に そろえば、 
さらに 高 得点が 得られる ぞ。 
ブロックは、 全部で 7 種類。 

形 も パソコン ゲームの テ ト リスと 
まったく 同じた％ 

ポイント 表に 従って、 相手と 自 
分の エリアを さえぎる カーソルを 
動かす。 その カーソルが どんどん 
迫って きて、 自分の エリア 内に ブ 


ロックを 置け なくなったら 負け だ。 

今まで パソコン 版で 鳴らして い 
た キミで も、 この ボード 版で 遊べ 
ば、 また 違った 興奮が 味わえる だ 
ろう。 まさか、 一緒に 遊ぶ 友 だち 
がいない なんて こと、 ない よね？ 


INFORMATION  93 


■ 


JLJLJ1 


A 


CD 


ジ- ザス* ジョ-ンズ 


レコード 会社に 乗り込んで、 契約 
しなき ゃ オフ ィスを ぶつ 壊す と 脅し 
た、 という エピソードを 持つ ジーザ 
ス •ジョーンズ。 しかし、 沈滞して 
いた イ ギリ スの音 楽界を 救う には、 
こういう 個性的な ブ リ ティッシュ ロ 
ックの バン ドが 必要な の だ。 
•東芝™ 

籲 発売中/ 3000円 [税込】 


八ノイ •ロック ス •ストー1 J- 


八ノイ •ロック ス 


すでに 何枚 かの ベス ト 盤が 出て い 
る ハノイ だが、 今度は いい ぞ。 曲と 
曲の 間には マイケル • モンローの イ 
ンタ ビューが、 そして 12 インチの み 
でし か 聴く ことので きなかった、' シエ 
イクス" も 入って いる。 ビデオと レー 
ザ ー ディスク も 同時 発売 だ！ 

•日本 フ オノ グラム 
籲 発売中/ 2256円 [税^] 


へ IJ テ ツジ 


ア-ス •ウインド 8 ファイア- 

う 一ん、 2 年 半ぶ りの 新譜 だな あ。 
前 作の 延長 線 上では あるけれ ど、 な 
んと 今回は ラ ップを 多用して. いる。 
スタジオ ミュージシャンの 起用 やネ丁 
ち 込みが 目立ち、 グループ というよ 
り も リーダーの モーリス. ホワイト 
の ソロに 近いので は？ 

#CBS  ソニー 
•発売中/ 2300円 [税込] 


ア フエ クシ ヨン 


リサ •スタンス フイ-ルド 


オーガナイズ ド •クラ イム 


ヴァイ オレ ー タ ー 


. 全英 チャ ー ト 1 位と なった ことを 
はじめ、 ヨーロッパ 全土では 大人気 
となって いる リサ。 聴かせる 要素を 
持った ダンス ミュージック、 とで も 
いうの だろう か。 今後は プリティ ッ 
シュ ソウルを 世界に 広める こと に大 
きく 貢献して いくだろう。 


#BMG ビクター 
參 発売中/ 3008円 [税込] 


ト リー ト 


ここ 数年の 間は、 アメリカで 人気 
の、 いわゆる ポップな ハードロック 
を やり 続けて いた ト リー ト だが、 今 
作は かなり ハードに なって いる。 ラ 
イブに よつ て才 ー デイ エンスが ハ ー 


ドな 音を 望んで いると わかった から 
だとい う。 ちゃんと 考えて いるの ね。 


•日本 フ オノ グラム 

癱 発売中/ 2627円 [税込] 


デ ペッシュ •モード 


気がつ いたら 結成 1 0 周年に なって 
たのね 0 秋には 来日 予定と いう うれ 
しい ニュースと ともに、 ニュー アル 


バムの 世界 同時 発売が 決定した。 日 
本のみ ボーナス CD や ダイ アリ ー がつ 
いた、 初回 限定の スペシャル パッケ 


ージも ある。 


# アルフ アレ コード 

•  3 月 19 日 発売/ 3008円 [税込] 
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■リーサ ル •ウ エボン 2/ 炎の 約束 —— ■ダンボ - 


2 作 目に い 
いものな し、 
という ジンク 
スを 破って 登 
場した ァ クシ 
ョ ン 映画 だ 。 

なん たって 
ノリ がいい！ 


前 作に ひき つづいての プッツ ン刑 
事 リッ グス と、 家庭を こよな く 愛 
す マイ ホ ー ム 刑事 マ ー タフの、 以 
前に もま しての 絶妙な コンビ ネー 
シ ヨン。 加えて 今度は この ふたり 
にお 調子者の 脱税の 証人が プラス 
され、 3 人が まるで >  3 ばか 大^！ 寺〃 
のよう なコミ カルで ス ピー デイ ー 
なかけ あいを 見せて くれる。 アク 
シヨ ン シーン だって カーチェイス 


力、 らへ コブ ターとの^^ 戦と、 
サービス 度 満点。 シリアス シーン 


じ ゃ ハラハラ ドキ ドキ させて くれ 
るし、 コメ デイ ー シ ー ンじ ゃ大い 
に 笑わせて くれる の だ。 そう、 ア 
クシ ヨンと 笑いの ブ レン ド 具合が 
とっても イイ わけ。 

『ダイ •ハード』 とまでは いかな 
いけど、 それなり に 伏線が 効いた 
脚本が この 作品の 成功と いえ まし 
よう。 ラス トの キメの セリフ も才 
フ ビー トで イ ケルんだ から！ 


參 ワーナー •ホーム • ビデオ 
•H5 分、 1 万 6000円 [税 gij] 
籲 3 月 21 日 発売 


キミは ステ 
イーブン •ス 
ピル バーグの 
『1941』 を 見た 
か？ もしく 
は ロバ ー ト • 
ゼメキスの 『口 
ジャー • ラビ 
ッ ト』 は？ この 2 作品に 共通し 
て 登場す る キャラクターが、 かわ 
いい 象の、' ダンボ" ちゃん。 

彼は サーカスの 子 象。 歩く とふ 
ん づけそう な 大きな 耳の ため、 み 
ん なの 笑われ者。 優しい ママから 
も 離され、 いつも さびしそう。 そ 
んな ダンボ ちゃんが ネズミ の テイ 
モシ， にはげ まされ、 みごと 空を 
飛べる までを 描いた ファン タス チ 
ックな アニメーション。 

も 一、 めち やくち や ダンボち や 


んが カー イイ！ ママと じゃれ あ 
うその 仕草、 悲しみに くれた 青い 
瞳に 大き な 涙 をた めう なだれて る 
様子、 ピンクの 頰の ピエ ロス タイ 
ル、 空を 飛んで 得意気な 表 倩、 ど 
れを とっても ナ デナ デした くなる 
ような かわいら しさ。 永遠の アイ 
ドルって ことが 納得で きる、 さす 
が ディ ズ ニーの 生んだ キ ャラ クタ 
— であ ります。 

籲 DHV ジャパン 
籲 63 分、 5600円 [税 gij] 

•  3 月 15 日 発売 


©The  Walt  Disney  Company 


学校で も 会社で も、 机の 上を い 
つも キチ ッと している 男 1 生って、 
いますよ ね。 髪の毛 もキ チンと 切 
り そろえて あって、 いつも シャワ 
一を 浴びた ばっかりです、 って感 
じの、 おりめ 正しい オ トコ。 自分 
の 世界を 守り、 人生を 計画 通りに 
歩いて いこうと する、 あまり、 つ 
き 合っても おもしろくない 人間。 


この 『夕 ー ナ ー & フ ー チ j では、 

ト ム • ハンクスが いわゆる マジ メ 
人間の ターナー 捜査 官を演 じます。 
対する は、 みごとな までの ブス 犬、 
フー チ。 本当に ヨ ダレ ばかりたら 
している、 モノ スゴイ 形相を した 
マス チフ 犬な のです。 

事件は 小さ な 港町で 起こ ります、 
船 上で 生活 をして いる おジイ さん 
が 殺され、 事件を 
目撃して いたのは、 
その おジイ さんの 
愛犬 フー チ だけら 
しい、 という こと 
になる のです。 し 
かし、 その 犬が 一 
筋ナワ ではい かん。 

見境な く 人間に 
襲い かかる ので、 


會 「ラ ッ シー』 や1 ■ベン ジー』 とは ひと 味 違う 演技に 拍手 ! 


保? 矣所 にも 見捨て 


卜 厶 • 八ン クスと 世界一の ブス 犬の 映画です。 
去年、 アメリカに 行って ると き、 テレビの コマ 
ー シャルで サン ザン 流れて いたのが この 作品。 

ナイ 犬の 衝突と 触れ合い。 でも、 
これは 見て いる 人たち に、 何 かを 
語り かけて くれる のです。 生きて 
いくとき に、 ある II® の いい加減 
さって、 大切です よね。 女の子に 
生活を 乱されて しまう ことに ビク 
ビク していたら、 まともな 恋 だっ 
てで き やしない。 最近、 増えて き 
たとい われる、 変化を 嫌う 男の子 
たちに ゼ ヒゼヒ 見ても らいたい 作 
品な のです。 

そして、 ターナーを 見て いて、 
思った ことは 「 自分が 変わる」 って 
なんて ス テキな こと なんだろう、 
って こと。 この場合は、 たまたま 
人と 犬の 出会いだ ったんだ けど、 
人と 人 だって、 出会いが あれば、 
何か少 しで も 影響を 受ける 部分っ 
て あるは ずです よね 0 そう 考える 
と、 こういう ブス 犬で もい いから、 
これから も いろんな コ トに 刺; 散 さ 
れ 続けたい！ 


會 3 月 中旬より、 渋 谷 東 急 系に て、 全国 
ロードショー。 楽しい デートに 最適 かも。 

られ、 この 事件を 引き受けた、 夕 
ーナ ーの 家に 居候す る こと になる 
のです が、 彼の 整頓され た 家で、 
フー チは、 思う存分の さばり、 夕 
ーナ ーを うんざり させて しまい ま 
す。 だけど、 その やり取りの 中で、 
夕 ー ナ ー は 少しずつ 変わって いっ 
て …… 〇 

キチヨ ウメ ンな 男と、 ロク デモ 


INFORMATION  95 


♦光栄 #5000 円 [税込 j 

こ れ は、 光栄から 発売 さ れた『 信 長の 野望： や 
『水;' 許 伝』 な どの、 歴史 シミ ユ レー シヨ ンゲ ーム 
に 登場す る、 ゲーム 用語の 事典で ある。 人名、 
地名、 コマンド、 パラメータ、 イベント、 メ 
ッ セージな どを 中心に、 約 3700 項目 を 50 音 順 
に 網羅して あり、 光栄の 知られざる 歴史 や、 
なつかし I 、光栄 初期の ゲーム も 紹介され てい 
る。 これ 1 冊で、 光栄の すべてが わかって し 
まう という 本 0 歴史の 勉強に もなる ぞ。 


•徳間 書店 _ 1400円 [税込] 

高 橋 克彦の 作品には、 フィ クシ ョ ンで あり 
ながら、 歴史上の 人物が 多く 登場す る。 その 
作風は SF 的で も あり、 歴史の 言 迷 解きを してい 
るよう でも ある。 とにかく スケールが 大きい。 
この 本に も ト ロイ 発掘の シュ リーマンを はじ 
め、 沖 田 総 司、 勝 海 舟、 坂 本 龍馬な どが 次々 
に 登場。 しかも、 古代 ギリシャ 神話の 中に 生 
きている の だ。 これが 真相な のでは と 思わせ 
る ほど、 迫力 ある 展開 力滌リ 広げられ ていく。 


•平凡 社 #1280 円 [税込] 

天才 写真家、 アラーキ ーとと もに 生活す る 
愛しの チロ。 生後 4 力 月の ころに 荒木 家に や 
ってき た、 メス 猫で ある。 そして、 チロ 用 力 
メ ラの チノ ン 35 〜 80 を 使って 撮り ためた 写真 
集が、 この 『愛しの チロ』 だ。 その 120 点 以上に 
も およぶ 写真の 数々 は、 計算され た 芸術 写真 
よりもは るかに 温かく、 そして かなしい ドキ 
ユメ ンタ リーと して 訴え かける。 去る 1 月に 
亡くなった 陽子 夫人に 捧げる かの ように。 


荒木 経 惟 


參 中央 公論 社 #2600 円 [税込] 

ァ 帝都 物語 i で 知 られる 荒侯宏 だが、 最近では 
博物学 関係の 著書が 目立つ。 奇妙な タイトル 
を 掲げた この 本では、 副題に 『複製 • 偽物 図 像 
解読 術』 と あるよう に、 複製、 偽物の 図 像の み 
を 対象に して、 そこに 含まれた 真の 意味を 解 
読して いこう、 という もの。 たとえば、 福の 
神で 知 られる フク スヶ を 表わす 図 像は 数々 あ 
るが、 それぞれに 描かれ 方は 違って いる。 そ 
こから いろいろ な 意味が 感じと れ るの だ。 


VUWJLJVUWLVWI  NFWS_  "W"  V1  w 

■第 1 回 日本 パソコン ゲ ー ム 大会  ■ソニー 『XV ストー リー』 キャンべー ン 


(株) ゼネラ ル プロ ダク ツ 主催に 
よる 『第 1 回 日本^ ソ コン ゲーム 
大会』 が、 開催され るぞ。 パネル デ 
イス カツ シ ヨン、 クイ ズ 大会、 卜 
ーク シヨー などの イベントが 企画 
され、 豪華 ゲスト も 多数。 夜から 
朝に かけての、 合宿 も あるの だ。 
開催日は 1990年5月3日 〜 4 日 3 


開催 時間は 3 日が AM11:00 〜 PM 
7：00〇  4 日は、 PM12：00~PM7：00o 
開催 場所は、 日本 都市 センター ホ 
ー ル (東京 •平 河 町)。 入場料は 1 
日の みが 4000 円、 2 日 通しで 7000 
円、 合宿 込みで 1 万 5800円 (すべて 
税込)。® (株) ゼネ ラル プロダクツ 
00422 -22-1 980 


■ファルコ ム •フ 1 ステ イバ ル’ 90 


フ アル コム フアンの みなさま、 
お待たせ しました。 そう、 『イース』 
シリーズな どで お なじみの 日本 フ 
アル コムが、 ついに 初の 大イ ベン 
卜 を 行なう の だ。 内容は、、 ミス •リ 
リ ア 〃グランプリ 決定、 丄 D.K バンド 
スペシャル ライブ、 プレゼントが 
いっぱいの ゲーム 大会、 アニメ 版 
イースの 上映 会な ど。 たった 2 時 
間の あいだに これ だけの こと を や 


ってし まおうと いうの だ。 これは、 
行か なきゃ ソンと いう もの。 ぜひ 
友 だち を 誘って、 ファルコ ム •ラ 
ン ドの 世界を 堪能し よう。 

開催日は、 1990 年 3 月 26 日。 開 
催 時間は、 PM4:00〜PM6:00oKI 
催 場所は、 新 宿 ルミネ ホー ル ACT 
(東京 •新 宿) だ。 問い合わせは、 
キング レコ ー ド （株） ファルコ 厶 • 
フェス テ イノ  < ル 係 003-945-21 22 


ソニー (株) では、 1990 年 2 月 21 
日〜 4 月 21 日の 期間 中に HB-F1 XV 
を 買った 人に、 もれなく 『XV ス トー 
リー ディスク』 をプレ ゼン  卜、 とい 
う キヤ ンぺ ー ンを 実施す る。 

この XV ス トーリー ディスクは、 
フロ ツ ピー ディ スク 1 枚。 内容は、 
ま ず 漫画家 藤 原 カムイに よる 40 種 
類の 『らくらく アニメ」 用 素材を 収 
録 した、 らくらく アニ 
メス ト ー リ ー パ ー ツ集 
これは 3 月下 旬 発売 予 
定 のら くらく アニメに 
対応す る、 データ 集 だ， 

そして、 F.1 シンセ デ 
一夕 集。 これには、 レ 
ベ ツカ や プリ ン セス. 

プリンセス などの、 人 
気の 楽曲 データ が 収録 
されて いる。  も 詰ま 


もう ひとつは、 あかしろ ゲーム 
とジ ヤンケ ン ゲームの 2 種類の ゲ 
一 厶。 どちらも ル ー ルは 単 糸 屯 だが、 
なかなか 笑える ゲーム だぞ。 

これ だけ 充実した 内容の デ ィス 
クが おまけ だなん て、 もったいな 
いような 気がするな あ。 HB-F1XV 
を 買おうと 思って いた キミは、 ぜ 
ひこの 期間に ね！ 


: らく アニメ j 用の データ 集が、 ぎっしり 40 種類 
ってい る。 藤 原 カムイの 絵 も かわい 一い。 


BOOKS 


帯を とく フク スケ  荒俣宏 


愛しの チロ 


荒木 経 惟 


刻 迷宮 (ときめい きゆう）  高 撟克彦 


光栄 ゲーム 用語 事典  シブ サワ •コウ 編 
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♦クイズに 正解す ると、 女の子が 脱い  • 〆 ラク エ 誕生の 歴史が ついに 明かさ 

で くれち やう、 エッチな r 電脳 学園 れ る。 迫真の ドキュメント コミック だ。 


今月の プレゼントは、 ゲーム ソ 
フ ト や CD、 本、 と 盛り だく さん。 

まず、 （株） ブラザー エ業から、 
『HAL ゲーム コレクション Vol.1』 を 
5 名に。 そして (株) Bit2 からは 『首 
斬り 館』 の CD を、 3 名に。 （株) ゼネ 
ラル プロダクツからは、 『電脳 学 


園』 の ソフトを 3 名と、 『電脳 学園 
EXTRA』 の 本を 5 名に。 そして、 (株） 
エニックスからは、 『マン ガ •ドラ 
ゴンク エス トへの 道 j を 2 名に プレ 
ゼン ト。 どれを 選んでも 損は ない っ 
てぐ らい、 充実した もの ばかり だ。 
迷つ ちゃうよ ね。 


1  HAL ゲーム コレ クシ ヨン Vol_l 5 名 
2 首斬り 館 CD  3 名 

3 電脳 学園 3 名 
4 電脳 学園 EXTRA  5 名 


5 マン ガ， ドラゴン ク エス トへの 道  2 名 


さて、 肝心な プレゼントの 応募 
方法 だ。 5 つの プレゼントの 中で 
どれに する か 決まったら、 官製は 
がき に 何月 号の 何が ほしい かを は 
っきり 書いて、 右の あて 先まで 送 
ってね。 締め切りは、 4 月 8 日。 
遅れない ように、 どんどん ポスト 
にいれ ましよう。 みんな からのた 
くさん の 応募、 待って いるから ね。 


♦あて 先 ♦ 

〒 107-24 

東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー 
MSX マガジン 編集部 
インフォメーション 
プレ ゼン ト 係〇〇 希望 


ご •め •ん •な •さ •い 


今月は なんと、 ごめんなさいが あり 
ません。 いつもい つも、 こうありたい 
ものです ね。 そういう わけで、 今月は 
読者の みなさまに お願いな どを してみ 
ようかな、 と 思います。 

まず、 バックナンバーに ついての 問 
い 合わせで すが、 これは M マガ 編集部 
ではなく、 アスキー 直販部 （《03-486- 
71 14) ま で 直接 お 電話 してく ださい。 


それから、 ゲームに ついての ご 質問 
は、 原則として ゲームの 解き方 やヒン 
卜 などは 受け付けて おりません ので、 
あらかじめ ご了承く ださい。 

そして、 M マガ 編集部 あての 郵便物 
について。 どの 係 あての もの か 明記 さ 
れ ていないと 無効に なって しま う 場合 
があります ので 注意して ください。 こ 
れか らも どんどん おたより くださいね。 


LU\J 獅定醐 1円 

I  ログインの 特集は、 誰に でも 簡単に シュー ティング ゲームが 作 
れて しま ラ、 究極の PC-9801 用 コン スト ラク シヨ ン ツール バカ 
ス カウ オーズ "だ。 ソフト 八 ウス もまつ 青の グレー ト ツール だせ！ 


No.6 発売中 特別 定価 450 円  No.7  3 月 16 日 発売 

ドラ クエ W 大 特集 


なんと 禁断の 秘技が 大 
増 60 ページつ!！ もち 
ろん 『ドラ クエ』 の 秘技 
たち も 満載な の だ。 特 
別 付録は 2 つ。 ゲーム 
ボ ー イと ウイ ザ ー ド 
リイ』 の 攻略 ブックね。 
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は あるんだ から。 思わす6 ち よつ と 
仕事に 使って みよう かな？〃  なん 
て 考えて る 今日 このごろ だ。 


売され た 『グラフ サウ ルス』 は、 こ 
れ までの ツールとは 違って いた。 

4 つの スク リーン モー ドに 文才応 し 
ていて、 なおかつ 機能が 充実して 
いる。 とく に 好感が 持てる のが、 
MSX2 十の 自然 画モー ドで グラフ ィ 
ック を 作成す る こと がで き るの だ。 
操作 性 もよ く、 テキ パキ 仕事が で 


新 連載 


私の この一本 


今月から 始まった この コーナー。 ね。 だから、 よっぽど いい ゲーム 


M マガ 編集部の 人が、 思い出の ソ 
フ トを 語って くれる 夢の 企画。 第 
1 回は 不良 エディ ター 兼へ なち よ 
こイ ラス ト レーター （自称) の 首 周 
クル ブシ。 さあ、 読んでくれ。 

基本的に オ レって 人間は、 あん 
まり ゲームには 興味ない ワケ 。だ 
って ゲームって さ、 クリアー しち 
ゃえば それで おしまい でしよ。 確 
かに 感動は あるけ ど、 一瞬 だから 


會 彼が チロ チロ ッと マウスを 動かす と、 たちまち こんな 絵が。 


で なきゃ プレイ しない ことにして 
いるんで すよ。 そういう 意味で 才 
レと しては、 ゲ ー ム よりも ツ ー ル 
の ほうが 気になる 存在 だ。 とくに 
グラフィック ツールは オ レの 仕事 
に 直接関係して くる ものな ので、 
けっこう チェック してる。 とはい 
っても オ レの 心を 満たして くれる 
ツールは、 はっきり 言って 今まで 
なかった。 だって、 どれ もこれ も 
使えない ものなん 
だから。 操 イ乍彳 生は 
いいけ ど 文才 応 して 
いる スクリーン モ 
ー ドが ひとつ だけ 
とかね。 もうち ょ 
っと ユーザー ライ 
クに 作って ほしい 
わけ。 でしょ？ 
ところがね、 最 
近 ピッツ ーから 発 


キミの 将来と 明日の 日本を 考える ページ 


今月の 目次 


私の この 一本、 今月の 目次 （これ） …… 

おなじと こさが し、 お 料理教室 . 

RETRO-MSX . 

近未来 ゲーム 思考 空間、 文学 ノス、 メ- 
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ア タマの ラジオ 体操 第 2、 M マガ ネットワーク . 102 

ベーし つ 君、 ドット クイズ、 使用 上の 注意 . 103 

ノぐン / ぐ 力 大^! 寺 . 104 

MSX 人生 相談 . 106 

MSX ゲーム 指南 技 あり 一本 . 108 
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気になる 銘柄を 掲載 
今月は この 株を 買え 


第 1 回 
首 周 クル ブシ 
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• 私、 サルを 飼つ てます。 名前は K U パ— です。 K U バ—は 今、 居酒屋で バイ トして ますが、 店では 人気者の ようです。 
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《今日の ニュース》 昨日、 事件が ありました。 だいへんで しだ。 でも、 大丈夫です。 
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# 帰って 含た 15 なじと こさが レう 


の 解答 


さ 一、 やって まいりました。 全国 
800 億 とんで 67 人 (予想) の おなじ 
とこ さがし ファンの みなさん、 巨 
匠 桜 玉吉が ヒー ヒ ー言いながら 考 
えた、 究極の 難解 コーナー。 さ一 
て、  今月は 難しい かな あ？ とこ 
ろで 2 月 号の 問題です けど、 編集 
部内では 「これ 絶対 ヒキ ヨウ だよ 


な あ！ だれも わかんな いよ 一」 と、 
ブーイングの 嵐でした が、 読者 か 
らの 解答の なんと 97 パー セン トが 
正解!！ なんで わか るんだ ろうね。 

という わけで、 下の 2 枚の イラ 
ストに 共通す る v 'おなじと こ〃 をは 
がき に 書いて 送って ちよう だい。 
図書券 3000円 分は だれの 手に!？ 


す つげ 一 簡単でした ねえ、 
先月 号の 問題は。 きっと 玉 
吉 先生 も、 心を 入れ かえた 
ん でしよ 5 ね。 2 月 号 分の 
当選者は、 富山県の 片岡英 
昭 さんと 京都府の 上 川 博 喜 
さんです。 おめでと さ 一ん 0 


Je%% ビエールの お 料理教室 


修 もち もち ステ ー キ 

ボンジュール！ ピエールで おます 0 この コーナー、 か 
なりの 人気を 誇って まして、 とても うれしい デー ス 。今 
月は 超 カン タンで とっても デリー シ ヤスな 料理を ご 紹介 
いたします でございます。 だれに でも 5 分で 作れます。 
これなら ママ もオツ ケーです ね。 それでは 材料から。 
《材料》 


《作り方》 

①  スーハ。 一な どに 売って いる もちは そのままの 大きさで けっこうで 
す。 もし、 大きい ようで したら、 適当に 切って ください。 

②  フライパンを 温めたら、 バターを 少し 多め に 入れて まんべんなく 
ていねいに 敷きます。 

③  フライ ハ。 ン にもち を 入れ、 ふたを します。 

④  そのまま 2、  3M ちまし ょう。 

⑤  もちに ちょっと コゲ めが ついた ところで ひっく り 返します。 

⑥  そのまま 2 分 ほど 待ちましょう。 

⑦ も ちの 表面が カリカリに なって、 中が やわ ら かく なって いる こと 
を 確認し ましょう。 箸を 刺したり してみ ると いいです ね。 

⑧  もう 一度 バター を 入れ、 しょう ゆを 注ぎます。 

⑨  ジャーと いう 音が、 食欲を そそります ね 0 

⑭ もちに しょう ゆの コゲ めが ついたら でき あがり です。 

©後 片 づけ も お忘れな く。 

来月は、' へろ へろ オムレツ〃 を お送りし ます。 それでは。 


《今日の 街の 話題》 花が 咲きました。 みんな 大喜びです。 めすら しい 種類です。 なごみ ますね。  月刊 MSX 画報 99 


• ポクは 高 3 の 男の子で すが、 好きな 人が います。 彼女は 美人で スポ —ツが 得意で、 いい 体して ます。 それでは。 (t なにが 言いたい のか？) 


，矗 I 

! 


今月から 新 企画の” あの ころの ベス ト テン〃 が 登場っ！ 
当時の ソフト 売り上げ チャー トから、 時代を 大胆に 読 
み 取って しま お 一って ぇ 魂胆な ので ある。 もちろん 売 
り 上げ 上位 イコール いい ソフト なんて 等式は 成り立た 
ない が、 人気 ソフ トには 時代を 種に する 力が あるの だ。 


え 一 さてさて、 いま 音楽 業界で 
一番の 注目 株は、 スペイン 系 移民 
のマヌ ー • チャオさん 率いる、 おフ 
ランスの 新進 ロック グルーブ、、 マ 
ノ  • ネグ ラ〃 で 決ま りって な 感じ 
であり ますが、 ひるがえって ゲー 
ムソフ ト 業界の ト レン ドは、 さし 
ずめ パズル ゲーム あたり かな？ 


でも、 シミュレーション や 口ー ル 
プレイン グ 系の 人気 も 依然 根強い 
しねえ； う 一む。 

と、 ジャンルが 多樹 匕して る最 
近は なかなか 時代の 流れを 読む の 
も 難しい もんで あるが、 こと 4 年 
前の 1986 年に 関しては、 MSX 界は 
も ー アクション ゲーム ー色 0  RPG ブ 


ラリ ホ ラリと 漂 L  2 ィー ガ _ 二！——」 

い 始めて はいた  3 八イ〆 フイ n _ 下 &£y  ” 

ものの、 それで  4 スター ノ オース  ハドソン 

も アクション 的 I  5 ザ •ブラック オニキス _ bps/ アスキー 

要素が 入って い j  6 コナミの サッカー  コナミ 

なけり ゃ ペケ。 丨 7 聖拳ア チョー  アィレム/アスキー 

まさに アク ショ  8 ランボー  バック •イン •ビデオ 

ノ 天国、 上条恒  g  ロード ランナー J  ソニー 

it ミツ クリ  10 ホール •イン •ワン •プロフェッショナル HAL 研究所 

、 (St) ，〇)  n  - - - - - - - - 

この アク ショ ン ゲーム 人気を ビ  保証 マークに なって いたの だ。 

シッと 支えた のは、 ほかならぬ コ  しっかし、 今月の チャー ト （4 ぺ 

ナミ。 この 月 も 見事に 1、 2 フィ  ージ だよ） には アクション 関係が 
ニ ッシユ を 飾るな ど、 コナミ ブラ  少ない。 良質の アクション ゲーム 
ン ド こそ ユーザー に とっての 安全  の 登場が ホン トに 待たれ ますな。 


い。 今月 紹介す る 
卜』 は、 その 中で も かなり 優秀な ソ  ルール や ト ラベリ | 

フト だぞ。  ング、 3 点 シュー 

私 ごとで キョ- シュク であるが、 卜な どな ど、 マニ 

筆者の 私は 小学生の ころ、 体育 会  ァも 満足で きる ほ 

系 単細胞 教師に 毎朝の よ 一に バス  ど ルー ルに 忠実な I 

ケット ポールを やらされて ました。 のが うれしい。 動 HHEESB 
おかげで バスケット にはちと ウル  きも 自然で 違和感が ないし、 さら 

サイです。 ワーワ ー ギャ ー ギャー。 に 選手 イ豳 ij に 名前が つけられて、 
その ウル サイではありません。 あ、 試合を 重ねる ことによって 成長 さ 
つま ん なかっ たです ね 0 いや 參っ  せる こと がで き るの も あり がたい, 

た。 後悔 先に 立た ずって やつ だな。  ディフェンスが 満足に できない 


3 ツ 


のがい や一 んバ カン な 感じ である 
か'  ホン ト に 心、 を くすぐられる ソ 
フト である。 使い古された 言い 回 
しだが、 今でも 十分に 楽しめる 秀 
作な の だ。 やって みなさい。 


會 ほら、 雰囲気 出て るで しょ。 いいな あ。 


《今日の スポーツ》 勝ち まし だ。 
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あの ころの ベス ト テン  ’86 年 4 月 号！ 

1 グー ニーズ 

コナミ 

2 イーガー 皇帝の 逆襲 

3 ナミ 

3 八 イド ライド 

T&£ ソフト 

4 スター フォース 

ハ ド ソン 

5 ザ •ブラック オニキス 

BPS/ アスキー 

6 コナ 5 の サッカー 

コナミ 

7 聖拳ア チョー 

アイレム/ アスキー 

8 ランボー 

パック •イン •ビデオ 

9  ロード ランナー n 

ソニー 

10 ホール •イン •ワン □フェッ シヨ ナル 

HAL 研究所 
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先月に 引き続き、 ゲームに おけ 
る w 店 "の あり方、 とくに 今月は"? r 
を 考え、 それに 関係す る'' 会話" に 
ついて 述べ ましよう。 

ロール プレイン グゲ _厶 って、 
ファンタジー ものが 多いで しよう。 
その ゲームの 時代 背景 ろ ん ぬん は 
あるに しても、 ど ラして 市を 使わ 
ない のかな 7 と 思 ろんで すよ。 
意外な 場所で 思わぬ 掘り出 し 物を 
見つけたり、 はたまた せっかく 大 
枚は たいて 手に入れた 剣が、 じつ 
は 全然 使えない ガラ クタだっ^: り。 
こ 5 考えて みると かなり ゲーム 向 
$ の 環境が そなわって いるんだ け 
どね。 時間 (たとえば ”7" のつ く 日 
し か 開かれない、 みたし 、な) との か 
ら みで イ ベン トが 起きる とか、 な 
にか 買 ラと お礼に 情報が 聞けたり 
とか、 いいと 思 ラんだ けどな あ。 

市の 最大の 長所は、 なんとい っ 
て も 柔軟性に あるん じ ゃない か、 

と 思 3 んで すよ。 本来の 役割で あ 
る'' 物を 売る" だけ じ ゃなく  ''情報 
た 人は 「はじめまして j、 2 度 目 か 


m 


}  |  | 

パク チク  25  G 

マシンガン  95  G 
かな 0 いい »  309  G 

/U- 力  2503  G 


攀 ロボット じ ゃな いんだから、 もっと 
気の きいた ことを 言って く れ よな あ。 


も 活用で きる。 シナリオの 幅 も 広 
がるし ね。 なぜ こんなに オ イシイ 
素材に 誰も 手を 出さない のか。 そ 
こいら へんを 考えて いただきたい 
なと、 私は 切に 願う のです。 

ところで、 市と 切っても 切れな 
いのが、 会話です ね。 「おやじさん、 
まけて よ 一」、 「これ 以上 まける と 
3 ちの 商売 あがつ たりよ J、 といっ 
たよろ に、 つねに 会話が からんで 
くるから ね。 そ ラ そろ、 会話って 
要素は イ ベン トの 導火線に 火を つ 
ける 役割を 持って いるんだ。 そろ 
思 5 でしょ 7 なんの 情報 も 入手 
できないなら、 プレイヤーは、 い 


^ つたい 何を した 
らいいの かわか 
ん ないから ね。 
ところが こんな 
重要な ものを、 
粗末に 扱いが ち 
なゲ ー 厶 なし、 し 
は ソフト 八 ウス 
をよ く 見かける。 
話を すれば 必ず 
同じ 返事し か 返 
つて こない の だ。 

倉 隠れた 名作 「リ バイパー j。 ブレイして 絶対 ソンし ない！  こんなの 人間 じ 


[ィ ラゲ 一 


...... . 一 

ゃない！ まるで ロボ ッ ト だよ。 

ところが、 アル シス ソフ トウエ 
アの nJ パイ パー』 を ブレイして、 
はっきり 言って 目から ウ ロコが 落 
ちた 気分に なった。 市とは 直接 関 
係ない の だが、 この ゲームの 会話 
の システムは すごい。 初めて 会っ 
た 人は 「はじめまして」、 2 度 目 か 
らは 「こんにちは」 と、 あいさつが 
違 *3。 それだけ じ ゃない。 一度聞 
いた 情報を また 聞こうと すると、 
「もう、 ちゃんと 聞いて よね」 と 力 
リカリしながら 話す。 そしてし ま 
いには、 なにも 教えて くれな くな 
るの だ。 まるで 人物 ひとりひとり 
に "心" が あるみ たし \ なの だ。 

プレイヤーが 求めて いるのは、 
そこでは ないだ ろ ラ か。 グラフ ィ 
ックや サウンドが よくたって、 そ 
れ はあく まで ゲームの メ ッキの 部 
分 だ。 それを ドーンと ゲームの ウ 
リ にす るのは …… 、 ねえ。 

よし、 それじゃ あ 来月は w ゲーム 
の 中の 人々" と 題して、 話を 進めて 
いきまし ょ 5 かね 0 そ ラ そ ラ、 み 
ん なからの 意見、 感想 も お待ちし 
てます ので、 よろしくです。 


《今日の 天気》 高気圧の 影響で しよ ラ。 雲の 動きは すごいです。 注意し ましよ ラ。 
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近未来 ゲーム 思考 空間 


• 初めて/ つなぎを 食べました。 とても おいし かつ だです。 蒲焼きです。 食べ だのは〃 や f> カ ガシ 〃とい/つ 種類のう なぎで しだ。 (江 藤淳 •侍) 


^  L^!!r  一  —Ji  | 


文学 ノス、 メ 

連載小説… 『青春の 白 球』 (激動 編) 

作： ¥承 都 綾小路 まどか 

その 夜、 さちこは カフ H  •オレ ま 
みれ の 体を シャワ —で洗 いながら、 
今日のへ ろ 川の 要 f 心の中で 繰リ 
返して いた。 外は 雨だった。 

ヶ さちこ、 頼みが ある。 この 薬を、 
荒® 野球部の ス ポーツ ドリンク 
に、 そっと 混ぜて くれない か" 
バスタオル ー枚の さちこは、 べッ 
ドに 横になる と、 ボーッ と 窓の！！ li 
を 眺めて いた。 外は 雨だった。 
「たしかに へろ 川 くんは 私の ステ デ 
ィ。 …… バット、 私は 荒縄 高校野球 
部の マネ ー ジャー 。オオ マィ ゴッド。 
私は どぅしたらいいの プリ— ズ」 
さちこは 困惑の 表 f 浮かべな が 
らも パジャマに 着替え 始めた。 体は 
も、 っ 冷 足き つてい る。 と、 そのと き、 
「さちこ お、 でんわよ お」 

母、 るん 子の 声 だ。 

「なんでも くん、 とか . 」 

ガ—ン ！ 荒縄 高校野球 部 キャブ 
テンの；^ くん？ (説明 的) 

「もしもし、 さちこで^ 一 
平静を 装って はみ たもの の、 動揺 
の 色は 隠せない。‘ 

「や一、 おれ おれ。 明日、 試 An だけ 
ど、 がんばろ I ぜ ！ ガチャ」 
言いたい ことを 言、 っと、^ に受 
話 器を 切っ てし まった 村 松。 そんな 
青 t 出しの 村 松の 明るさが、 今の 
さちこの 心と 対照的で、 切ない さち 
こであった。 外は まだ 雨だった。 
※この 物語は フィ クシ ョンです。 


♦仕事 すっぽかしで プレイし まく る 編集者たち。 
後ろに いるのは、 順番を 待って いるので ある。 
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下の クロスワードを 解 杏、 二重 枠に 入った 文字を うまく 組み合わ 
せて 3 つの ソフト 八 ウス 名を 作り出して、 その ソフト 八 ウスが 発 
売した ソフト 名を それぞれ ひとつず つ 答えな さ 一い。 という こと。 


《タテの カギ》  26 

1  M マガの RPG マニア。 という  28 

より スケ ベな 人、 と 言った ほ 
うがわ かる かな？ 

2 フランスの 国旗 0  30 

3 頭の 回転が 速くて、 口先が う 

まいこと。  31 

4  「この 〇〇は 一生 忘れません」 

5  8 月の 誕生石。  32 

6  エスキモーで おなじみ。  33 

7  後ろじゃありません。  35 

8 最近は ゲーム 業界に も 進出、 

コピーライター 〇〇〇 重 里。 

13 音楽 記号で'' のばす" の 意味 〇 

15 ステ ィーブン • ジョブ ス 、光 
磁気ディスク で 連想され るコ 
ン ピュー タ。 わかる？ 

16 国語、 算数、 理科、 社会な ど。 

17 おかっぴきの ことです。 

18 琵琶湖が ある 県。 

19 エルキュール •〇 〇〇 といえ  9 

ば、 アガサ • クリスティーの  10 

小説です よね。 

20 アイドルは 歌唱力よりも、 ど  11 

っちかと いうと 〇 〇〇〇 重視。 

21 毎年 死者が 出る、 過激で ソウ  12 

ル フルな 〇〇の カーニバル。 

23 ナムコの ふたり 同時 プレイ 可  13 

能な シ ュー ティン グゲ ー厶。  14 

ちなみに ア ーケー ド 版と PC エ 
ン ジン 版が ある。  16 

24 色を 塗る こと。 グラフィック  17 

ツールには 必ず この アイコン 
があります。  19 


行動の 目標。 

バン ドを 題材に し 
た、 上 條淳士 のち 
よ つと 前の 漫画。 
日の丸を あげて 祝 
いま しよう。 
スタジオ パン サー 
の 『神の 〇〇 j。 

猫の 代表的な 名前。 
飲む と 死ん じ やう。 
ピカ ピカ、 テ カ テ 
力して るね。 


《ヨコ の カギ》 

1 コマネチが 大 活躍 
した オリンピック 
の 開催地。 

英語で 第一 人称の 
と 序 まま)、 
一って ことです よ。 


6 


フ アジ 


この 率の 第 1 位は 北海道です。 
バイオリン よりも、 ちょっと 
大きい 弦楽器。 

ラメ ン田 川は とり、 ガス コン 
金 矢は たつ。 

原へ ルスの 社長は、 コレは 宝 
だと CM で 言って ます。 

ランで も ミキで もない 人 0 
いい 年して、 まだ 親の 〇〇を 
かじって るの？ 

もぬけの 〇〇。 

スイ カ 割り、 かごめ かごめ、 
福笑いには 欠かせません。 

令 オリー ブの 首飾り" が 有名 0 


22 俗にい デ すっぴん〃。 

24 おそろいの ト レ ー ナ ー 。 

25 太郎、 信 人、 理研 といえば。 
27 赤、 青、 緑、 紫、 黄、 …… 。 
29 生、 老 、病、 死の 苦しみの こ 
と。 〇〇 八苦す る、 なんてよ 
く 言う でしよ。 


30  「〇〇 が 白い ね。 博 多 美人？」 
31 ホットドッグに かける、 ケチ 
ヤップ じ ゃない ほう。 

34  「このままでは やられて しまう。 

よし、 総員 〇〇 〇〇 だ」。 

36 一 休さん といえば、 コレ。 

37 四日 市に ある ソフト ハウス。 


答-え- 


は グラディウスでした 


いや あ、 先月 号の クロスワードは、 
かなり 難しかった でしよ 7 ん もろ、 
作った 私で さえ 「これ、 わかんね えだろ 
5 な あ …… j、 なんて 思って ましたから。 
ちなみに 5 つの ゲーム 名は イース、 ア 
ラモ、 ルー ン ワース、 サーク、 そして 
グラディウス にな るんで すよ。 といろ 


わけで、 2 月 号 分の 当選者は、 京都府 
の 島原隆 行さん と 東京都の 三輪 威 之 さ 
ん です。 おめでと ろご ざいます。 これ 
からは あまり オタ ッキ ーにせ ず、 パパ 
や ママで も 楽しめる よ ラな クロ スワ ー 
ド パズルを 作って いこ ラと 思って ます 
ので、 なにとぞ よろしくね。 では。 
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ア汨 の テン 7t 体操 第 2 


M マガ 

ネツ ト 9 I ク 


編集部に 吹キ j 荒れる 
『クオ I ス』 ブ I 厶 

昨夜 11 時半 e ろ、 MSX マガ 編集部 
に 『クオ ース』 ブ I ムが 上陸し ました。 
警察では 今月 9 日 発売に 先立ち、 M マ 
ガ 編集部が コナミに 無理を 言って 借り 
た サン ブル 版に 原因が あると 断定して 
捜査を 進めて います。 クオ ー スと は、 
上から 押し寄せて くる •フロックに、 下 
から ブロックの 弾を ぶつけて 四角に し 
て 消滅させる といった、 じつに シン プ 
ルなゲ ーム (本誌 50 ベ ー ジ 参照)。 しか 
し、 その シン ブルな 魅力は 担当 編集者 
はおろ か、 編集者 全員を 魅了して しま 
ぅと いった 事態に なった のです。 

中毒 症状が ひどい のは、 担当 編集者 
の 小 林 仁 ( 20 ) と 副 編集長の 金 矢 八十 男 
( 23 — サ ー ビス)。 とくに 小 林は 仕事と 
ぅそぶいて 遊び まくりの 毎日。 進行の 
高 橋敦子 (そんなに 若くない) はこの 事 
態に 激怒。 しまいには 小 林に 「原稿 書い 
てから！」 と 語りながら クオ ー スをプ 
レィす る。 まあ、 賛否両論 ある ものの、 
やはり 節度を もって 行動したい です ね 。 
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麵 


今月の MSX 研究所の テーマは、 
WMSX の 隠された 機能を 探る I  " 
といった、 ちょっと テクニカルな 
内容で お送りす る。 あ、 でも 言っ 
と 杏ます けど、 今回 紹介す るのは 
マシン 語と か、 スロッ ト 構成と か、 
CPU 高速 化が ど一 のこ 一のと かい 
った、 難しい ことでは ない。 単な 
る お遊び コマンド なので、 怒らな 
いよ ラに。 私の ことは 遊びだった 
のね！ って そ 一 ゆ 一ので もない。 
では、 その コマンドを 紹介し よろ。 


SET  PASSWORD 
これが 今回 紹介す る、 MSX のシ 
—ク レッ ト コマンド だ。 え、 こん 
なの 知って る 7 だいたい、 こん 
な コマンドは ベーシックの 文法書 
にも 載って るって 7 まあ、 そん 
な 固い ことは 言うな。 最近 MSX を 
手に いれた ユーザーの なかには、 
これ、 知らない 人 も 結構い るんで 
すって よ (突然 奥 さま 調)。 

この コマンドの 働きは、 パ スワ 
ー ドを 設定す る ことによって、 次 
回から 設定した その パ 
スワー ドを 打ち込まな 
い 限り、 本体の シス テ 
厶が 立ち上がらな いよ 
5 にす る 命令な の だ。 
たとえば パスワードを 
ぼぼ" とか 設定す る 
と では SET  PASS 
W0RDw う ぼ r とする だ 
けで オーケー)、 次回 か 
これが パスワード 受け付け 状態の msx タイ ト ル 画面。 ら MSX を 動か そ ラと す 

******  ■  个  r****-  r*"^i  r* **•  r****** 省 I  mti  r— -i  i n  > — n  ■ n,  n a  $ 晒瞧 川  n ~ a  $ ---- n llln n —— i_ni  n  n 


會 BASIC で この コマンド を 打ち込め  } 
ば、 パスワードの 設定 完了。  ) 

ると きに タイ ト ル 画面のと きに ( 
w う ぼぼ' と 打ち込まな いと' MSX  ^ 
は 最初の タイ ト ル 画面を 表示し H 
た あと 何にも 反応し なくなって ] 
しまう の だ。 つまり、 w う ぼぼ" } 
とい 5 カギを 知らない 限り、 他 ) 
人には MSX という 金庫が 開けら f 
れ なくなる (動かせなくなる) わ ( 
けだな （解除 するとぎ は SET  \ 
PASSWORD と 打ち込む こと)。 *| 
ただ マ ヌケな ことに、 この 私 ) 
は 「自分で 設定した パスワードを J 
忘れて しまった」 ことがあった。 ( 
こういった 場合に 備え、 MSX に f 


は  IGRAPHI  キーと 1ST0PI  キー 
を 同時に 押しながら 立ち上げる 
と パスワードが 解除で きる 機能 
が あるの だが、 それ も 知らな か 
つた 私は 2 週間 近く  MSX が 使え 
なかった。 諸君 も 気をつけよ 5。 


よ一 し、 今月 も ガンガン いこう。 
といっても 1 問 だけど。 まあ、 あ 
ん まりかたい コト 言わないで。 そ 
うそう、 来月から パワーアップす 
るぞ。 どう パワーアップす るかは、 
今は ナイ シヨ。 ん もう、 せっかち 
なんだから〜 ん。 先月 号の 解答は 
来月 号で 掲載し ま すので よ ろしく。 


問  題 


右の ドット 絵は、 人です。 そこで 
問題。 この 16X16 ドット 内の 好き 
なと ころに ドッ トを 加えて、 この 
人が 驚いて るよう にして ください。 
ただし、 加える ドット 数は、 でき 
る だけ 少ない ほ 5 がいいの です。 


川 1川_ 川 川 川 川 _川_ 川 111111 川 川 HIIIIIII 川 II 川 11仙_川_ 

网 土手の 柳は 風 まかせ〜 とくら あ m 


、'春眠 晚を 覚えず〃 ではないです 
が、 最近は ふとんから 出る のがつ 
らくて 困って しまいます。 自分の 
肌で 温めた ふとんの ぬく もりは、 
まるで 私に 「 もっと 寝て いてよ _!、 
なんて ささやいて いるかの ようで 
す。 私は 朝食を とりません。 本当 
は 毎日 ちゃんと 朝食を とり、 今日 
に そなえた いな、 なんて 思 うんで 


すけ ど、 いかんせん 起きる のは 午 
後。 どうしても 朝食が 昼食に なっ 
てし まう んで す。 んで 、ミ ルクテ 
イーを 飲みながら、 人間関係が グ 
チヤ グ チヤ な 昼の ドラマ を 観て か 
ら 会社に 行きます。 

編集部では ゲームを し、 夕食を 
とったら 遊んで 帰ります。 出社が 
遅い から、 どうしても 帰 リカ S1 く 


な るんで すよ ねえ。 帰宅 後は 夜食 
を 作ったり、 ゲームしたり、 テ レ 
ビ 観たり しています。 

気がつく と 朝。 仕方がな いから 
寝ないで 会社に 行こう と 心を 鬼に 
して ふとんに もぐり 込みます。 こ 
れが 私の 1 日です 。 

問： "私〃 の 悪い 点を 述べよ。 
(答えは 欄外に あります） 


I 


吉 田が 户ソトウ イス!! 


あて 先は ここ 


亍 107-24 

蘇 都 港 区 南 青山 6-n-i 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
㈱ァス +- 
MSX マガジン 編集部 
月刊 MSX 画報 
私は 人面 犬に 会いました 係 


• 宝  <  じを 買い まし だ。 1 等 前後 賞 合わせて 1 億円の やつです。 楽しみです。 ところで、 当 だると 何が もらえる のです か ? 


《答え》 A 私〃 の 頭が悪い のです。 （15 点) 


月刊 MSX 画報 103 


おたより 万歳 


やつ ばり 火星に タコは 住んで いないら しい。 宇宙人からの お 
だより が M マガに 届 < 日を 楽しみにし てます。 書いて よね。 


©くは 昔、 そう、 小学生と 呼 
ばれて いた ころ、 何を した 
のか 覚えて いない 0 なぜだろう？ 
なんでも、 1 年生のと きは クラ 
スの 女子の 3 分の 2 が ぼ くのこと 
を 好きだった と 言って いる。 いや 
一、 もったいない。 それを 知って 
いれば 人生 かわった かも しれな か 
ったのに。 今と なって は、 あとの 
力^-ニ バル だ よん。 

(千葉県 アセンブラ） 

息 ふふん、 ペンネ ー ム がいた だ 
けない けれど、 内容は …… もっと 
いただけな いな あ。 そんなに モテ 
たなら、 本名を 載せても ええ じ ゃ 
ないかと も 思える けれど、 ペンネ 
ームを 使う ところを みると、 やは 
リウ ソ なんでし ょ。 本名が 載って 
はまず いんで しょ。 1 年生のと き 
モテた のが 事実で も、 今は どうな 
の だ？ 子供の ころ 容姿が 整って 
いる 人は 大人に なって から 崩壊す 
る 場合が 多い と 聞きます。 

ペンネーム である こと をい いこ 
と に 積極的に いじめて しまった。 
そういえば、 このごろ ペンネーム 
を 使っ て おたより を 書く 読者が 減 
りつつ あリ ます。 どっちが いいと 
は 言わない けれど、 イン パク トの 
ある ペンネーム だと 編集部で もす 
ぐ 覚えて しまう ことが 多く、 キミ 
たちの 知らない ところ で 名前を 呼 
ばれて いる こと だって あるの だよ。 
気をつけ たまえ。 

気をつけ ている 編集者 

©の おたよりは 誌上で 発表 さ 
れる もの もあります が、 や 


はり ウケを 狙わ ない と だめ なので 
しょう か。 たまには まじめな おた 
よりを 1 通く らいの せても いいと 
思う のです カヾ …… 〇 それとも、 そ 
ういう おたよりは、 重要な 編集 資 
料と なる のでしょう か。 それなら 
それでい いけど。 

(愛知県 長 崎 敏 也） 

A な 一ん と。 こ、 これは ホン ネ 
と タテ マエが あ 一して、 こ 一して、 
ええっ と …… 困った。 おたよりは 
すべて 資半 4 となります。 これは ホ 
ン トです。 ウケを 狙 うってい うの 
は、 う 一ん、 どうかな。 狙って な 
いのに、 編集部で 勝手に ウケ てし 
まい 採用して しまったり、 逆に 狙 
いすぎて 見事に ハズ してし まった 
り、 いろいろ あるから な あ。 編集 
部には、 頭を 分解して もとに 戻し 
たら ネ ジが 3 本 余った よう な 人 も 
いる わけです。 そんな 人に 普通の 
ウケ 狙いの 話を 読ませても かすり 
もしない のです。 ひねくれ てると 
もい いますね。 かわいそう でしょ。 

ネジも 部品 も 足りなかった 編集者 

@ 月 号の' ゞ<ン パ カ 大将" のサ 
ブ タイ ト ルの 、、おたより 万 
歳〃 の 下に 書いて あるのは ど 一 ゆ 
一意 味が’ あるんだ？  ひょっとし 
て 富山県からの はがきが 月に 2 、 

3 通し か 来ない の だろ うか？ そ 
いつはい かん！ 富山県 人よ 立ち 
上がる の だ！ そ 一 いってる 私 も 
M マガを 読みは じめ て 2 年 ほどに 
なる か \ ま Zf2、 3ii し 力、 出した 覚： 
えがない ぞ（ ど 一 も、 すみません )  〇 
(富山県 西 川 健 一） 


cE うれしい。 そんなと ころ 
ま で 言 売んで いてく れ るなん て。 
でもね、 富山県からの おた よ 
りが 少ない とか そんな ことで 
はない のです。 富山県に 住ん 
でい る 友 だち が 「手紙 窨くか 
ら ね」 と 言って から 実際に 手 
紙が くるまでに 1 年 かかった、 
という ことがありまして、 そ 
のい いわけが 「アン カレッジ 
経由 だから 時間が かかる のよ」 
という ものだった のです。 許 
せん。 しかし、 M マガと なん 
の 関係 もない 自 分の 友 だち の 
ことを こういう ところに 害く 
こと も 許^せん、 というん でし 
ょ。 いやっ はっは っは、 よく 

ある こと だよ。 購読 2 年で 2、 
3 通なん て 一の もよ く ある こ 
とだよ。 お 互い さまって こと 
で、 責める のは やめ ましょう。 

まるく 収めた つもりの 編集者 

©学 落ちたら なんとかして。 
(千葉県 酒 井 貞 行） 

I 受験生からの せっぱつま 
っ たおた よ りが 目につきます。 
でも、 なんとかして と言われ 
て もなん ともなりません な、 
これは。 自分で なんとかして、 
そして なんとか なって くださ 
い。 そして、 なんとか なった 
よ、 という おたよりが くれば、 
ああ、 なんとか なったん だな、 
とかなん とか 思う はずです。 
なんとか 返事を 害いた 編集者 


織 


〜 o. 丨 8 彳ワ 41 1 


rt ん 

私. 王ネ 


104 ㈣ msx 画報  籲 お© さん、 留守番電話には メッセージ だけを 入れて ください。 歌は いりません。 


• うちの アバ— 卜の 前にい つも おまわりさんが 立つ てます。 ときどき バト カー ごとい ます。 なにもした 覚え はないけ ど 緊張す るな。 


最近 見かけません。 

(長崎県 イソ ギン チヤ ク） 

<&> そ一 いえば 見かけません。 
どうで もい いけど、 、、わい い 
コックさん〃 って そんなに 簡 
単に 終わる 歌じゃなかった よ 
ね。 6 月 6 日に 雨が ざ 一 ざ 一 
降って きたり、 三角定規 とか 
コッ ぺぱん とかいろ いろ 出て 
きたよう に 言 己 憶して ますけ ど。 
正確には 覚えて ない ので、 今 
年 やっと 成人式を 迎えた ロン 
ドン d、 林に 聞いて みたところ 
「そんなの 矢 0 らん」 とな。 こ、 
こいつ、 年 だけ 20 歳で 中身は 
おやじ だと 思っ ていたのに。 
すると、 、、へのへの もへ じ〃 の 
女の子 バージョンと かおち ゃ 
らけ者 バージョン も 知らない 
のだろう か？ う 一ん。 

成人式って なに？ の 編集者 


15*9  1  92© 


® ちいち よんで たんじ ゃ 
たいへんで しよう。 だ 
からかかない から、 はやい と 
こ しごと しなさい。 おわり 0 
(宮城県 おばな みつる） 


息 だから さ、 それが 仕事な 
ん だって ば。 おたよりを 書い 
てく れな いこと には 仕事に な 
らな いんだよ 一 っ。 それに、 
少しは 漢字を 使って ください 
よ。 学校で 習った もの だけで 
いいんだ からさ あ。 

じつは ひらがな 好きの 編集者 


.i •一**  1**_ 


ええい っ、 読者からの おた よ 
0 には みんな 目を通して いると 
何度も 書いて いるのに、 それな 
のに いまでも くるんだ な。 ホン 
卜に 読んで ます か、 って。 ホン 
卜 だもの。 編集部に 届く までに 
ボロボ ロに なって、 郵便局から 
の" ごめんなさい" とい 5  メ ツセ 
ージ 付きのは がき だって、 人に 
見せられな いよ 5 な シールの 貼 
つて あるは が吉 だって、 届ぎ さ 
え すれば ぎ ちんと 読んで いるの 


だ。 安心して ちよ 一 だい。 だか 
ら、 ああして ほしいと かこんな 
企画が あれば いいのに、 なんて 
い ろ ご 意見が あれば 書いて くだ 
さいね。 待って ます。 

〈あて 先〉 

〒1 07-24 

東京都 港 区 南 青山 6-H-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー 
MSX マガジン 編集部 
そ して パンパ カ 大将 係 


© 絵描き 歌め 募集て す B 


今月 号の お だよりに u かわい 
い コックさん〃 が 登場し まし だ 
が、 そういつ だ メジ ヤーな ちの 
か 0> フ イナーな ちのまで、 知つ 
ている 絵描き 歌を 募集し ます。 
募集して ど^する かとい ろと、 
編集部で 遊/ 3( のです。 〇 そです。 
それでは あまり に 暗す ぎます。 

だ  <  さんい いちのが 集まれば、 
ちゃんと 紹介し ますよ。 1 通 も 

©食の'' わくわく チヤ ー飯" は 
うれしかった な あ。 さすが 
は M マガ、 こ 一 ゆ 一 ことは これ か 
らも どんどんと、 ハ デに やって い 
きたいで すね （やって ほしいと い 
うこと です )〇 寒くて つらい 季節で 
すが、 風邪をひいたり しないよう 
にがん ばって ください。 

(愛知県 山 下 孝 志） 

A この メニューは けっこう 評判 
が 良かった です ね。 ほかの 読者 か 
らも 同じよう なは がき をいた だき 
ました。 みんな、 ホン トに 作って 
食べたん でしよ 一ね!？ 

寒くて つらい 季節に いただいた 
おはがき を 4 月 号に 載せて いいの 
かどう か …… しかし、 大雪で 転び 
まく ったので、 そんな 配慮は なく 
してし まいました。 ああ、 体力  <痛 
い。 あそこで 元気よ く 走り まわっ 
ている 〇〇 さん だって、 じつは あ 
ざが あるの だ。 さっき 見せびらか 
していた からまち がいない。 会社 
に 電話を かけて 助けを 呼ぶ、 いえ、 
呼びつ ける 女 I 生 もい るので す。 や 
るな あ。 雪に 慣れ親しんで いるみ 
なさん、 雪の 上を スキップ できる 
までとは いいません ので、 せめて 
転ばずに 歩く コッ やらを おしえて 
ください。 この 号が 本屋さん に 並 
ぶころ には 寒さ も 緩んで いる だろ 
うけれ ど、 異常気象で 真夏に 雪が 
降る と 力、、 そんな バカな こと カヾ起 
きたと きに 備えたい と 思います。 
ああ、 シヤ レに ならない …… 。 

雨の 日で すら 転んで いる 編集者 


こない、 あるいは あまりにいた 
だけない ちの ばかり …… なんて 
ときは、 ええつ と、 なにごと も 
なかつ たフ1 J をす る ことにし ま 
しょ* 5〇 はつは つは つ。 

それから、 ” かわいい コック さ 
ん "を 見る と、 かわいい とい ラよ 
り、 なに や 怖 < なつて しまつ 
だもので すが、 その 理由を 解明 
していだ だき 芝い。 

の 買って きた ゲームは ほと 
んど 両親が やって いる。 僕 
はなん なんだ？ 

(神奈川県 守屋 浩 _) 

息 いいな あ。 う ちにゲ ー マ ー が 
ふたり もいて。 いちいち 会社に 出 
てきて ゲームしたり、 原稿 書いた 
りしなくて 済む もん。 あとは カメ 
ラマン さえ 出張して きて くれれば、 
マップの 撮影 もで きる しね、 さっ 
ち ゃん。 え、 そういう ことじ ゃな 
いの？  ん 一、 でもい いじ ゃない 
の、 家族で ゲームで きる なんて。 

でも、 両親が やる ゲームって ど 
ん なのだろう。 _ とか パズルと 
かかな。 でも、 キミが 買って きた 
ゲームを やって しまう わけ だから、 
アクション や シュー テ イングなん 
かも あったり する かもね 0 
でも、 年寄りの 人って 意外に 反 
射 神経が すぐれて いるの だ。 あっ 
という 間にす 一ぐ うまくな っ ちゃ 
うんだ から。 今は もういない 江 守 
依子 も スピード 狂だった し。 それ 
に …… え？ 江 守さん 毎月 読んで 
るの？  それでは このへんで。 ま 
た 来月 もよ ろしく ね、 う ふ 一 ん。 

わ 一、 誰が 書いた かわかっ ちゃう 
一 ん。 くねくね。 

まっすぐ 立って いられない 編集者 

が 1 本 あった とさ、 カエ ル 
かな？ カエ ル じ ゃない よ、 
ア ヒル だよ …… 。 あっとい うまに 
かわいい コックさん！  昔は 道路 
いっぱいに 落書き した ものです が、 


• うちの アバ— 卜の 前にい つも おまわりさんが 立つ ています。 郵便物を 落とし だら 目が 合つ てし まつだ。 容疑者に なつ だ 気がして 泣きた < なつだ 。 


籲 マイケル • ジヤクソンの 顔より ジャネ ツト • ジヤクソンの 顔の ほうがす つと 怖い。 
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聖域への 裏 ルー トの 洞 
窟を 探索して いるんで 
すが、 先に 進めな くな 
ってし まい ま した 0 赤い 宝石 も、 
王家の 紋章 も 持って いるのに、 口 
ック バイ ターのと ころに 行け ませ 
ん。 何 かやり 残した ことで も ある 
のでし ようか？ 教えて ください。 

兵庫県 粟津 啓 

キミが 悩んで いるのは、 
2 月 号の マップの 赤い 
矢印のと ころ だね。 こ 
の 場所から ロ ツク バイ ターのと こ 
ろへ 移動す るには、 ある アイテム 


が 必要なん だ。 それを 持って いる 
のは、 ノル マナの 町長さん なんだ 
けど …… 、 何度 話を しても くれな 
いって？  ふむ 厶 、む。 だとす ると、 
やは り キミは なに かを やり 残して 
いる。 もっと この 町に 貢献し なく 
X はいけ ない ね。 なになに、 貢献 
する ことが な いって？  ご もっと 
も、 今 この 町に とくに 困って いる 
人は いないよ うだ。 しかし、 仮に 
キミ が 若気の 至り で 過ち を 犯し、 
それに よって、 町中の 人力 St 惑し 
てし まう、 なんて こと カヾ 起こって 
も 不思議 じ ゃない よね 0 自分で 蒔 
いた 種を 自分で 則り 取る、 なんて 
の もた まには いいん じ ゃない のか 
な。 なにを やる かわかった かい？ 


いちばん 最後 も 最後、 
スクェア レイクの 洞窟 
の もっとも 奥、 これ さ 
え 打ち込めば ゲーム 終了 だ!！ と 
いうと ころで つまって しまって、 
もう 2 力 月 …… 0 何を 打ち込めば 
いい かは 知っている ものの、 打ち 
込む 順番が わからない。 24 回 も、 
あの 気が 遠く なる ような マップを 
突破して、 1 回ず つ 試す なんてと 
て も そんな 気には なれません。 だ 
から、 だから！ ぜひ 教えて くだ 
さい！ ヒント だけで も！！ 

福岡県 水城徹 


HKHI ここは そんなに 難しく 
はなかった はずなん だ 
けどな ぁ。 まぁし 力、 し、 
一度 悩んで しまう と、 単純な こと 
に 気がつかな く なって しまう とい 
うことは よ く ある こと だからね。 
では、 ヒントを 教えて あげよう。 

で、 キミは 何を 打ち込め ばいい か 
はわ かって るんだ よね。 24 という 
数字を 書いて いるから、 答えが ア 
ル ファ ベット 4 文字 だとい うこと 
も わかって いる わけ だ。 わからな 


いのは その 順番、 って ことなんだ 
ろうけ ど、 深く 考えす ぎなん じ ゃ 
ないかな？ 意味の ない 順序に な 
っ ている わけはな いの だから、 考 
えられる のは その 成立 年代順に 決 
まっている。 マニュアルを もうい 
ち ど 読んで ごらん。 


人生 捆談ご 指南 投 
も_ 博:！: の 言葉 

この 世に ゲームが あるかぎり、 悩 
みの タネは つきない。 その 悩みを 
ひとつで も 多く 解決す る のが 私の 
使命 だと 思って いる。 遠慮は いら 
ない よ。 どんな ことで もい いから 
どんどん 相談して くれた まえ。 


悩み 疲れたら はがき ちょ - だい 

この コーナーでは 皆様からの 質問を お待ちし ており 
ます。 アドベンチャー ゲームの 謎の 解き方、 シュー 
テ イング ゲームの ボスの 倒し 方な ど、 わからな いこ 
となら 何でも けっこうです。 電脳 心理学 博士、 ペー 
ター • F • もりもり 博士が やさしく お答えし ます。 
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を 作っても らおう。 いい 金 豈を 買っ 
て、 防御 力 さえ 上げれば 3 番目の 
ボスに てこずる ことは ない と 思う 
よ。 ちなみに この ボスを 倒す コツ 
は、 ミ ミズを 口の 中に 戻す とき だ 
け 狙う こと、 それ 以夕 t のとき は、 
逃げ回った ほうがいいだろう。 


3 匹 目の 大 ボスが 強く 
て、 なかなか 倒せ ませ 
ん 。で、 なんで やっつ 
けられ へんの かと 思ったら、 m： 
石を 見つけて へんから やったん で 
す。 そんで お願いです、 _ 石の 
あると こを 教えて ください 。今、 
必死で 探 してる ん です かブ よ かな か 
見つかりません。 はやく サルモン 
の 神殿に 行きた いんです。 ついで 
に大 ボス を 一発で 倒せ るよう な 技 
が あったら それ も 教えて く ださい。 

大阪府 今 荘和枝 


B この ゲームは マップが 
果てしなく 広い からね。 
けっこう 探し 忘れる こ 
とが 多 いんだ。 誠 石が ある 場所 
も 一度は 通っ たこと が ある はず だ 
よ。 もちろん そのと きは 気?^ つか 
なかった わけ だけどね。 その 場所 
は 坑道の 地下 2 階。 セル セ タの 花 
とかが あった ところ だね。 ライ ト 
の 魔法を 使用 しながら 歩き回れば、 
今まで 気がつかなかった 入り口を 
発見す るは ず だよ。 鉄鉱石を 見つ 
けたら、 町の 武器 屋 にわたして 鎧 


ないかい？ そう、 呪文は すべて 
彼女から 教えても らうんだ。 ただ 
し、 ふつうに 話を する だけでは だ 
め。 呪文を 身に つける には ある 特 
殊な 行為が 必要 だ。 その 行為とは、 
ずばり エッチ！  彼女と ひとつに 
なること で 彼女の 力の 一部を 譲り 
受ける わけ だね。 そして、 この 行 
為に 至る 手順に よって 呪文の 種類 
が 異な ってく る。 コマン ドの 頭 文 
字を 並べて 手順を 説明す る としよ 
う。 、、愛 胸 X パクで マジック ミ サイ 
ルの 呪文、 A 愛 胸 X 正〃 で ヒーリン 
グの 呪文、 、、愛 愛バ 〃で ダウンの 呪 
文、 、、愛 愛 XX ノ ぐで ダウン ロックの 
呪文、 、、愛 愛 XX 正" で リーダー の 呪 
文を それぞれ 授かる ことができる。 
効果は 自分で 試して みてくれ。 


E コマン ドの 中に 魔法っ 
ていう のが あるのに、 
うちの ランスは ちっと 
も 呪文を 唱えて くれません。 最初 
は レベルを 上げれば 覚えて く れる 
だろうと 思って いたんで すが、 い 
つまで たっても 覚えそう な 気配は 
なく、 といって この 町には 魔法を 
売って いる お 店 もな さそう です。 
いったい どこで 呪文を 覚え るんで 
すか？ 教えて ください。 

東京都 弓 野 断 


キミは アシス タン トの 
シィ ルが 魔法使い だと 
いう ことを 忘れて はい 


園 m 


この コ ーナ ーでは みな さまの イ ラス 
卜を 募集 中です。 採用され た 方には 
図書券 3000円 分を 差 し 上げて います。 
どしどし 送って くだ 
さぃね〉 . 


滅㈣ 


成つ ▼ 


い 威、 


寒 

か、, 


W 

户べ も！^^! 


L  /趣 淡， 

__ 

零 先月に 引き続き、 今  、、岡 由 リラの 作 

月 も 戸塚ぎ 一ち の イラ -  00 

ス トを 紹介して しま お 
う。 海外に もエ ヘン 虫 
つてのは いるら しい そ％ 


あ < 先は 2 ちら 

〒107-24 

東京都 港 区 南 青山 6-11-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株） アスキー 
MSX マガジン 編集部 
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IlLI 初"" 本 

ごめんください。 あ、 ちょっと いいです か。 奥さん、 技 あり 一本って ご存じで すか 0 知ら 
ない？ あ一、 奥さん 絶対 ソンして ますよ。 それじゃ あ 今日は サービス だ。 特^に 技の サ 
ン プルを 差し上げ ますんで、 これを ちょっと 使って みて くださいよ 0 かなりい いです から 0 
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アレス タ2 

蒙， 讀參春 •##_ •♦鲁 參 •鲁 ♦•♦••響# 擧鲁參 •參 

小説を 読んで るみたい 


ファず ナル ファン 5 ジー 

瓢 ••♦辱  ■春 春 _  参  ■♦讎  •鲁 猶# 

私は 今、 ここにい る 


ようゃく 冬が 終わろう として ま 
すが、 こういう ときは アクティブ 
な ゲームが したくなる もの。 そん 
な 気分には 『アレ スタ 2』 が お似 合 
いです ね (かなり 強引）。 これまで 
いろいろ この ゲームの 技を 掲載し 
てきた ので、 もう ネタ がない だろ 
う、 と 思って いたら、 まだ あるん 
です よ。 さすが サービス 精神 旺盛 
な コンパイルです。 

まずは フ ツーに プレイし ましょ 
う。 そして エリア 4 の ボスを 倒す 
のです。 えっ、 そこまで いかない 
って？ そこを なんとか、 がんば 
ってく ださい。 クリア ーす ると、 
、、デモ ディ スクを 入れ …… 〃と 表示 
されます。 ここで ISELECTI キーを 
押す と、 こ り ゃ ビック リ！！ デモ 
の 内容が 文章と なって 表示され る 
ではありません か！ また、 エリ 


會と り あえず エリア 4 の ボスを 倒す の だ。 


♦おお、 こんな ふうに 表示され るの か。 
これ も なかなか 趣が あって グー だな。 


ア 8 の ボスを 倒した ときに 同じ こ 
とを すると、 エンデ ィングの 内容 
がで てく るの だ。 オー、 イエ ー。 
情報 提供： 長野県 ギリ アン 
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カイ を ラし なっ た がヒ カ •し 卜 U  すでにて き t\t 
なく \玄5 少ラ U  すく： H れた〇 

にんむを 1.2 たした I リノ  7 を.. なかまた 古 あたた 
か  <む かえた かの U 次の こころ U れな かった 办 
t して エリ ノ  7 はしらなかった》 

ラみ に 右った 玄玄お や1 こ U なをた むけた、 亡の 玄 かくに 
^  w 力* b 卜の □ ー  サ ％ぐ に 1イ’ のび’ て I. 、たこと を.. • 

もの かたりは ま;^、 おわって いないの かもしれ ない 〇 


RPG ってさ 一、 今 自分 力 < どこに い 
るの かって 確認 しづら いよね。 行 
きたいと ころに 向かおうと してい 
るう ちに 迷って しまって、 トンで 
もない 敵に やられて しまう。 そん 
な 経験、 ありま せんか？ さて、 

こ の 技は そういった ム ダな 行動を 
避ける ためには もってこいです。 

ゲーム 中に、 リターン キーを 押 
し なが ら ISELECTI キーを 押 します。 
すると どうで しよう。 全体 マップ 


が 表示され るでは あり ません か。 
生きて てよ かった、 って カンジね。 
情報 提供： 宮城県 菅原 慎太郎 


會 自分の 現在 位 匿の ほかに、 城 や 町 や 洞 
く つの 場所まで わかつ ちゃう 便利 モノ。 


PLAYBALLI 


だれでも 打てる のよ 一 


センタ ー方 向から 見た 画面のと 
きのみ 有効です。 攻擎 側に なった 
ら 打者の バッ トを 振り切った 状態 
にす る だけで いいんです。 すると、 
まか 不思議！！ ストライクの コー 
ス にき た 球を 絶対に ネ了つ こと がで 
き るんで すよ。 つまり、 バットを 


♦ストライク ボールは 逃さない。 それが 
プロって ん でしよ、 きっとね。 


振らなくて も 球が 打て ると いう こ 
とになります ね。 しかし、 どうし 
てだろう …… 。 まさか、 見えない 
スイングだった りして。 ただし、 
あま り 長打は 期待で きないみたい 
です けどね。 あ 一ん、 がっかり。 


情報 提供： 北海道 石橋 紀男 


會 空振りし たな、 なんて ビッチ ヤーは 油 
断して るけ ど、 そうはい かないん だよ 一。 
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《シュ ヴァル ツ シル ト》 エンデ ィング 終了後、 IES ぬ キーを 押す と 
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《野球 道》 試合 中、 [CTRL] キーを 押す と、 試合 進行が かなり 早 < なる よ。 


月刊 MSX 画報 109 


この コーナーでは MSX ゲームの 
ウラ 技、 攻 》 說 去、 マップ、 イ ラス 
卜、 そのほかなんでも 募集して い 
るの だ。 誌面に 採用され た 人には 
全員、 1000円 相当の 全国 共通 図書 
券を プレゼント。 また、 技の 切れ 
味に 応じて、 一本 （5 点)、 技 あり 
(3 点)、 有効 （2 点)、 効果 （1 点)、 


教育的 指導 (一 1 点) の ランクに 分 
けられ、 それぞれの 点数 か 加算 さ 
れ る。 5 点と っ た あかつき には 有 
段 者と みなされ^ 市販の ゲーム ソ 
フ トの 中から 好きな ものを 1 本プ 
レ ゼン ト する 0 最^、 ちょっと パ 
ヮー 不足な ので、 みんな もがん ば 
っ て 送つ て クレイ ジーク ライ マー。 
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吉田 建設 

•輋  #♦####•♦##  緣 顧#  春  ■##  參  ♦•鑄##  餐擧鬃  #_• 

無敵 コマンド 発見 さる! 


以前 『吉田 建設』 の コマンド をい 
くつ か 掲載し ましたが、 覚えて ま 
すか？ それで 今月は 最強 コマン 


會敵ゃ 弾に ガンガン 当たっても 大丈夫。 

壁 だってす り 抜けち やうんだ よ。 やる う。 


無敵〃 を 紹介し ましょう。 手前 
ミソ です けどね 0 

まず ゲームを 始めます。 そうし 
たら fFTI キーを 押して ポーズを か 
けます。 よろしいで すか？ ここ 
で 以下の コマンド を 入力 します。 

NAKAI_MIH0 

j  FI | キ ー で ポ ー ズを 解除す ると 
無敵に なって るんで すよ。 コマン 
ド 中の 、 」• は スペースです よ。 

情報 提供： 神奈川県 岩 浅裕一 


わりこんで 背中に 
楽 チンな のよ。 


ここで、 敵が 近づいて くるのを 待ち、  會 合体したら 後ろに 

ニジの あたりを 攻擎 するとい いんだよ。  攻轚 すると、 けつこ 


ブーク 

今月 も 笑っても らいます 

先月の'' 踊る 主人公〃 はどうで し 動かす と、 首を 上下に 振り ながら 
たか？  けっこう おもしろかった  移動し ます。 止まって いると きに 
でしよ。 サークは ネ タが つきない 左右の カーソル キーを 押す と、 こ 
な あ。 という わけで 今月 も 読者を れ また 首を 振 るんで すよ。 手は 意 
笑わせよう という わけなん です。  味なく 動いて るし、 なんか マヌケ 
まず ゴンドラに 乗ります。 その で 笑え るんで すよ ねえ。 


とき、 スペース キーを 押しながら  情報 提供： 神奈川県 馬場 武徳 


會 せっせと 行動す る 主人公。 しかし その  倉こう して 闘って ると きは、 なかなか イ 
行動の 意味は ない。 かなり マ ヌーだ あ。  イ 男な のにね。 二枚目 半って やつ か？ 


サーク 


そんなに 怒つ ちゃい や— ん 


先月 号に  ''エリスの 上手な 泣か 
せ 方〃 を 掲載した ところ、 けっこう 
反響が ありました。 ありがた いこ 
とです。 で、 味を しめまして、 今 
月 は、 リ スの 上手な 怒らせ 方 ^ と 
題し まして、 お 貝 曾り いたします。 

序盤戦、 フレイが 魔物に 襲われ 
て 倒れて いるよ ね。 本来は 彼女を 
背負って 医者に 行く べきなん だけ 
ど、 医者の 前に 村長の 家 (つ まり エ 
リ スの家 だ) に 行く の だ。 そうする 


會 おお エリス、 怒った顔 も素瞰 だぜ ハニー。 

と 期待 どおり 怒って くれます。 そ 
れ にしても 勇者は つらい ね。 

情報 提供： 神奈川県 馬場 武徳 


9_ク 

エレ メンタル 攻略 法 だ 


う 一む、 あいかわらず 『サーク』 に 
関する 技が ドサ ドサと 送られて き 
ています。 という ことは、 つまり 
プレイした 人が たくさん いる、 と 
いう ことになるの でしよう か。 


ウ なのが、 あの 合体 エレ メンタル。 
でも 意外 や 意外、 じつは スン ナリ 
勝て るんで すよ、 これが。 

下の 写真の 位置で チ ョコ チョコ 
ッ と攻擊 していれば、 ノー ダ メー 


ところで サークには ヒキ ヨウな  ジで 合体す るぞ。 いけいけ 一！ 

敵 か 現われる よね。 とくに ヒ キヨ  情報 提供： 滋賀県 杉 田正彦 
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Dark  Trident 
Death  Bow 


Colak’s 

Dagger 


Coral  Broach 
Crystal  Vial 


Location  200 

Remove  Condition  1 5000 

10000 
10000 
200 
1 
1 
8 


Divine  Intervention 

30000 

■15 

20000 

50000 

15 

40000 

Guard  Dog 

50 

Cure  Disease 

2000 

Disrupt 

20000 

Shield 

4000 

Energy  Blast 

500 

Cutlass 
Chance  Sw 
Cold  Blade 


no 

no 

no 

no 

no 

no 

no 

no 

no 

no 

no 

no 

魔 4 一  1  Cold  Bea 


Broad  Sword 
Blazing  Axe 


装備 可能 職種 装着 効果 


mm- 


accur 

騎 戦— 曾一 盗一蛮 

acid 

騎戦射 僧 魔 盗 忍 蛮 

no 

騎戦射 僧一誠、 蛮 

accur 

- ^ - 

luck 

- 魔 - 

might 

—戦 - 

Intel 

騎戦射 僧 蛮 

no 

騎戦射 (曾 魔 盗 忍 蛮 

no 

騎戦射 僧 魔 盗 忍 蛮 

no 

騎戦射 僧 魔 盗 忍 蛮 

no 

騎 —— (曾 魔 盗 忍 蛮 

no 

騎戰射 — 盗 一 蛮 

no 

騎戦射 —— — 

no 

騎戦射 — 盗一蛮 

fire 

騎戦射 - 蛮 

no 

騎戦射 一 魔 盗 忍 蛮 

no 

騎戦射 僧一 盗 忍 蛮 
騎戦射 僧一盗 忍 一 
騎戦射 僧一盗 —— 

騎戦 ー イ n - 

騎戦 - 

騎戦 一 僧 一 盗; 一 蛮 

騎 戦一僧 - 蛮 

騎戦射 僧 魔 盗 忍 蛮 
騎戰射 僧 忍 蛮 
騎戦射 僧一盗一 蛮 
騎戦射 — 盗 — 

騎戦射 - iS - 

騎戦射 - 盗 - 


poison  +1& 
poison  +15 
poison  +15 
poison  +  15 
poison  +15 
poison  +  1 5 
poison  +15 


luck  +15 
cold  +15 


騎戦射 一 魔 盗 忍 蛮 

fire 

騎戦射 僧 一 盗 — 

no 

騎戦 一 僧 一 盗 一 蛮 

cold 

騎戦射 僧 魔 盗 忍 蛮 

no 

騎戦 射僧廳 忍 蛮 

poison 

騎戦射 僧 魔 盗 忍 蛮  no 

騎戰射 僧 魔 盗 忍 蛮  no 

騎戦 射一 魔 盗 忍 蛮  no 

馬 奇戰射 僧一盗一 蛮  ac 

- 忍 一  ele 

騎戦射 - 蛮  ac 

騎戦射 - luc 


no 

no 

no 

ac 

+i 

elec 

4-1 

ac 

+  5 

luck 

+  1 

luck 

+  1 

no 

I  energy+1 

ac 

+  2 

energy— 1 

rYV-L •アン- ク 

frr 


またまた 新 コ—ナ I が 誕生した の だ。 
このべ— ジ は'  タイ ト ルが しめして い 
るよ I つに、 マップ や デ— 夕 表な ど 資料 
的 価値の 高い ものを ド— ンと 紹介して 
しま おろと いろもの だ。 今回は 『マイ 
卜 •アンド •マジック •ブック 2』 の 
アイテム デ— 夕を 公開して しま-つ ぞ =: 


no 月刊 msx 画報 


月刊 MSX 画報 


名  称 

分類 

装備 可能 職種 

装着 効果 

使用 効果 

価格 

強度 

Exacto  Spear 

武片 

騎戰射 —— 盗 忍 蛮 

accur 

+  5 

no 

800 

7 

Ego  Scimitor 

騎戰射 — 盗 — 

person+12  | 

no 

2000 

9 

Electric  Axe 

武片 

騎戦射 —— 盗一蛮 

elec 

+  15 

魔 3-4 

Lightning  Bolt 

2500 

10 

Electric  Swd 

武片 

騎戰射 — 盗 — 

elec 

+  15 

魔 6-5 

Super  Shock 

4000 

10 

Energy  Blade 

武片 

騎戦射 一 一 — 

energy 十 1 5 

魔 6-1 

Disintegration 

30000 

20 

Energy  Sling 

武飛 

騎戰射 —— 盗 忍 蛮 

energy+15 

魔卜 3 

Energy  Blast 

15000 

10 

Electric  Shd 

盾 

騎 戦一 僧一 盗一蛮 

elec 

+  15 

no 

2000 

3 

Enchanted  Id 

道具 

騎戦射 僧 魔 盗 忍 蛮 

person+1 5 

luck 

4-15 

25000 

— 

Emerald  Ring 

道具 

騎戦射 僧 艇忍蛮 

ac 

+  15 

no 

1000 

— 

Energizer 

道具 

騎戦射 僧 度 盗 忍 蛮 

no 

«6-4 

Recharge  Item 

10000 

— 

Eleven  Cloak 

魔法 

- - ^ - 

ac 

+  5 

魔 3-3 

Invisibility 

15000 

— 

Eleven  Boots 

魔法 

- 射 - — - 

speed 

4-5 

no 

10000 

一 

Earth  Disk 

必須 

騎戦 洲曾駐 忍 蛮 

no 

僧 6-1 

Earth  Transmutation 

10000 

Earth  Talon 

必須 

騎戦射 僧 魔 盗 忍 蛮 

no 

僧 7-1 

Earth  Encasement 

50000 

一 

Element  Orb 

必須 

騎戰射 僧 忍 蛮 

no 

魔 9-3 

Star  Burst 

100000 

一 

Flail 

騎 致’ 哳 曾一^ — 

no 

no 

100 

8 

Fiery  Spear 

騎戦射 —— 盗 忍 蛮 

fire 

+  15 

魔 4-3 

Fire  Ball 

1200 

7 

Fast  Cutlass 

武片 

騎龄射 - ^ - 

speed 

+4 

no 

1000 

7 

Flash  Sword 

馬 奇戦射 - 盗 - 

energy+15 

魔 3-4 

Lightning  Bolt 

4000 

10 

Flaming  Swd 

騎戦射 —— ^ —— 

fire 

+  15 

魔 4-3 

Fire  Ball 

4000 

10 

Force  Sword 

武片 

騎戦射 —— 盗 —— 

might 

+  15 

intel 

+  15 

30000 

20 

Flamberge 

騎戦射 - 

no 

no 

400 

16 

Fire  Glaive 

武両 

騎戦射 - 蛮 

fire 

+  15 

魔 4-3 

Fire  Ball 

3000 

10 

Fireball  Bow 

武飛 

騎赌 - 忍一 

fire 

+  15 

«4-3 

Fire  Ball 

4000 

10 

Fire  Shield 

盾 

騎戦一 僧一 盗 一 蛮 

fire 

+  15 

no 

2000 

3 

Force  Potion 

薬品 

騎戰射 僧 忍 蛮 

no 

might 

+  10 

100 

一 

Freeze  Wand 

攻擎 

騎戦射 僧 蛮 

cold 

+  15 

魔 6-3 

Fantastic  Freeze 

25000 

— 

Fe  Farthing 

必須 

騎戦射 僧 魔 盗 忍 蛮 

no 

no 

10 

— 

Fire  Disk 

必須 

騎戦射 僧/ 忍 蛮 

no 

僧 8-2 

Fire  Transmutation 

10000 

— 

Fire  Talon 

必須 

騎戦射 僧 魔盜忍 蛮 

no 

僧 8-1 

Fire  Encasement 

50000 

一 

Grand  Axe 

騎戦射 —— 盗一蛮 

might 

+  15 

intel 

+  15 

20000 

20 

Glaive 

武両 

騎戦射 - 蛮 

no 

no 

80 

10 

Great  Hammer 

武両 

騎戦射 憎 - 蛮 

no 

no 

300 

14 

Great  Axe 

武両 

騎戰射 - 蛮 

no 

no 

300 

15 

Genius  Staff 

武両 

騎戦射 僧 魔一 忍一 

intel 

+  10 

luck 

+  15 

30000 

16 

Great  Bow 

武飛 

騎戦射 - 

no 

no 

200 

12 

Giant  Sling 

武飛 

騎戦射 一 一 縱蛮 

poison  +  15 

intel 

+  15 

20000 

15 

G  Scale  Mail 

鎧 

騎戦射 僧一 盗 忍 蛮 

luck 

+  15 

luck 

+  10 

10000 

6 

G  Ring  Mail 

鎧 

賴射 僧一盗 忍 一 

luck 

+  15 

luck 

-MO 

20000 

7 

G  Chain  Mail 

鎧 

騎戦射 僧一^ —— 

luck 

+  15 

luck 

+  10 

40000 

8 

G  Splintmail 

鎧 

騎 戦一僧 - 

luck 

+  15 

luck 

+  12 

60000 

9 

G  Plate  Mail 

鐙 

騎戦 - 

luck 

+  15 

luck 

+  15 

200000 

12 

Great  Shield 

盾 

騎戦一 僧一盗一 蛮 

no 

no 

150 

3 

Gold  Shield 

盾 

騎 戦一 僧一 盗一 蛮 

luck 

+  15 

no 

10000 

7 

Gold  Helm 

兜 

騎 戦一 僧 - 蛮 

luck 

+  15 

luck 

+  5 

20000 

4 

Green  Key 

必須 

騎戰射 僧 魔 盗 忍 蛮 

no 

no 

100 

一 

Green  Ticket 

必須 

' 騎戰射 僧 魔 盗 忍 蛮 

no 

no 

10 

— 

Gold  Goblet 

必須 

騎戦 射僧舰 忍 蛮 

no 

no 

250 

— 

Hand  Axe 

武片 

騎戦射 —— 盗 忍 蛮 

no 

no 

10 

5 

Holy  Cudgle 

1 武片 

— 戦一 僧 - 

intel 

+  15 

僧 9-2 

Holy  Word 

20000 

10 

Halberd 

武両 

騎戰射 - 蛮 

no 

no 

250 

14 

Harsh  Hammer 

: 武両 

騎戦射 僧 - 蛮 

might 

+3 

no 

1500 

15 

Helm 

兜 

騎 戦一僧 - 蛮 

no 

no 

30 

2 

Hourgrass 

道具 

騎戦射 僧 魔盜忍 蛮 

no 

魔 4-6 

Time  Distortion 

2000 

— 

Herbal  Patch 

薬品 

騎戦娜 忍 蛮 

no 

僧 2-1 

Cure  Wounds 

400 

— 

Holy  Charm 

攻轚 

騎戦射 僧 魔 盗 忍 蛮 

no 

僧 卜7 

Turn  Undead 

200 

— 

Hero  Medal 

魔法 

騎 戦# tf 曾 忍 蛮 

person+4 

僧 2-2 

Heroism 

800 

一 

Honor  Sword 

必須 

騎戦射 僧 魔 盗 忍 蛮 

no 

no 

5000 

一 

Ice  Scimitar 

1 武片 

騎戦射 一 盗 一 

cold 

+  15 

«6  -  3 

Fantastic  Freeze 

20000 

18 

Ice  Sickle 

武両 

騎戦射 - 蛮 

cold 

+  15 

魔 4-1 

Cold  Beam 

3000 

16 

1  Scale  Mail 

鎧 

騎 戦射ィ t— 盗 忍 蛮 

sleep 

+  15 

no 

3000 

4 

1  Ring  Mail 

鎧 

sleep 

+  15 

no 

4000 

5 

1  Chain  Mail 

錯 

射 僧一 盗 —— 

sleep 

+  15 

no 

6000 

6 

1  Splintmail 

鎧 

騎戦一 僧 - 

sleep 

+  15 

no 

8000 

7 

1  Plate  Mail 

鎧 

騎戦 - 

sleep 

+  15 

no 

12000 

8 

Iron  Shield 

盾 

騎 戦一僧一 盗一蛮 

sleep 

+  15 

no 

2000 

3 

Iron  Helm 

騎 戦一僧 - 蛮 

sleep 

+  15 

no 

1000 

2 

リス トの 見 かた 

名称と い ラの が アイテムの 名前 
だ。 アルフ アベ ット 順に 並んで い 
るから、 まず これで 調べたい アイ 
テムを 捜して くれ。 次の 項目は ア 
イ テムの 分類 だ。 ''武 片 "は 片手 持 
ちの 武器、 w 武両 "は 両手 持ちの 武 
器、 "武 飛" は ミサイル 武器を 示し 
ている ぞ。 w 攻擊 〃は 攻撃 呪文が 込 
めら れた アイテムで、 魔法" はお 
もに 装着 者の 能力を 上昇させる も 
の だ。 ''専用〃 は ひとつの 職種し か 
装備で をない もの。 w 必須" はクエ 
ス トの 達成に 必要な アイテム だ。 
使用 効果と いろのは、 アイテムの 
使用 コマンドを 実行した とき、 そ 
の アイテムが ど 3 いろ 働きを する 
のかを 示した もので、 使用 効果は 
基本的に、 一時的な 能力の 増大 か、 
ある 種の 呪文と 同等な 効果の いず 
れ かの 形を とる ことになる。 強度 
とい 5 のは 武器の 場合は 攻擊 力、 
防具の 場合は 防御 力を 表わした も 
ので ある。 
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装備 可能 職種 


使用 効果 


アイテム ラん ちく 括 その 1 

アイテムを 使用した とぎに 特定 
の 呪文と 同等の 効果を 得られる と 
いうのは、 厳密に 言う と 間違って 
いるの だ。 コンピュータの 内部で 
は アイテムを 使 5 ことと、 呪文を 
唱えて いる こととは まったく 同じ 
扱か われ かたを されて いるんだ。 
それが 証拠に 魔法を 封 じられ た ダ 
—ク ゾーンの 内部な どでは、 アイ 
テムを 使用す る ことができない。 
攻擊 アイテム だけでは なく、 薬な 
ども 使用で きないの である。 この 
ことを 知らないと 重要な ところで 
困っ てし ま 5 こと も あるから よく 
頭に たたき 込んで おころ。 しかし、 
この システムが 役に たつこと も あ 
る。 それは、 その アイテムが 秘め 

ている 力が、 ''Energy 日 last" 
のよう な 攻撃力と M  P 使用 置が とも 
に 術 者の レベルに 比例して 増加し 
ていく 呪文の 場合 だ。 これらの 呪 
文は、 レベルが 高い ほど 強力な の 
だが、 MP の 使用量 も それなりに 上 
昇して い  <  ので、 1 日の 使用 回数 
は どの レベルで も ほとんど 変わら 
ない の だ。 これらの アイテムは 休 
息 禁止 地帯で その 効果を 最大限に 
発揮す る。 発見したら 大切に あつ 
か 5 よ ラに しよ 5 ぜ。 


Instant  Keep 
Invisocloak 
Ivory  Cameo 
J-26  Fluxer 
Katana 
Large  Club 
Large  Knife 
Long  Dagger 
Long  Sword 
Lucky  Knife 
し 00 ter  Knife 
Long  Bow 
Leather  Suit 
Large  Shield 
Lantern 
Lave  Grenade 
Lich  Hand 
し apis  Scarab 
Maul 
Mace 

Mighty  Whip 
Mauler  Mace 
Magic  Sword 
Moon  Halberd 
Meteor  Bow 
Magic  Shield 
Magic  Mirror 
Monster  Tome 
Magic  Meal 
Magic  Harbs 
MaxHP  Potion 
Moon  Rock 
Magic  Charm 
Mgt  Gauntret 
Mark’s  Keys 
M-27  Radicon 
Nunchakas 
Naginata 
Noble  Sword 
N-19  Capitor 
Opal  Pendant 
Onix  Effigy 
Power  Club 
Power  Cudgle 
Photon  Blade 
Pike 

Pirates  xBow 
Padded  Armor 
Plate  Mail 
Plate  Armor 
Phaser 
+7  Loincloth 
Pearl  Choker 
Quick  Flail 
Quiet  Sling 
Quarte  Skull 
Rapid  Katana 
Ring  Mail 
Rope’n’Hooks 
Ruby  Ankh 
Ray  Gun 
Ruby  Amulet 
Ruby  r lara 
Red  Ticket 
Red  Key 
Small  Club 
Small  Knife 


騎戦射 僧 魔 盗 忍 蛮 

no 

魔 5-4  Shelter 

I  5000 

— 

騎戦射 僧 魔 盜忍蛮 

ac  +6 

魔 3-3  Invisibility 

i  2000 

— 

m - 

might  +15 

no 

1  10000 

一 

騎戦射 僧 魔 盗 忍 蛮 

no 

no 

1 

—— 

騎 - 忍一 

no 

no 

150 

10 

騎戦射 僧 魔 盗 忍 蛮 

no 

no 

4 

4 

騎戦 射一魔 盗 忍 蛮 

no 

no 

10 

5 

騎戦 射一 魔盜忍 蛮 

no 

no 

20 

6 

騎戦射 - ^ - 

no 

no 

50 

8 

騎戦 射一 魔 盗 忍 蛮 

luck  +10 

no 

250 

5 

騎戦 射一 忍 蛮 

thief  +15 

no 

400 

6 

騎戦射 - 忍一 

no 

no 

100 

10 

騎戦賴 一 級、 蛮 

no 

no 

40 

3 

騎戦一 僧 一 盗一蛮 

no 

no 

60 

2 

騎戦射 僧 魔 盗 忍 蛮 

no 

魔 1-5  Light 

20 

—— 

騎戦射 僧 魔 盗 忍 蛮 

no 

魔 4-3  Fire  Ball 

2000 

—— 

馬? - 贴 —— 

no 

魔 5-2  Fingers  of  Death 

10000 

—— 

- 蛮 

might  +15 

no 

10000 

—— 

騎戦射 僧一 盗一蛮 

no 

no 

30 

6 

騎戦射 僧一 盗一蛮 

no 

no 

50 

7 

騎 —— 僧 魔 盗 忍 蛮 

might  十 3 

no 

400 

6 

騎教射 僧一盗一蛮 

might  +6 

no 

600 

7 

騎戦射 - ^ - 

endur  +15 

luck  +15 

30000 

20 

騎戰射 - 蛮 

luck  +15 

僧 7-3  Moon  Ray 

50000 

30 

騎戦射 - 

ac  +5 

魔 8-3  Meteor  Shower 

100000 

24 

騎 戦一僧一 盗一 蛮 

endur  +15 

no 

5000 

5 

騎戦賴 蛮 

no 

魔 7-2  Duplication 

30000 

一 

騎戦射 僧 盗 忍 蛮 

no 

魔 2-3  Identify  Monster 

2000 

— 

騎戦射 僧 魔 盗 忍 蛮 

no 

僧 3-2  Create  Food 

1000 

— 

騎戦射 僧黯忍 蛮 

no 

イ酱 1-4  First  Aid 

50 

— 

騎戦射 僧 魔 盗 忍 蛮 

no 

might  +2 

700 

—— 

騎戦射 僧 魔 盜忍蛮 

no 

僧 7-3  Moon  Ray 

12000 

— 

騎戦射 僧 魔 盗 忍 蛮 

endur  +10 

fSSZ-1  Prot.from  Magic 

800 

— 

騎戦賴 一盜一 蛮 

might  +6 

intel  +10 

4000 

一 

騎戦 餅* 蛮 

no 

no 

1 

— 

騎戦射 僧 魔 盗 忍 蛮 

no 

no 

1 

一 

m - 忍一 

no 

no 

30 

6 

m - 忍一 

no 

no 

300 

12 

騎戦射 僧 魔 盗 忍 蛮 

no 

no 

5000 

一 

騎戦射 僧 腹 盗 忍 蛮 

no 

no 

1 

— 

—戦 - 

might  +15 

no 

10000 

— 

- 僧 - 

person-1- 15 

no 

10000 

一 

騎戦射 僧 魔 盗 忍 蛮 

might  +3 

no 

200 

6 

騎戦射 僧一 盜一蛮 

might  +3 

no 

300 

5 

- 

might  +15 

魔 9-1  Inplosion 

50000 

25 

騎教射 - 蛮 

no 

no 

150 

12 

騎戦射 —— 觀、一 

thief  +10 

speed  +15 

3000 

8 

騎戰射 僧 魔 盗 忍 蛮 

no 

no 

20 

2 

騎戦 - 

no 

no 

1000 

8 

騎戦 - 

no 

no 

2000 

10 

騎戦射 僧 忍 蛮 

accur  4-5 

魔 6-1  Disintegration 

20000 

一 

騎戦射 僧 魔 盗 忍 蛮 

person+10 

no 

5000 

—— 

- 僧 - 

person  +  15 

no 

10000 

—— 

騎戦射 僧一^ — - 

speed  4-5 

no 

1200 

8 

騎戦射 —— 盗 忍 蛮 

sleep  +15 

僧 2-6  Silence 

1500 

5 

- 魔 - 

Intel  +15 

no 

10000 

— 

- 忍一 

speed  +6 

no 

3000 

10 

騎戦射 僧一基 忍一 

no 

no 

200 

5 

騎戰射 僧 忍 蛮 

no 

魔 2-4  Jump 

10 

一 

騎戰 射僧贴 忍 蛮 

luck  +10 

僧 7-4  Raise  Dead 

30000 

—— 

騎戦射 僧贴忍 蛮 

accur  +5 

魔 卜 3  Energy  Blast 

400 

一 

忍 

luck  +15 

no 

10000 

一 

m - 

accur  +15 

no 

10000 

—— 

騎戦 射僧艇 忍 蛮 

no 

no 

250 

— 

騎戦 射僧舰 忍 蛮 

no 

no 

500 

—— 

馬 奇戰射 僧 魔 盗 忍 蛮 

no 

no 

1 

2 

騎戦 射一/ 忍 蛮 

no 

no 

5 

3 
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騎戦 射一 魔 盗 忍 蛮 
騎戦射 — 盗 忍 一 
騎戰射 —— 盗 忍 蛮 
5_ 射 —— ^ —— 

騎戰射 - 盗 - 

騎戦娜 蛮 
—— 僧赃忍 蛮 
騎戦射 僧一 盗一蛮 
騎戦賴 曾一 盗 —— 
騎戦射 —— 盗 —— 
騎戦射 —— 盗 —— 

— — 射一 魔 - 

騎戦射 一 一 盗一 蛮 
騎戦射 僧 魔一 忍 蛮 

騎戦射 - 蛮 

騎戦射 - 蛮 

騎戦射 僧 - 蛮 

騎戦射 - 蛮 

^ - 忍 一 

騎戦射 —— 級' 蛮 


騎戦 射- 


忍一 


騎戦 射一 蛮 

騎 戦# ^ - 

騎戦射 僧一盗 忍 蛮 

騎 戦一^ - 

騎戦射 借一 盗 忍 蛮 
騎戦射 僧一盗 忍一 
騎戦射 僧一 盗 —— 

騎 戦一僧 - 

騎戦 - 

騎戦一 僧一 盗 一 蛮 
騎戦一 僧一 盗 一 蛮 

騎 戦一僧 - 蛮 

騎戦 射僧廳 忍 蛮 
騎戦射 僧 魔 盗 忍 蛮 
騎戦 射僧艇 忍 蛮 
騎戦射 僧 忍 蛮 
騎 僧黯忍 蛮 

- 盗; t?' — 

- 盗 忍 一 

騎 戦# t (曾 忍 蛮 

- 魔 - 

- 盜 - 


一 射一 


騎戰射 —— 盗一 蛮 


騎戦 射一 


-盗 — 


騎戦射 - 蛮 


騎戦 射- 
騎戦 射一 


-蛮 

-蛮 


騎戦 射僧艇 忍 蛮 
騎戦射 僧 忍 蛮 
- 盗 忍 一 


- 射- 


騎戦射 僧 忍 蛮 

騎戦^ - 忍一 

騎戦射 僧 魔 盗 忍 蛮 

m - 忍一 

騎戦射 僧 - 蛮 

騎戦射 僧 魔一忍 蛮 

^ - 魔 - 

騎戦射 僧 魔 盗 忍 蛮 
騎戦射 僧 忍 蛮 
騎戦 射僧鹏 忍 蛮 
騎戦射 僧/ 蛮 
騎戦 射僧艇 忍 蛮 
騎戦射 僧 魔 盗 忍 蛮 
騎戦射 僧 蛮 


no 

no 

no 

no 

no 

sleep  +lD 
poison  +  15 
fire  +15 
elec  +15 
accur  +5 
speed  +10 
intel  +15 
speed  +15 
no 
no 
no 

endur  +15 
endur  +15 
ac  +15 
no 
no 

endur  +10 
energy+15 
no 
no 

energy-1- 15 
energy+15 
energy+15 
energy+15 
energy+15 
no 

energy+15 

energy+15 

no 

poison  +1 0 

no 

no 

elec  -MO 
thief  +10 
thief  +10 
speed  + 1 5 
intel  4-6 
luck  +15 
intel  +15 
accur  +5 
might  +15 
no 
no 

might  +15 

no 

no 

thief  +15 
accur  +15 
no 

elec  +10 

no 

no 

no 

speed  +5 

intel  +15 

no 

no 

no 

no 

no 

no 

no 


Spiked  Club 
Short  Sword 
Spear 
Sabre 
j  Scimitar 
\  Slumber  Club 
Sonic  Whip 
Scorch  Maul 
Shock  Flail 
Sharp  Sabre 
Speedy  Sword 
Sage  Dagger 
Swift  Axe 
Staff 
Sickle 
Scythe 

Stone  Hammer 
Soul  Scythe 
Sun  Naginata 
Sling 

Short  Bow 
Shaman  Pipe 
Star  Bow 
Scale  Armor 
Splint  Mail 
S  Scale  Mail 
S  Ring  Mail 
S  Chain  Mail 
S  Splintmail 
S  Plate  Mail 
Small  Shield 
Silver  Shld 
Silver  Helm 
Sextant 
Silent  Horn 
Super  Flare 
Skill  Potion 
Storm  Wand 
Skelton  Key 
Stealth  Cape 
Speed  Boots 
Sage  Robe 
Sapphire  Pin 
Sun  Crown 
T rue  Axe 
Thunder  Swd 
Trident 
Tri-Sickle 
Titan's  Pike 
Torch 

Teleport  Orb 
Thief’s  Pick 
Topaz  Shard 
Useless  Item 
Voltage  Bow 
Valor  Sword 
Wakizashi 
War  Hammer 
Wind  Staff 
Wizard  Staff 
Wakeup  Horn 
Witch  Broom 
Web  Caster 
Water  Disk 
Water  Talon 
Yellow  Ticket 
Yellow  Key _ 


使用 効果 

価格 

強度 

no 

15 

6 

no 

15 

6 

no 

15 

7 

no 

60 

8 

no 

80 

9 

魔- 17  Sleep 

100 

4 

僧 2-4  Pain 

500 

6 

no 

400 

6 

阳 -2  Electric  Arrow 

1200 

8 

no 

1500 

8 

no 

4000 

10 

luck  +15 

20000 

8 

person  +15 

20000 

20 

no 

40 

8 

no 

30 

8 

no 

50 

9 

no 

3000 

18 

魔 5-2  Fingers  of  Death 

40000 

18 

luck  4-15 

40000 

25 

no 

15 

5 

no 

25 

6 

endur  4-1 

1500 

4 

魔 9-3  Star  Burst 

100000 

24 

no 

100 

4 

no 

600 

7 

no 

5000 

4 

no 

6000 

5 

no 

8000 

6 

no 

10000 

7 

no 

14000 

8 

no 

15 

1 

no 

2000 

3 

no 

5000 

3 

魔 1-6  Location 

500 

— 

僧 2-6  Silence 

800 

— 

借 3-5  Lasting  Light 

1000 

— 

luck  +5 

500 

— 

魔 3-4  Lightning  Bolt 

2000 

— 

no 

800 

— 

person  +15 

4000 

— 

僧 5-3  Frenzy 

15000 

— 

luck  -M  0 

25000 

一 

no 

10000 

— 

no 

10000 

一 

no 

1800 

10 

W3-4  Lightning  Bolt 

30000 

20 

no 

100 

11 

no 

2000 

24 

intel  +15 

50000 

40 

魔 1-5  Light 

1 

— 

魔 5-5  Teleport 

5000 

— 

no 

200 

— 

no 

10000 

一 

no 

HHj 

|  一 

®3-4  Lightning  Bolt 

4000 

10 

no 

10000 

! — 

no 

i  60 

8 

no 

120 

10 

僧 5-1  Air  Encasement 

1500 

8 

魔 7-4  Prismatic  Light 

30000 

16 

魔' 1-1  Awaken 

50 

— 

魔 3-2  Fly 

1000 

— 

魔 3-5  Web 

100 

一 

イ @6-5  Water  Transmutation 

10000 

一 

0^6-4  Water  Encasement 

50000 

一 

no 

50 

— 

no 

200 

— 

ifflisai 


アイテム ろん ちく 話 その e 

すべての 武器、 防具 アイテムと、 
一部の 魔法 アイテムは 魔法使いの 
Enchant  Item という 呪文を か 
ける ことによって、 その 強度を 1 
ずつ 増やして いく ことができる 0 
強化した アイテムには "Long 
Swo「d+5" のように 名称の 後ろ 
に 数字が つき 何 単位 強化 した もの 
かわかる ようになって いる。 ひと 
つの アイテムに 繰り返し 呪文を か 
けて いくと、 最大 63 単位 強化す る 
ことができる。 ジェムと 手間が か 
かってし まろの が 難点 だが、 この 
手間を 惜しむ と ゲーム 後半で 苦労 
する ことになるの だ。 ところで、 
アイテムを 強化した ために 装備で 
きる 属性が 変化 してし ま ラ ことが 
ある。 装備で き なくなって しまっ 
た 場合は 装備で きる か 試しながら、 
あと 数回 強化して みると いいだろ 
ラ。 ちなみに 最強の 63 単位 (‘こすれ 
ば、 属性に 関係な く 装備 可能に な 
るぞ〇 


分類 装備 可能 職種 装着 効果 
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おちし ろ ネツト ワーク 


ト ット ワーク 基本 用語を 解説 


ワー ド も 十分 気をつけて 管理し な 
く ちゃね 0 


だから、 自分の 好きな ときに ネ 
ッ ト ワークに アクセスして、 いろ 


#ネ ットワ ー ク 

日本で 一番 規模の 大きな ネット 
ワークは 何かとい うと、 電話回線 
網、 つまり 普通の 電話なん だよ ね。 
全国の 電話 加入 数は 5000 万 以上と 
いうから、 もう、 これは一 家に 1 
台 どころではない 普及率 だ。 

バソコ ン 通信の ネ ット ワークは、 
おもに こ の 電話回線を 使っ て コン 
ピュー タ どうしを 結び、 いろいろ 
な 情報を やり取り する わけ。 

現在、 バソコ ン 通信の ネ ツトワ 
—ク には、 日本 最大の 会員 数を 擁 
する PC-VAN や、 ニフ ティー •サー 
ブ、 アスキー ネットな どの 大 規才莫 
な ネットワークを 始めと して、 草 
の 根ネッ トと 呼ばれる、 個人 運営 
の 小規模な ものまで、 数多くの ネ 
ッ ト ワークが ある ぞ。 

•Ttaha  ン 巴一^ 

ネットワークの 中心に なり、 さ 
まざ ま 情報を 蓄え、 それらの 情報 
を 提供す る コンピュータを ホス ト 
コンピュータ という。 つまり、 パ 
ー ティー などで、 接待す る 主人の 
役を つとめる のが ホス ト コン ピュ 
一夕 というわけだ。 逆に、 パー テ 
ィーに 参加す る お 客、 つまり、 ネ 
ッ ト ワークを 利用す る 側の コンビ 
ュ ータ は 端末と 呼ぶ。 


•ログイン 

ホス ト コンピュータを 呼び出す 
ことを アクセス するとい う。 ホス 
ト コン ピュー タに 電話を かける わ 
けだ。 で、 自分の コンピュータを 
端末と して ホス ト コンピュータに 
接続す る ことを ログインす るって 
いうんだ よね。 逆に ホス ト コンビ 
ュー タとの 接続を 切り、 さよなら 
するとき は、 ログ アウ トする とい 
う の だ。 

•ID、 パスワード 

ID というの ば 自分の 身分® 月窨 
みた いなものと 思えば いい。 銀行 
預金を 例に すると、 ID は 口座 番号で、 
パスワードは さしずめ EPM、 ある 
いは キャッシュ カー ドの 暗証番号 
といった ところ。 

ネッ ト ワークに アクセス すると、 
login: 〃と、 画面に 表示され る こ 
とが 多い。 ここで あわてる ことな 
く、 自分の ID を 入力 すれば いいの 
だ 0 続けて'、 password:" と 聞いて 
きたら、 自分の パスワードを 入力 
する。 どちらも 正しければ、 ホス 
ト コンピュータと 接続され、 めで 
たく  ログイン できた という ことに 
なる。 

預金通帳の 印鑑 や、 キャッシュ 
カードの 暗証番号の ように、 パス 


•電子 揭示板 

電子 掲示板とは、 読んで 字の ご 
とく、 みんなが 自由に 窨 いたり、 
読んだり でき る 掲示板の ような も 
の。 人に よっては、 この 電子 掲示 
板の ことを、 BBS(Bulletin  Board 
System の 略） とか、 たんに ボード 
とか 言ったり する けど、 要するに 
同じ こと だからね。 

で、 この 電子 掲示板の 良さは、 
書き込まれた 内容が あとに なって 
も 残る こと。 それに ホス ト コンビ 
ユ ータに 記録して おける ‘倩 報 量 も、 
ものすごく 多い の だ。 


ん な 人の メッセー ジ を 読む ことが 
できる し、 自分の メッセージ をい 
ろん な 人に S! ん でも らう こと もで 
き る わけ。 

電子 掲示板を 利用して、 いろん 
な 人たち とコミ ユ ニケ ーシ ヨンし 
ている と、 たまたま 同じ 趣味を 持 
つ ている 人が いたり、 同じ 言 舌 題で 
盛り上がる ことがある よね。 こう 
してで きたの が、 SIG  (Special 
Interest  Group の 略） と 呼ばれる も 
の。 ま、 同好会み た いなもん だね。 
たとえば、 アスキー ネット MSX の 
中には、 このような SIG が 1001  乂 ii 
も あるの だ。 
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•電子メール 

電子 掲示板は、 多くの 人が 読ん 
だり、 書いたり できる もの だけど、 
もっと 個人的な ことを、 特定の 人 
に 伝えたい ときって あるよ ね。 そ 
ういう ときは、 電子メールを 使え 
ばいい。 ふつうの 手, 紙と 違って わ 
ざ わざ 郵便 ボス トの あると ころ ま 


で 行つ て 投函す る 手間 はない し、 
何よりも、 この 電子メールは、 送 
ると 同時に 相手の メ ー ルボ ッ クス 
に 届いて しまう。 もちろん、 その 
メールを 相手が いつ 読む かは、 相 
手 次第なん だけど。 

パソコン通信の ネッ ト ワークに 
アクセス すると、 たいていの ネッ 
卜では、 はじめに 自分 宛ての メー 


ルが 届いて いるか どう かを チ エツ 
ク して くれる。 もし、 届いて いれ 
ば 「手紙が 届 いています」 と 教えて 
く れる わけ だ。 

また、 電子メールを 相手の ファ 
クスに 送る サービス や、 ひとつの 
メ  ー ルを 複数の 人に 同時に 送る こ 
とので きる サービス を 行な ってい 
るネツ ト も ある ぞ。 

•チ ヤツ ト 

バソコ ン 通信で リアルタイムに 
ほかの ネツ ト ワーカーたち とおし 
ゃべ りする ことを チヤ ツ トと いう。 
チヤ ツ ト （CHAT) とは、 気楽に 話す、 
雑談す る、 といった 意味な の だ。 
もちろん、 おしゃべ りする といっ 
て も、 キ ー ボ ー ドを とおして 文字 
で 話す （？） わけなん だけどね 〇そ 
れぞれ のネツ ト ワークに よって、 
ボイス だと か、 オンライン トーク、 
CB シミュレーター など、 違った 呼 
び 方を する 場合 も あるよ。 


電話と 違う ところは、 複数の 直 
接 知らない 人 どうしで も、 わい わ 
いがやが やと、 おしゃ ベリで きる 
こと。 でも、 あまりた のしい から 
って 長 電話なら ぬ、 長 チ ャツ トす 
ると、 あとで 電話料 金の 請求書を 
見て、 泣く ことになる かもしれ な 
ぃぞ。 

•PDS 

PDS(Publick  Domain  Software 
の 略） とは、 本来は 著作権を 放棄し 
たソフ ト ウェアの こと。 でも、 日 
本では 著作権を 放棄す る こと はで 
きない。 そこで、 最近では PDS と 
呼ばずに、 著作権は あくまで 作者 
にある けれど、 ル ー ル さえ 守れば、 
自由に 使って ください、 という 意 
味から、 フリーウェアと 呼ばれる 
ものと、 もし、 使って みて 気に入 
ったら お金を ください、 という シ 
ェア ウェアと に 区^す るよう にな 
ってき ている。 


これから パ 、ノ コン 通信を 始める 人への ワン ポイント アドバイス 


さて、 なんだかよ くわから ない 
けど、 パソコン通信って おもしろ 
そうだから、 始めて みよう かな、 

と 思った とする ね。 で、 その 次に 
する ことは、 とりあえず パソコン 
通信を する のに 必要な ものを そろ 
える こと だね。 

バソコ ン 通信を する のに 最低限 
必要な ものは、 MSX 本体と モデム 
カー ト リッジと いう 組み合わせ だ。 
市販され ている モデム カート リツ 
ジ には、 パナソニックの FS-CM1 


HBH  200  (3 万 2800円 [税別}) な 
どが ある ぞ。 

MSX2  + と モデム カー トリ ッジと 
いう 組み合わせなら ベスト。 たと 
え ば、 パナソニックの FS-WSX と 
FS-CM1、 または、 ソニーの F1-XV 
と HB 卜 1200 という 具合 だ。 という 
の も、 MSX2 十は 漢字 機能が 強化 
され、 本体に、 漢字変換 機能が 内 
蔵され ている。 もし、 キミの 持つ 
ている MSX が MSX1 や、 MSX2 なら、 
これと (4 べつに、 MSX-Write II や、 


HALN0TE な どの 漢字 入力が 可能な 
カート リツ ジ カ</ 必要に 
なる ぞ。 

これで、 必要な もの 
は そろった けれど、 も 
う ひとつ 重要な ことが 


ある。 それは、 キミの 
家の 電話が モジュラー 
プラグ かどう かなの だ。 
モジュラー プラグと い 


(3 万 2800円 [税^]) や、 ソ ニーの 


うのは、 知ってい ると 


會 MSX 本体と モデム カートリッジの 基本的 組み合わせ だ ぞ3 思う けど、 雷 話 機の コ 


の 場合は、 あらかじめ 申し込みを 
して、 その ネッ トの 会員に ならな 
き やならない。 

そこで、 初めは キミの 家の 近く 
にある、 無料の 草の根 ネットに ア 
ク セスす る ことを すすめるな。 次 
の ページて 紹介して いる、 『全国 BBS 
ガイ ド’ 9〇§ という 本には、 全国の 
草の根 ネッ トが たくさん 紹介され 
ている ので、 この 本を 參考 にす る 
といい と 思うよ。 


ン セントの ような もの。 もし、 モ 
ジュ ラー プラグじゃなかった ら、 
近く の 電話局に 頼めば 工事して く 
れるぞ 。 モジュラー プラグに 交換 
する だけの 工事なら、 3000円 くら 
いで 済む はず。 

さあ、 これで キミ もネッ トワー 
カーの 仲間入り だ。 パソコン通信 
の ネット ワ ー ク にも、 いろいろ あ 
つて、 どこに アクセスす るか 迷う 
ところ だけど、 大き な 有料 ネット 
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ISDN 
家庭 市 il! 

ISDN とは、 NTT が 提供す る 総合 
デジタル 通信網の こと。 この デジ 
タ ル 通信網で 可能な サービスは、 


普及し そう。 電話が さらに 便利に 
なるとは、 うれいし ね 0 

郵政省 電子 通信 
フロンティア 研究開発 

21 世紀は 高度 情報化社会になる 


通話 時間 や、 通話 ^4 金、 相手の 電 
話 番号な どを 電話機の ディ スプレ 
イに 表示す る こと や、 通話 中に 通 
話 相手 以外の 第三者を 呼び出して 
3 者 間で 話を する''  3 者 通ぎ など 
が ある。 これらの サービスの 普及 
を 狙い、 NTT は 9 月に も 5 万円を 切 
る 低価格の デジタル 式 ISDN 電話 
機を 発売。 新しい この 電話機は、 
ISDN に 接続す る ための 基本 インタ 


と 予想され ている。 この 高度 情報 
イ匕社 会を 実現す るには、 '、つで も、 
どこでも、 だれと でも、 どんな If 
報 も 簡単に ク を 可能に した 通信 シ 
ス テムの 開発が 必要。 郵政省では、 
この 基礎 づく りの ために 屬子通 
信フ ロン テイ ア 研究開発" の 活動 
を 平成 2 年度よ り 本格的に 始める。 

研究の 第 1 分野は'  通信の 容置 
を 大きく する こと。 第 2 分野は、 


ー フェイス を 組み込ん でい るた め、 伝えた し 、意味 情報 だけ を わかり や 
アダプター などを 介さなくても 直  すく 伝える 技術。 第 3 分野は、 膨 
接 ISDN 回線に 接続で きる。  大な 情報を うまく 交通 整! 里す るネ 


こ れ なら、 一 ^ 家庭に も ISDN が  ット ワーク の 研究 だ。 


情報化社会 などと し VbtU 目まぐるしく 動く 現代 0 世の中の 
動きに 目を 向けて みると、 いろんな 情報が 飛び込ん できて、 
なんだか ワク ワク しちやう 。今、 ニュースが おもしろし、 の だ, 


パソコン通信を 始め、 遥かに 便 
利な 通信 システムへの 拡張が、 も 
うそ こまで 来て いるよう だ。 今後 
の 展開が 楽しみと いう もの。 


利用者 力し 定の 料金を 支払えば、 
合計 30 分 間、 どこの 国に でも、 何 
回で も 国際電話が かけられる、 と 
いう 新 サービスを KDD  (国際 電信 
電話） が 検討して いる ことを _ 
した ぞ。 すでに 郵政省に 認可を 申 
請 中で、 早ければ’ 90 年中に も、 

の 新 サービス を 実施す る 考えら し 
いの だ。 

で、 この 新 サービス、 KDD が 独 
自に 考えた もの かとい うと、 じつ 
は、 ア メリ カの 電話 会社、 ATT の 
や リーチ アウ ト〃 という サービスを 


## にして いるの だ。 リーチ アウ 
卜は、 加入 半 检5 ドルと 月々 20 ド 
ルを 支払う と、 通話 時間の 合計が 
30 分 以内なら、 何回で も 国際電話 
がか けられる という サービス。一 
般の 国際 電諮 料金に 比べて 割安な 
のが 好評で ア メリ カでは 広く 利用 
されて いるん だって さ。 


BOOK  SHOWROOM  I 


パソコン通信 をより いっそう 楽 
しみたい なら、 のびのびと 利用で 
きる ホーム グラウン ド 的な ネット 
ワークの 会員に なりたい 0 この 条 
件を 満たす には、 電話料 金を 安く 
抑える ことができ、 さらに ネット 
の 利用 半 检 も あまり かか らな いこ 
とだね。 そうなる と、 一番 ベス ト 
なのは 草の根 ネッ トになる。 草の 
根 ネット は 利用 料金が 無料のと こ 
ろが 多い し、 全国に かなりの 数の 
ネッ ト ワークが 点在して いるから、 
近隣の ネットを 利用で きる。 

そこで、 草の根 ネットを 探す と 
きに 役立つ のが、 『全国 BBS ガイド 
’90』 だ。 北は 北海道から 南は 沖縄 
まで 全国 津 々浦々 の 204 局の ネット 
ワークの 所在地 ^ 回線 番号、 運営 
時間な どの 運用 情報から、 その サ 
■- ビス 内容まで、 詳しく 紹介して 
いる ぞ。 


麟行所 （株) アスキー 
擧 価格 1400円 [税込] 

洽わせ 003-486-1977 


『NEC パソコン 情報 スポッ ト』 は、 
パソコンに 直接 触れながら、 /\°V 
コ ン 通信を 無料で 体！ 矣 させて くれ 
るぞ。 

利用で きる ネッ ト ワークは、 一 
般 的な 関東 近県の 草の根 ネット か 
ら、 スケールの 大きな C&C-VAN デ 
一タ ベース、 有名な PC- VAN までと 
豊富に あるの だ。 最近て ね:、 若い 
人たち の 利用が 多い 中、 年輩者の 
積極的な 利用が 目立ち、 大人で も 
参 カロ しやすい シヨ ー ルームに なつ 
ている。 

それから、 毎月 必ずと いってよ 
いほ ど、 パソコン通信 に関する 各 
種 セミナーが、 気楽に 参加で きる 
よう に 無料で 開催され ている ぞ。 

また、 わざわざ 直接 会場に 行か 
なくても.、 バソコ ン 通信の 質問な 
ら なんでも 電話で も 答えて くれる 
から、 うまく 活用した いね。 
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網元さん 情報 局 翅|| 網元さん 組合 


『網元さん 2』 は、 自分で パソコン通信 ネットワークを 運営す るた 
めの プログラム だけど、 これから パソコン通信を 始めて みよう か 
なと いう 人に とっても ユこ ークな 使い方が あるの だ 0 今月は ちょ 
っと 視点を 変えて、 網元さん 2 活用 法を 紹介す るぞ 一。 

•籲 網元さん 2 活用 法 


繰り返しになる けど、 網元さん 
2 は、 ネットワークを 運営す るた 
めの プログラム だ。 M マガの 運営 
している、 お湯 ネッ ト も 網元さん 
2 を 使って いる ぞ。 つまり、 この 
網元さん 2 は、 ほかの ネット ワー 
クに アクセス する 通信 ソフ トと し 
て は 使えない の で 注意 してね。 

で、 網元さん 2 のもう ひとつの 
ユニークな 使い方なん だけど、 じ 
つは、 網元さん 2 をネッ ト ワーク 
体験 ディスク として 使う の だ。 

とうぜん だけど、 網元さん 2 で、 


t このように、 リターン キーを 押す と ロ グイ: 


自分の ネットを 開局した とき、 メ 
ンテ ナンスの ために、 キミの MSX 
のキ ー ボ ー ドから アクセス できる 
ようになって いる。 つまり、 自分 
のネツ トに 自分で アクセス する わ 
けね。 このと きは、 とくに モデム 
カー ト リッ ジが なく て も 大丈夫 だ。 

網元さん 2 の ディスクには、 あ 
ら かじめ、 網元さん 2 の 操作 説明 
が 電子 掲示板の かた ちで 入って い 
るの だ。 初めは、 それを 読む こと 
から 始め、 操作 方法に 憤れたら、 
自分で 電子 掲示板を 作り、 メッセ 
ージ などを 窨き 込む 
練習 もで きる。 とに 
かく パソコン通信は 
習うよ り 憤れる のが 
肝心 0 自^ <7) ネット 
に アクセスす るんだ 
から、 電話^ 4 金の 心 
配を しなくて すむ の 
が ウレ シイ。 納得い 
く まで 練習で きる ぞ。 
アクセス する 方法 
できる の だ。 は、 きわめて カン タ 


お湯 ネットでは、 全国 網元さん 
組合の ネ ッ トと ネット を 結びつけ 
る イン ター ネット の 活動 および、 
網元さん 2 で 新しく 開局した ネッ 
卜を 応援して いる。 また、 この 5 舌 
動に 協力して くれる 人 も 募集して 
いるの だ。 多ぐ の 人が 参加して、 
力を 合わせれば、 日本 全国を 結び 
付けた 網元 ネット ワーグ を 構築す 
る こと も 夢では ない。 まずは、 誰 
でも 楽しめる 内容の コラムを お湯 
ネッ トに 登録して、 お湯 ネット マ 
ガ ジンを 発行したい ね。 


♦通信 手順 令 


ストップ ビッ 
パリ テイ チェ 


送信 時 行末 
受信 時 行末 • 


卜 . 1 

ック . なし 


^03-486-7913 


全国には、 地域に 根ざした、 個 
性的な 草の根 ネット がた くさん あ 
る。 これらの ネットを うまく 活用 
しない 手は ない よね。 たとえば、 
旅行を する 前に、 旅行 ^ 先 にある 地 


元の 草の根 ネッ トに アクセスして 
みるの もい いか もしれ ない。 ひよ 
つと して、 旅行 ガイ ド ブックには 
載って いない 穴場 情報を 教えて ぐ 
れる かも。 


•AMITY  HILLS  Network 


この ネッ ト ワークは 北海道で も 

. U  |||9f7 

指折りの 景勝地の 中に ある。 そこ 
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•WARMACHINE-NET 

シスオペが 漫画家な ので、 漫画、 

アニメ 関係者の 会員が 多い ネット。 

あの クレージー キヤ ツツの フアン 
ボードが あって、 おもしろ そうだ。 


所在地 . 埼玉県 所 沢 市 

シスオペ…、' MINDY" みんだ. なお 

回線 番号 . 0429-95-1353 

通信速度 . 300/ 1200bps 

運 m  間 . 21:00 〜 12 : 00 


ン。 網元さん 2 の プログラムを 起 
動したら、 キーボードの リターン 
キーを 押す だけ。 画面に* LOGIN， 
と 表示され るので'^ SYSOP" と ID を 
入力し よう。 パスワード も 同じく 
、、SYS0P 〃だ。 これで ログイン でき 
たはず。 もちろん、 あとで 自分の 
好きな ID と パ スワ ー ドに 変更す る 
ことができる ぞ。 

そんな わけで、 ゆくゆくは、 自 
分で も ネットを 開局したい、 とい 
う 人に も、 もちろん オス スメ だ。 


TAKERU で 

I 好評 発売中 I 

網元さん 2 

対応 綱… MSX2/MSX2+ 
メディア… 3.5 インチ 2DD 
価格 5M 0円 [税込 J 


息 M マガ お湯 ネット 息 


3 次元の 世界に 住む ぼく た m に とって、 4 次元の 世界を イメージす 
る こと 1激囑^ い。 しかし、 3 次元の 物体を 2 次元に 投影す る ことが 
できる ように、 4 次元の 物体を 3 次元に 投影し、 想像す る ことは で 
きそう だ。 この 摩訶不思議な 世界を 鹿 野 氏# かい ま 見せて く れる 癸, 


4 次元っ ちゅうと、 やっぱり ワ 
ケノ ワカ ランこと の 代名詞に 使わ 
れ るく らい、 ワケノ ワカ ラン もの 
だよ ね 0 ついこの 間 も、 自転車に 
乗って 風の よう に 僕の 隣を 通り 過 
ぎていっ た 女子高生の ふたりが、 

「 . って わっ かんね〜」、 「そう そ 

う、 もう 4 次元よ ！」 などと 元気よ 
く 喋って いたく らい だし。 

だけど、 この ワケノ ワカ ラン 4 
次元で も、 その 気になって 一生 懸 
命 イメージし ようとす ると、 ちょ 
っと だけ わかっ た 気になれる こと 
も ある。 と、 いう わけで、 今回は 
4 次元を どうにか イメージ すると 
いう 問題に 銳く 迫って みたい。 

しかし まあ、 いきなり 4 次元を 
イメージし ようって いっても、 ナ 
カナ カ 難しい ものが ある。 そこで 
まず、 2 次元 世界の 住人が、 3 次 
元 世界を イメージ すると どう なる 
かってと こから いってみ よう。 

さて、 あなたの 心を 2 次元 世界 
の 住人に 移植し よう。 といっても、 
ロ リコ ン風 アニメ セル 画に 特別の 
愛情を 感じる ようになる わけ じゃ 
ない。 ごく 普通の 愛情を もった、 
ごく 普通の 2 次元 人に 心を 移す。 
ここでは その 2 次元の 仮の 姿の こ 
とを、 ''ぴ ょん 吉 くん" と 呼ぶ こと 
にしよう。 

ぴょ ん吉く んが 世界を 眺める と 
彼の 回り には 無限の 平面が 広が っ 
ている。 や あ、 世界は 広い な。 け 


ろけ ろ。 

でも、 ひょっとすると、 ぴ ょん 
吉 くんが 住んで いる 世界は、 球面 
の 上 かもしれ ない。 そうすると、 

ぴ ょん 吉 くんの 世界は、 有限の 広 
さしかない。 回りを 見た 感じでは、 
無限に 平面が 続いて いるよ ケ にみ 
える のに、 どこまでも どこまでも 
ま っ すぐに ぴょ んぴょ ん® もね てい 
く （2 次元 的に だけど） と、 いつか 
もとの 場所に 戻って しまう。 

しかも この 球が 膨張して いると 
すると、 ぴ ょん 吉 くんから 見た 回 
りの すべての ものが、 時間と とも 
にぴ ょん 吉 くんから 遠ざかって い 
るよう に 見える だろう。 つまり、 
世界は ぴ ょん 吉 くんを 中心に 膨張 
している ように 見える わけ だ。 

ぴ ょん 吉 くんに とって、 世界は 
丸く 閉じて いると か、 その 王 求 面が 
膨張して いるって いう ことは、 知 
識 として わかって いても、 それが 
本当は どん な ふ うに なって いるか 
は、 ちょっと 想像で きない。 頭で 
はわ かっていても、 心は 「けろ？」 
なの だ。 なにし ろ 球面の 曲がって 
いく 方向と か、 膨張の 起きて いる 
方向と いうのは、 ぴ ょん 吉 くんが 
見回す ことので きる どの 方向と も 
違う、 アサ ッ テの 方向 だからね 0 

さて、 このび ょん 吉 くんに 3 次 
元の 立方体とは どんな カタ チ か 説 
明して みる ことにしよう。 

まず、 点が 動く と 線分になる。 


し •••••• 


そ して 線分が 動く と 正方形 (面) に 
なる。 まあ、 ここまでは ぴ ょん 吉 
く ん にも 素直に 理解で きる はず。 

で、 この 面を 動かせば 立方体が 
できる わけ だ。 ただし、 それは ぴ 
ょ ん吉く んの 住む 2 次元の 世界と 
は 垂直の 方向へ 動かさ なければ な 
ら ない。 これが ぴ ょん 吉 くんの 理 
解を 超える わけ だな。 

そこで、 ちょっと やり方を 変え 
て、 3 次元 世界の 立方体の 性質を 
だいたい 備えた 図形を 2 次元の 世 
界の 表現で 表わす ことにしよう。 
すると、 それは 立方体を 圧し 潰し 
たような 形になる。 つまり、 大き 
な 正方形の 中に 小さ な 正方形を 入 
れ て、 それぞれの 頂点を 結んだ 形 
だ 。 

この 図形なら、 頂点が 8 つ、 辺 


が 12、 面が 6 つ あるから、 3 次元 
の 立方体の 基本的な 性質は 表わし 
ている わけ だ。 ただし、 ふたつの 
正方形の 間にで き る 台形の ような 
形は、 本当は 正方形 じ ゃない とい 
けない。 

あるいは、 立方体の 展開図を 考 
えてみ るの もい いか も しれない。 
立方体の 展開図に はいろ いろな も 
のが 考えられる けど、 ここでは 6 
つの 正方形が、 十字架の ようにく 
っついた 図形を 想定して みる。 こ 
れを 隣合う 辺 どう しを すべてく っ 
つくよう に 折り畳む と、 3 次元の 
立方体が できる はず だ。 

ぴ ょん 吉 くんは、 3 次元の 立方 
体の 形を 想像で きる ようになった 
ろうか。 けろ けろ。 …… う 一ん、 
嬉しそう だけどよ くわから ない。 
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さて、 ぼくたち 3 次元 人が 4 次 
元 超 立方体を 想像す るのは、 ちよ 
う どび よ ん吉く んが 立方体を 想像 
する のと 同じ ことを、 次元を 増や 
して 考えれば いい。 

た とえば 4 次元 超 立方体を 3 次 
元 空間に 圧し 潰し て 表現す ると、 
それは 立方体の 中に もう ひとつ 小 
さな 立方体を 入れ子に して、 その 
J 頁 点を 結んだ よう な 図形になる。 

ただし、 この 図形の 中に ある 6 
個の、 ピラ ミッ ドの 頭を 切った よ 
うな 形は、 本当の 4 次元 超 立方体 
では 完全な 立方体に なって いるは 
ず だ。 これは 超 立方体を 圧し 潰し 
て 強引に 3 次元に 入れたん だから 
しよ うがない。 

また、 展開図は 立方体を 4 イ ® 主 
状に くっつけて、 上から 2 番目の 
立方体の 4 つの 面に それぞれ 立方 
体を つけた 形になる。 この 図形の 
隣合う 面を 順番に くっつけ ていく 
と、 4 次元 超 立方体が 組み 上がる 
わけ だ。 

こうぐい ぐ いっと 強引に 面と 面 
をく っつけて いくと、 さっきの 二 
重に なった 立方体が でき るで しよ 
う。 どうかな？ イメージ できた 


かな。 けろ けろ？ 

それでは もう 一度、 ぴ よん 吉く 
んに 心、 を 戻そう。 

すると なんと、 ぴ よん 吉 くんの 
世界に、 大事 件が 起きて いた。 と 
いうの も、 何もない 2 次元 空間に、 
形を 変える 奇妙な 物体が、 忽然と 
出現した の だ。 

この 物体は 6 つの 段階を 経て 変 
化する。 サンダー マスクの 2 段 変 
身 どころ じゃなくて、 6 段 変身 だ 
(意味 不明 )。 

その 変 イヒの 様子は、 ① 空間に 浮 
かぶ 点、 ② どんどん 大きく なる 正 
三角形、 ③ だんだん 正 6 角 形に 近 
付く  6 角 形。 そして、 6 角 形が 正 
6 角 形になる と、 それを 境に それ 
までと 逆の 過程を 遡って 消滅して 
しまう。 このと き、 ③ <7)6 角 形は、 
_ 正三角形が 大きく なりながら、 
その 三角から だんだん 大きく なる 
正三角形が 削り取られて いくよう 
な 変化を する。 

この 奇女  少な 物体の 正体を つきと 
めるべく、 ぴ よん 吉 世界の 学者た 
ちは、 カンカン ガク ガクの 論争を 
繰り広げて いたんだ けど、 我が 3 
次元の 心を 持つ ぴ よん 吉く ん なら、 


これが 何 かは けろ っと わかる。 

これは じつは、 ぴ ょん 吉 くんた 
ちの 住む 2 次元 空間に、 突如 第 3 
の 次元から、 斜め 向きの 立方体が 
ぶつかって、 通り過ぎた 姿なん だ 
よね。 ぴ ょん 吉 くんたち に 見えて 
いたのは、 3 次元 立方体を どん ど 
ん 2 次元 平面で 切 り 取って いった 
姿だった わけ だ。 

これと同じ ように、 4 次元の 超 
立方体が 4 次元 空間 を 漂って いて、 
突如 ぼく らの 3 次元を 横切ったら 
どんな ふう に 見える のだろう か。 

ぴょ ん吉く んの 世界の 場合の よ 
うに、 まず 最初は 空間に 浮かぶ 点 
になる。 そして、 次に だんだん 大 
きく なる 正 4 面体になる はず だ。 
さらに 進む と、 正 4 面体の 4 角 か 
ら同 じ 大きさの 4 つの 小さ な 正 4 
面体が 削ら れた 8 面体に なり、 こ 
れが正 8 面体に なった ところ で 今 
ま での 過程を 折り返 して 消滅して 
いく。 

こんな ふうに、 4 次元 超 立方体 
が 3 次元を 横切る と、 横切る 角度 
によって 3 次元 人には 理解で きな 
いよう な 物体が 空間に 出現す る こ 
とになる。 たぶん 4 次元 人に とつ 
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ては 明白な こと なのだろう けど、 
ぼく らに とっては、 ほんとうに ワ 
ケノ ワカ ランこと なわけ だ。 

宇宙論の 謎の ひとつに、 ぼくた 
ちの 住んで いる 宇宙 も、 ひょっと 
すると、 ぴ ょん 吉 くんの 世界の よ 
うに 閉じて いて、 端は ない のに 有 
限 か もしれ ない という 予測が ある。 
こういう こと も、 4 次元 人の 目 か 
ら 見れば 明白なん だろう。 

ところで 4 次元の 世界と いうの 
は、 3 次元 以上の すべての 次元の 
中で、 一番 ワケノ ワカ ラン 世界 だ 
という ことが わかって いる。 

たとえば、 ぼくたちの 住んで い 
る 3 次元 空間には 正多面体が 5 種 
類 存在して いるよ ね。 つまり、 正 
4 面体、 正 6 面体 (立方体)、 正 8 
面体、 正 12 面体、 正 20 面体 だ。 

一方、 4 次元 図形の 正多面体を 
考えて みると、 これは 6 つ ある。 
つまり、 正 5 面体、 正 8 面体 （4 次 
元 立方体)、 正 16 面体、 正 24 面体、 
正 120 面体、 正 600 面体 だ。 

そして、 5 次元 以上の 場合は、 
正多面体は、 正 n  + 1 面体、 正 2n 
面体 （n 次元 立方体)、 正 2 の n 乗 
面体の 3 種類し かない。 

また 正多角形の 頂点の 周りに、 

同 じ_ の タイ ルを 隙間な く 敷き 
詰める ことを 考える と、 2 次元 空 
間なら 正三角形、 正 4 角 形、 正 6 
角 形で 可能で、 3 次元に なると 立 
方 体の み。 だけど 4 次元に なると 
正 8 面体 ^ 正 16 面体、 正 24 面体で 
可能になる。 そして、 5 次元 以上 
では、 また n 次元 立方体 だけ だ。 

こうして みると、 2 次元 以下は 
除き、 3 次元 以上の 世界を 考える 
と、 3 次元と 4 次元と いうのは い 
ろい ろな 対照*！ 生を 持って いて、 よ 
り 高次 元にく ら ベて はるかに 豊か 
な ワケノ ワカ ラ ン 世界なん だよ ね。 

ひょっとして、 ぼくたち 人間の 
よう な 複雑な 構造を 持った 生物が、 
こ の 宇宙に 誕生す る こと がで きた 
のは、 3 次元 空間 や 4 次元 時空 間 
が、 こんな ワケノ ワカ ラン 性質を 
持って いる ことと 無縁 じ やな かっ 
たの かも しれない ねえ。 
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4 次元 4 目 並べ 


4 次元 空間に おける 4 目 並べを 制作して みた。 コン ピユ 
一夕に とって 4 次元とは、 配列 変数で 表わす ことができ 
る 世界 だけど、 人間に とっては 全体を 把握す る ことが 難 
しい。 はたして どんな 4 目 並べになる の だろ ろか 7 


誰でも一 度 や 二度、 3 目 並べを 
して 遊んだ ことがある だろう。 紙 
の 上に 井形の 線を 引き、 つまり 3X 
3 の マス 目の 中で、 相手と 交互に 
〇や x を 書き込んで いく、 そして 
タテ、 ヨコ、 ナナ メ いずれで も〇、 
もしくは x が 3 つ 並んだ ほう が 勝 
ちとい う ゲーム だ。 

この 3 目 並べは、 紙の 上、 つま 
り 2 次元と いう ことになる。 これ 
を 3 次元に すると、 ちょう ど、 ル 
ー ビック キューブの ような 立方体 
になる。 3X3X3 の マス 目が あ 
る わけ だ。 

では、 これが 4 次元になる とど 
うなる か？ とうぜん、 3  x  3  X 
3  X  3 の マス 目が ある ことは 想像 
できる けど、 それらの マス 目が ど 
のように 繫 がって いるの か、 全体 
の 形を 想像す るのは 難しい。 

今回、 編集部が 制作した のは 4 
次元 4 目 並べ だ。 というの も、 4 


次元 3 目 並べでは、 5 手 目 で 先手 
必勝 ノ ターン を 作る こと がで きて 
しまう の だ。 

さて、 問題は 4 次元 4 目 並べの 
盤面 （ ？ ） を 2 次元の デイ ス ブレイ 
の 画面 上で どう 表現す るか だ。 座 
標を 表わす 記号と して、 X、 Y、 

Z 軸に 加え、 4 つめは、 S 軸と す 
る。 下の 写真を 見て ほしい。 画面 
では、 4  X  4 の マス 目が 4  X  4 個、 
つま り 16 個 並んで いる。 

遊び 方は、 力 ー ソル キ ー で 自分 
の 石を 置く 場所を 選び、 スペース 
キーで 決定す る。 もちろん、 先に 
4 目 並んだ ほうが 勝ちになる。 対 
コンピュータ 戦の ほか、 人間 どう 
しの 対戦、 コンピュータ どうしの 
対戦 も 可能 だ 。 

また、 通常は、 ひとつの 4  X  4 
の マス 目の タテと ヨコが それぞれ 
X 軸、 Y 軸に 対応して いるが、 自 
分の 打つ 番 のとき、 リターン キー 
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を 押す と、 同じく タテと ヨコが z 
軸、 S 軸に 切り替わる。 つまり、 

4 次元の 盤面を べつの 角度から 見 
る ことができ るの だ。 

それでは、 簡単に プログラムの 
説明を して おこう。 

まず、 1000 〜 109 听 は、 各麵 
の 設定を 行ない、 4 目 判定 用の ベ 
クト ル データ を 読み込む。 つまり、 
ある 座標から、 どちらの 方向に 4 
目 を 並べる ことができる ライ ンが 
あるか どうかを 知る ための データ 
だ。 さらに、 画面 モードを 設定し、 
21 40 行から の VRAM 設定の サブ ル 
ー チンと、 221 からの 先手、 後 
手を 決める サ ブルー チ ンへ 飛ぶ。 
変数 UC(0) が 先手、 UC(1) が 後手で、 
それぞれの 変数の 値が 1 なら 人間、 
0 なら コンピュータになる。 

1100 〜 1290 行 (ま、 画面の 書き 換 
え ルーチン。 リターン キーが 押さ 
れた ときに、 盤面を 見る 角度を 変 
えて 表示す る。 

1300 〜 1460 行^、 この 4 次元 4 
目 並べの メイン ルーチンになる。 
石を 置いた 4 次元 起 立方体の X 、 

Y、 Z、 S 軸の 座標を 画面の 右下 


に 表示し、 先手、 後手の どちらの 
番 なのかを 表示す る。 

1470 〜 1530 行 (ま、 終了 切 理 。先 
手、 後手の どちらの 勝ち か、 また 
は 引き分け かを 表示し、 リブ レイ 
する かどう かを 聞いて くる。 

1540 〜 1730 行 (ま、 人間 力 盤面に 
石を 置く ための ルーチン。 

1740 〜 1830 行が、 コンピュータ 
の 思考 ルーチンになる。 もし 対戦 
相手の 石が すでに 3 目 並んで いる 
状^ 態で あれば、 そこを 止める。 3 
目 並んで いない 場合は、 2 目 並ん 
でい ると ころ を 止める よう にネ 丁つ。 

1840 〜 2050 行は、 4 目、 および 
3 目 並んで いるかの 判定 ルーチン 
だ。 直前に 置かれた 石に 注目し、 
その 石から 40 とおり の 方向を チェ 
ック する。 変数 KM が 調べて いる 方 
向の ライ ン 上に ある 自 分の 石の 数、 
KT が 相手の 石の 数、 KS が 空白を 表 
わして いる。 

と、 いう わけで、 今回は 少し 長 
めの リス トに なって しまった けど、 
がんばって 打ち込んで、 4 次元 超 
立方体の 4 目 並べの ワケノ ワカ ラ 
ン 世界で ig んで ほしい。 


目が 4 つで 立方体になる。 超 立方体は 
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変数 表 

M(x,y,z,s) 

超 立方体の 座標 

X().Y().Z().S() 

4 目 判定 用べ クトル データ 

USO 

先手、 後手を 判断。 それぞれの 変数の 値が 1 
ならば、 人間、 0 ならば コンピュータを 表わす 

X1.Y1.XX.YY 

画面 上の 実 座標 

HT (巳 日 =1) 

値が 1 ならば、 ゲーム 終了 

HT (巳 巳 =2) 

値が 1 ならば、 相手が 3 目 完成して いる 
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1050  DEFINT  A-Z 

IBIB  DIM  M(3,3,3,3),X  (4JB)  ,  Y  (45) .  Z  (40T)  .  S  (4J9)  ,  S$  (2) ,  R$ 
⑵， SG$ ⑵ ，US ⑵ 

1020  FOR  1=1  TO  45: READ  X(I)  -.NEXT  I 

1030  FOR  1=1  TO  40: READ  Y(I) : NEXT  I 

U4JS  FOR  1  =1  TO  4j0T：READ  Z  ( I )  :  NEXT  I 

1050  FOR  1=1  TO  4B : READ  S(I) : NEXT  I 

1060  S$(J0T)=”r  :S$(l)=nV  : S$(2>= 胃 ミ”  :R$  (0)="MsxM  :  R$(l) 

=  ”Man”  :  SG$  (0)=” せんて”  ： SG$(1) ジご て” 

lB7£f  SCREEN  1: COLOR  15，1，1:WIDTH  32 : KEY  OFF 

1080  GOSUB  214 JffrGOSUB  2210 

1B9B  XY=1:  GOSUB  llJ0f0:GOTO 131 梦 

1100  LOCATE  23, 3: PR I  NT •かきかえ ち •う” 

1110  LOCATE  23.4：PRINT"  ” 

1120  FOR  S=J0f  TO  3:  FOR  Z=J0T  TO  3 

113J?  FOR  Y=0  TO  3:  FOR  X=0  TO  3 

1140  ON  XY  GOSUB  1200. 1210 

1150  LOCATE  XX,  YY.J0T: PRINT  S$  (M  (X.  Y,  Z.  S) ) ; 

1160  NEXT  X.Y.Z.S 

1170  ON  XY  GOSUB  122J0T, 1260 

1180  LOCATE  23, 3:PRINT  SG$(G):”  0  ” 

1190  LOCATE  23, 4: PR 1  NT” tt* ん T  す"： RETURN 
1250  XX*2+Z*5+X  :  YY=3+'S*5+Y  :  RETURN 
1210  XX-2+X*5+Z: YY=3+Y*5+S : RETURN 
1220  LOCATE  24.  7:PRINT  w  i 一一 Z” 

1230  LOCATE  24,  8: PRINT  " I 「X  ” 

1245  LOCATE  24.  9:PRINT  ” IY  ” 

1250  LOCATE  24, 10 : PRINT  ” S  ”： RETURN 
1265  LOCATE  24,  7:PRINT  w  i ~ X” 

1270  LOCATE  24,  8: PR  I  NT  "  I rZ  M 
1280  LOCATE  24,  9.PRINT  "IS  ” 

1290  LOCATE  24, 10 : PRINT  ”Y  ": RETURN 
1305  '  メイン 

1310  LOCATE  8,  0:  PR  I  NT”  41/  ん 4 もく  ならへ" 

1320  LOCATE  23, 13:  PR  I  NT”  せんて （”  ；RS(UC  (J0f) ) ： 

1330  LOCATE  23, 15 : PRINT” X  Y  Z  S  " ; 

134J0T  LOCATE  23, 16: PRINTS  0  0  0"; 

1350  LOCATE  23, 18:PR1NT”  ごて （”  ； R$  (UC  (1>  >  : ” ） ” ： 

1360  LOCATE  23, 20 : PR  I  NT" X  Y  Z  S  " ; 

1370  LOCATE  23. 21 ：PR1NT"0  B  B  0  n  ; 

1380  G=0:FOR  TJ=0  TO  255： BEEP 

1390  LOCATE  23.3:PRINT  SG$ (G) ; "  O  ” 

14J0T0  LOCATE  23,4:PRINT  ” X/T  す” 

1410  IF  UC  (G)  THEN  GOSUB  1550  ELSE  GOSUB  1755 
1420  LOCATE  23,3:PR1NT  ” UX てい ち ♦う” 

1430  LOCATE  23, 4-PRINT  ”  ” 

1440  BB=1:GS=G:  GOSUB  184J?  • ハン テイ 
1450  IF  HT=1  THEN  1530 
1460  G=G  XOR  1:NEXT  TJ 
1470  LOCATE  23, 3 : PR I  NT” ひきわけ  T  す" 

1480  LOCATE  23. 4: PR I NT" Rep  lay  ?" 

1490  LOCATE  23, 5 : PRINT”  （Y  or  N)" 

15M  A$=INKEY$:  IF  A$<>”  ”  THEN  1500 

1510  A$=INKEY$: IF  A$= ” N”  THEN  END 

1520  IF  A$= ” Y”  THEN  RUN  ELSE  1510 

1530  LOCATE  23,3:PRINT  SG$(G>;”  の かち”： GOTO 1480 

1545  ’  ニン グン 

1550  X1=2:Y1=3:X=0:Y=j0T：Z=0:S=j? 

1560  LOCATE  23, 15+G*5+1 : PRINT  CHR$(48+X):”  " ;CHR$(48 
十 Y>:”  " : CHR$(48+Z) ;w  " ;CHR$ (48+S) 

1570  LOCATE  2,3, 1 

1580  IF  1NKEYS=CHR$(13)  THEN  XY=((XY-1)  XOR  l)+l:GOS 
UB  1150: GOTO 1550 

1590  ST=ST1CK  (0) : IF  ST=J0T  THEN  17 仰 

160B  IF  INKEY$<>""  THEN  1600 

1610  X1=X1+ (ST-7)- (ST=3) : Y1=Y1+ (ST=1) - (ST=5) 

1620  X1=X1+ (Xl-21)- (Xl=l) : Y1=Y1 十 (Yl=22) - (Yl=2) 

1635  IF  (Xl-1) MQD  5  =0  THEN  X1=X1+ (ST=7) - (ST=3) 

1640  IF  (Yl-2)  MOD  5  =0  THEN  Y1=Y1+ (ST=1) - (ST=5) 

1650  X=(Xl-2)  MOD  5:Y- (Yl-3)  MOD  5 

1660  Z=(Xl-2)  ¥  5:S-(Yl-3)  ¥  5 

1670  IF  XY=2  THEN  SWAP  X,Z:SWAP  Y.  S 

1680  LOCATE  23, 15+G*5+1 , 0: PRINT  CHR$ (48+X) ;*  " ;CHR$( 

48+ Y)  :"  ”： CHR$(48+Z>  ”； CHR$  (48+S>  ; 

169j0T  LOCATE  X1，Y1，1 

\7B0  IF  STRIG(0)=J0f  THEN  1580 


1710  IF  M(X, Y,Z, S)  THEN  BEEP : GOTO 1580 
1720  LOCATE  XI , Y1 , 0 : PRI NT  S$(G+1) : CHR$(29) : 

1730  M(X.Y,Z.S)=G+1： RETURN 

1740  * シ 3 ウ ルーチン 

1750  BB=2:GS«G  :  GOSUB  184Jff 

176分  IF  HT*2  THEN  XS=XR : YS=YR : ZS-ZR : SS=SR 

1770  M(XS,  YS,ZS,SS)=G+1 

1780  X=XS:Y=YS:Z=ZS:S=SS 

1790  LOCATE  23, 15+G*5+1, 0:PRINT  CHR$ (48+X) :"  ”： CHR$( 
48+Y>:”  ”； CHR$(48+Z>  "  ;CHR$(48+S) ; 

1850  IF  XY=2  THEN  SWAP  XS,ZS:SWAP  YS, SS 
1810  X1=2+XS+ZS*5 : Y1=3+YS+SS*5 
1820  LOCATE  XI, Y1:PRINT  S$(G+1) ; 

183B  RETURN 
1840  ’ 八ン テイ ル-チン 
1850  HT=0 : FOR  1=1  TO  45 
1860  Xjff=X:Yj0r=Y:Z0=Z:S0=S 

1870  IF  Xj0r<0  OR  Y0<B  OR  Z0<0  OR  Sj0K0  THEN  1910 

1880  IF.Xj0r>3  OR  Y0>3  OR  ZB>3  OR  S0>3  THEN  1910 

1890  Xj0r=X0-X(I)  :Y0=Y0-Y (I)  : Z0=Z0-Z(IJ  : Sj0r=S0-S(I) 

1905  GOTO 1875 
19XJ?  KM=j0r：KT=0ffcS=j0T 

1920  Xj0T=X0+X(I)  : Y0-Yj0T+Y(I)  : Zj0f=Zj?+Z  ( I )  : S0=Sjff+S  ( I ) 

1930  IF  Xj0T<j0f  OR  YJ0K0  OR  Zj0T<0  OR  S0 く 0  THEN  2050 

1940  IF  YJI>3  OR  Y0>3  OR  Z0>3  OR  S0>3  THEN  2050 

1950  IF  M(XJ0r,  Yj0r.Zj0T,  S0)=GS^-1  THEN  KM=KM+l:GOTO  1990 
1960  IF  BB-1  THEN  2050 

1970  IF  M(X0, Y0, Z0,  S0)*<GS  XOR  1)+1  THEN  KT=KT+1 
1980  IF  M(Xj0r,Yj0f.Zj?,S0)=0  THEN  KS=KS+1 : XS=Xj0f :  YS=Y0  : ZS 
-Z0:SS=S0 

1995  IF  KM+KT+KS<4  THEN  1920 
20B0  ON  BB  GOTO  2 分 10, 2030 
2010  IF  KM-4  THEN  HT=1 : RETURN 
2152 Si  GOTO  2050 

2030  IF  KT=3  AND  KS=1  THEN  HT=1: RETURN 

204JS  IF  KT=2  AND  KS=2  THEN  XR=XS : YR=YS : ZR=ZS : SR=SS : H 

T-2 

2050  NEXT  I : RETURN 
2060  f  v-x 

2070  DATA  l,J0f,0,J0r,  1.1.  1.0.0.  J0T.  1.1.  1,0,0,  5, 1,1. -1,-1. 
1, l.-l.-l, 1. 1. l.-l.-l,  1,-1,  l.-l 
2080  *  v-y 
2590  DATA 

. 1. 1. 1.0.  0.0,0. 1. 1. 1. 1. l.-l, 1, -1, 1, 1. -1. -1 

2100  1  v-z 

2110  DATA  0.0.0,  1,0. 1,0.  1.0.  1. l.  -l.l.- 

1. 0.0.  0,0, 1,-1,  l.-l, 1, -1. 1,-1, 1, 1, 1. 1. 1, 1, 1. 1 

2120  '  v-s 

213J0T  DATA  J9.  0, 1, B,  0.  B. 1. B,  l. 1. B.  0, -1,0, -1 , ~1 , 0 ,  0 ,  B .  B 

. 1. -1.1. -1,1.1,.  1,1,  1,1. -1. -1.1.  1,1.  1,-1. -l.-l.-l 

2140  FOR  I=&HC0  TO  &HDj0f  STEP  8 

2155  RESTORE  22015 

2160  FOR  J=I*8  TO  I *8+7: READ  A$ 

2170  VPOKE  J, VAL(”&H” 十 A$> : NEXT  J, I 

2180  VPOKE  &H2018,&HFj0f：  VPOKE  &H2019.  &HF8:  VPOKE  &H201 
A, &HF7 

2190  FOR  I=j0f  TO  23:PRINTA$(0)  ;  : NEXT:  RETURN 

2250  DATA  FF, 81, 81. 81. 81, 81, 81. FF 

2210  CLS: PRINT: PRINT 

2220  PRINT  TAB  (9)" 41； け*  ん 4 もく  なら V  ” 

2230  PRINT 

2240  PRINT  TAB(7>”  せんて  ごて” 

2250  PRINT 

2260  PRINT  TAB(7)H1)  ん  M け*  ん 

2270  PRINT  TAB  (7)  M 2)  MSX  ん 

2280  PRINT  TAB(7)"3>  以 け， ん  MSX 

2290  PRINT  TAB (7) "4)  MSX  MSX 

2300  PRINT 

2310 INPUT  "  どれに しま すか （1 〜 4>”  ；A:CLS 

2325  IF  A<j0f  OR  A>4  THEN  2310 

2330  ON  A  GOTO  234J&,  235 0,  236 0， 2370 

2340  UC  (J0f) =1 : UC  (1 ) =1 : RETURN 

2350  UC  (J0f )  =J0f :  UC  ( 1 ) = 1 : RETURN 

236J0T  UC  (0)=l:UC(l)=j0r：  RETURN 

2370  UC  (0)  =J? :  UC  ( 1 ) =0 :  RETURN 


プロ クラ ミンクに 夢中! 

籲 編集者 LOT 絶対に シュー テ ィンクが いい！ 〃という ゴリ オシで、 M マガ ウォ 
•ーズ (仮称) の 内容は シュー ティング ゲームに 決定。 でも、 BASIC が 中心 
•じ や、 アレ スタ 2 とか スペースマン ボウみ たいな、 バリ 八リの ゲームが 作れ 
•る わけはない のにね。 まあ、 どこまで できる かは、 読んでの お楽しみ かな 0 


戰 H 機を 描いて みよ 5 

先月 号で スプラ イ ト エディタを 
発表した ので、 ス プライ ト パター 
ンは 作れる ようになった ね。 そこ 
で 今月は、 その エディタで 作った 
ノ\ 。ターンを 使って、 シュー テイン 
グ ゲームを 作って みよう。 

まず、 シュー ティング ゲームに 
つきもの なのは、 何と いっても 戦 
闘 機。 ス プライ ト 番号 0 に 戦闘機 
の パターン、 スプラ イト 番号 1 に 
その 戦闘機が 発射す る 弾を 描いて 
登 錦^し よう。 これには やっぱり、 
キミの オリ ジナル パターンを 使っ 
て ほしいな。 次の ページの リス ト 
には、 とりあえず ポクが 作った デ 
一夕が 入って いるけ ど、 ぜひとも 
オリジナルに 相嫩 してみ よう。 

そうそう、 前回の スプラ イトエ 
ディタ では 6 做の スプラ イト が 登 
録 できる はずだった ん だけど、 32 
枚し か 登録で き なくなって ま した。 
まあ、 64«[ も一 度に 必要な ことは 
ないか もしれ ない けど、 どうも ご 
めんなさい。 470 行の 
…… 32  AND  31 …… 

という 部分を、 

…… 64  AND  63 …… 

に 直して くださいね。 

キヤ ラク ターを 動か 5 

それでは、 とりあえずの スプラ 
イ ト パターンを 作った ところで、 

2 月 号に 掲載した  ''キャラクター 
を 動かす〃 という 内容に 戻って み 
るぞ。 今月は スピード 面を 重視し 


て プログラムして みよう。 具体的 
には、 2 月 号 リスト 1 の 10 〜 110 行 
と 200 〜 270 行、 そして リスト 2 の 
120 〜 150 行を 使う ことにする。 こ 
れらを 改造したり 付け加え たりし 
て、 用意した 戦闘機の パターンが 
弾を 擎つ ところまで 作って みよう 
というわけだ。 実際の 手順を 箇条 
書きに してみ るね。 

①  3 月 号の ス プライ ト エディタの 
データ コマンドを 使い、 〇 から 
1 のス プライ ト データを DATA 文 
にした ものを MERGE する （10000 
〜 10210 行)。 

② ス プライ ト 定義 ルーチンを 呼び 
出す ため、 2讲ラ を G0SUB 10000 
に 変更す る。 

③  戦闘機が M 面 全体を 移動で きて 
も おもしろくな いので、 上は あ 
る 程度の とこまで し か 動けない 
ようにす る （130 行)。 

④  SCREEN 1 では ス プライ トの ライ 
ン カラーは 使えない。 また、 真 
っ 赤な 戦闘機は 好みで な L 、ので、 
表示 色を 白に 変更 （140 行 )〇 

⑤ ? 単を 動かす 娜 里を、 15_ 、らの 
部分に 付け加える。 

といった 感じ だけど、 わかった 

かな。 最後の 弾を 動かす 処理では、 
変数、、 MF 〃を 弾が 出て いるか どうか 
の フラグに 用いる ことにした。 MF 
が 0 なら 弾は 出て いなくて、 1 な 
ら すでに 弾が 出て いる 状態を 示す 
というわけだ。 また、' MX" を 弾の X 
座 鼠 ''MY 〃を 弾の Y 座標と する。 

弓 単が 出て いなくて、 なおかつ ス 
ペース キーが 押されて いる 場合は、 


300 行からの 弾を 擎つ 処理に 入る。 
また、 この 処理が 終わった あとと、 
すでに 弾が 発射され ていた 場合に 
は、 350 行からの 弾を 動かす 娜 里を 
実行す るよう になって いる ぞ 。あ 
とで 処 i 里を 付 ■け 加えたい、 なんて 
場合に 困らない ように、 弾を 出さ 
ない 場合で も 常に 400 行を とおって 
から、 10听 にも どるよう に 作って 
おく といい かも しれない。 

ここ ま での 部分を プログラムし 
たのが リス ト 1。 2 月 号の リス ト 
と比べて、 どんな ふうに'、 いかげ 
んに 付け加え ていけば いい か〃 と 
いうのを 王 里^して ほしい。 

背 16 動かせ 咨 かな 

幻の ゲーム'、 M マ ガウ ォー ズ (仮 
称)〃 も、 どうやら ゲームに なり そ 
うな 気! 己は してきた。 でも、 なん 
という か、 いまいち さびしい。 や 
はり 背景が 必要 かな あ …… 。 

、、シュー テイ ングっ ていうなら ス 
ク ロールし なき ゃね (編集者 L 談)" 

お 一い、 BASIC で どうやって スク 
ロールし ろって いうんだ よう。 改 
行の 画面 スクロールを 使った ゲー 
ムは よく 目に する けど、 この M マ 
ガウ ォーズ の 場合、 逆 スクロール 
しないと 気分が 出ない と 思 うんで 
すけ ど。 まあ スクロール 自体は、 
マシ ン語 を 使え ばで きない ことは 
ない と 思う けど、 この コーナーが 
対象と してる のは、 \'BASIC はだい 
た I 、覚えた けど プロ グラムが 組め 
ない〃 という 人 だからね え。 

という わけで 作って みたの が、 


リス ト 2 の 、、逆 スクロール マシン 
語 ルーチン ジェネレータ （長い 名 
前 だな あ)"。 これは 画面を 逆スク 
ロールさせる マシン 語 ルーチンを、 
自分の 好きな ア ドレス （番地) に 作 
る ことができる プログラム だ。 使 
い 方を 簡単に 説明す るね。 

まず、 プログラム 実行させる と 
アドレスを 聞いて くるので、 16 進 
数で 答えて やろう。 、、アドレス "に 
ついて よく わからない 人は …… ま 
あ 適当に C000 ぐらいを 入力 すれば 
いいね 0 すると、、 DSCRCOOO.OBJ〃 
という ファ イ ルが、 自動的に デイ 
スクに セーブ される ぞ。 これを ほ 
かの プロ グラムに 組み込む ための 
手順は、 以下のと おりだ。 

①  CLEAR 文で メモリ を 確保す る。 

第 1 パラメータ が 文字 変数 領域 
の サイズで、 次が BASIC プロ グラ 
ムの 上限 値を 示す ので、 上限を 
マシン 語 プログラムの 開始 アド 
レスー 1 に 指定し よう。 

(例） 10  CLEAR  100,&HBFFF 

②  マシン 語 ルーチンを B  LOAD 命令 
を 使って 読み込む。 これで マシ 
ン語 ルーチンが、 メモリに 置か 
れた （言 己 憶 さ れ た） こと になる。 
(例)  20  BLOAD’’DSCRCOOO.OBJ” 

③  DEFUSR 命令 て'  呼び出す アド レ 
スを 指定す る。 

(例） 30  DEFUSR=&HC000 
後に 逆 スクロールを 実行した 
いところ で、 ，A=USR(0) "という 
命令を 実行 すれば いい。 

この マシ ン語 ルーチン を 使用す 
る 上での 注意点と しては、 第一に 


プログラミング こ 夢中! 


SCREEN 1 でし か 使え ない こと が あ 
げられ る。 ほかの スクリーン モー 
ドで 使った 場合の 動作は、 保証で 
きないので 気をつけ てね 0 

二番目と しては、 これから もさ 
ま ざまな マシン 語 プログラム ジェ 
ネレ ータを 発表す る ことがあ ると 
思う けれど、 それらを 同時に 複数 
使用す る 場合には、 かならず アド 
レス カヾ 重ならない ようにす る こと 
が 必要 だ。 16 進数が よく わからな 
い 人は、 画面の、、 （ ） 〃内に 表示 さ 
れる 10 進数を メモして おいて、 そ 
れらの 範囲が 重ならな いように 気 
をつ ける といいだろう。 

そして 最後に、 マシン 語は 下手 
するとす ぐに 暴走して、 MSX の電 
源を 切らなければ いけなく なるこ 


とが ある。 だから、 作り かけの プ 
ログ ラムな どは、 こまめに セーブ 
する ようにし ようね。 

参考までに、 リス ト 1 に 付け 加 
えて マシン 語 ルーチンを 使える よ 
うにす る プログラムを、 リス ト 3 
に 掲載して おいた 0 乱数で 画面の 
一番 上に 星 (点） を 描いて から、 ス 
クロー ルルー チンを 呼び出し てい 
るの がわ かる かな。 そうそう、 リ 
ス ト 2 を 実行 するとき は、 アド レ 
ス に、' C000" を 指定して ね。 

というと ころで、 今月は おしま 
い。 もう ゲームの 中心部 分は でき 
たと いっても 過言では ない …… か 
な？ 来月 号では、 ゲームと して 
成り立つ ところまで 作る 予定で い 
るぞ。 乞う ご 期待！ 


LIST1 


M2 ガウ 7f_ ス (仮称) 


10  SCREEN  1,2 -.COLOR  15U:KEY  OKKrCLS 
20  GOSUB  10000 
90  X:15:Y=11 
1M  A=ST1CK(0) 

UK  XX=H:YY=0:ON  A  GOSUB  20J5,  210.  220,  230 

,240.250,260.27iJ 

120  X 二 X+XX:Y 二 Y 十 YY 

130  X 二 X -  (XC0>  十 (X>3J0T)  :  Y 二 Y-  (Y く 8)  +  (Y>22) 

140  PUT  SPRITE  S5,  (X*8.  Y*8) , 15.  J0^ 

1515 IF  MF  GOTO  350 

160  IF  STR1G(0)  GOTO  3K0 

17 好  GOTO  4013 

2M  YY ニー 1: RETURN 

210  YY=-1 :XX=1 : RETURN 

220  XX=1 : RETURN 

230  XX=1 : YY=1 : RETURN 

240  YY=1 : RETURN 

250  YY=1 :XX=-1 : RETURN 

260  XX=-1 : RETURN 

270  XX=~1 :YY=-1 : RETURN 

300  MX=X:MY=Y:MF=1 

350  MY=MY-2:PUT  SPRITE  1, (MX*8, MY*8> ， 8. 1 
360  IF  MY く 一 2  THEN  MF=B 
4J90  GOTO 100 
10000  1=0 

10010  A$ ，”：  FOR  J-j0f  TO  31 : READ  B$:  IF  B$ く 
> "本，， THEN  A$=A$+CHR$  (VAL  C  &HM  f  B$) )  :  NEXT 
J  -.SPRITES  (I)  =A$ :  1  =  14-1  :GOTO  10010 
100215  DIM  C$(63) 

113030  A$=MM  : FOR  J=0  TO 15: READ  B$:  IF  B$ く 

>”*"  THEN  A$-A$+CHR$ (VAL (" &HM  +B$) )  : NEXT 

J :C$(I)=A$: 1=1+1 :GOTO 10030 

1M40  RETURN 

Ij^IM  ’  SPRITE  DATA  IS 

101115  DATA  01 ， 好 1，0 1， 03,43 •  43,57,  D7，D4，D8 
, FB,FF.FF,D7,C3,4J0f 


119120  DATA  00,  00,  0J5.  80,  84,  84,  D4,  D6,  56,  36 
, BE, FE, FE， D6, 86,04 
1151315  *  SPRITE  DATA  1 

10140  DATA  M.  015,  JS1 . J0T1 , J0fl , j0fl , B3t  B2t  Sfl 

,03.03, 02.  J0T0,j0rj0f,j0fj0r 

1 好 150  DATA  M,  M,  0JS,  00 f  M,  00,  00,  80,  8J0r,  00 
,80,8^.80,00,00,00 
1016 J0f  DATA  * 

10170  ，  SPRITE  COLOR  0 

101SJ5  DATA  0Ft  J0TF,  0Ft  J5Ft  0F ,  0F t  0F.J5F,  0b\  J5F 
, 0K,  J0TK,  j0rF,0F,0F,j0TF 
1019 if  *  SPRITE  COLOR  1 

IB2J5J5  DATA  1515, 150 1  J0f0.  J6V t  0b\  J0TF,  J0TF,  0K,  J0TF,  J0TF 
1152115  DATA  * 


UST2 


逆スク □ー ルルー チン 


10  CLEAR  1M,  &H8FFF:DEFINT  A-Z:CLS 

2J0  PRINT”* キ’ ャ クス ク n - ル 7 シン： T フ •  n グラム サク セイ: T 

n ク， ラム” 

30  PRINT”*  MSX マが /ン .90  4 がツ ブウ” 

4J0  PRINTrLINE  INPUT” マシン ブ カ イシ アト’ レス ニ &H 
”  ;M$:M=VALT 

5j0  PRINTmADDRESS=&Hm  :  HliX$(M)  :,,  C  ;M;”> 

6ld  IF  M>j0f  OR  MC&H9M 好  THEN  PRINT”  アド レスが 
チ イサ スギ マス.”  : GOTO  40 

70  IF  M>&HD000  THEN  PRINT” アト* レスが オオキ スキ， 

マス，”  : GOTO  40 

80  PRINT” イイ デ ス カ？ （Y/N)” ； 

90  A$=INPUT$(1) : A=INSTR(wYyNnM , A$) : IF  A= 
fd  GOTO  9j0t 

100  PRINTAS: IF  A>2  GOTO  40 

110 八=的十&旧分3:卩{^11\1丁”マシンブフ，|1グラム &H”  ；HE 
X$(M)  ；M;”>  カラ  &H”  ；HEX$(A)  r  :A:”） マ 

デ，， 

120  LN= 1M0  :  C=0  :  Y=CSRL  I N  :  AD=M 

13^  LOCATE  J0,  YiPRINT  LN:FOR  I=j0f  TO  7 

140  READ  A$:  IF  A$=” ホ’’  GOTO  190 

150  A=VALT&hM+A$)  :  POKE  AD,  A:AD=ADfl 

16 公  C=  (CfA)AND  &HFF:NEXT  I 

170  READ  A$:  IF  COVAL  (w  &hM +A$)  THEN  PR  IN 

T” データ グン ニ アヤ マリが アリ マス.”： PRINT”Line  Numb 

er  : LN:END 

180  LN=LNflja：GOTO 13 分 


190  NA$="DSCR” 十 HEX$(M) ド .OBJ” 

2M  PRINT” セイ シ マス. (”  ；NA$; ”）” 

210  BSAVE  NA$,M,M+&H3j0T3 
220  PRINT" シュウ リョウ シ マシタ.”： END 
1M0  DATA  21，M, 18, 11， 23,0 0，0 1， E0.0E 
1 好 10  DATA  K2,CD，59，M,21，M， 18,0 1，70 
1好2好  DATA  20，M，3E，2j0t，CD，56，M，21，32 
1J03J0T  DATA  23,  C0， 11，2 0，1 8,  M，E 0,0 2,41 
lMJff  DATA  C3,5C,M,6Jfff* 


LI5T3 


追加の プ □クラ iA 


5  CLKAK  liil/l,  &HBFFK  :  BLOAD"  DSCRC0ld0.  OBJ 

3J5  DEF  USK=&HCifM 

4M  LOCATE  RND  (1) *31, : Pki NT”  • " ； 

410  A=USK  (j0f) 

42 好  GOTO 1M 
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會 これが はじめに 表不 
される 表紙の 画面。 今 
回の 特集は、 沱〇〇ぐコ 
マン ドな のであった。 


^  .••，ず 

ゥェア ラィブ” 

如へ..、. 

300 KS 邊 。轳«*8々 


枝 作る ⑶ まず、 fl を その 中に 刺 込む のか, っ刊 瓶が 必要です •酚 
の ねら IH： 沿っ 域い 抑 [ザ 多い U ビ、 あなたの ディ ス クマ カ' ジン 哺 豊か 
4' ものになります， そのためには 何と いって 6 覦 ■，あらゆる こ: I  -ス V- 
ス料撇 仕入れて、 雜__ を 登 言な も 袖: しま じ鈐, 


_ 


写真 4 

♦コマン ドの 構造が 理解で 
きたら、 いよいよ 実践。 情 
報 収集の 方法から アド バイ 
ス してく れ る。 


ック すると、 その ペー 
ジが 表示され る。 使い 
方 (読み方） も 簡単 だね。 


MSX ビジネス 活用 法 

LAB  Letter の 第 3 号を レポートす る 


しばらく 難しそう な ビジネス ソフ トの 話題が 続いた ので、 


今月は ちょっと 趣向 替え。 肩の 力を 抜いて、 楽しい ディスク マ 


ガ ジンを 紹介し よう。 たまには こんな 回が あっても いいよね。 


LAB  Letter は 

ユーザー オンリー 

ソフトであって、 ソフト じ やな 
い。 雑誌であって、 雑誌 じ やない。 
さて、 その 正体は …… HAL 研究所 
から 発売され た、 ディスク マガ ジ 
ンの 『LAB  Letter』。 HALNOTE ユ 
ー ザ ーの ために、 いろいろな 情報、 
バージ ョ ン アツ プ データな どを 満 
載した、 ユニークな シロ モノな の 
だ。 これでは や、 第 3 号の 発行を 
迎える ことに なった。 

こり やお もしろ そうだと 、さっ 
そく 本屋に いっても . ない。 

「おじさん。 LAB  Letter、 入って 
ないじ やない。 何 やって ん のよ」 
といっても ダメ。 LAB  Letter は、 


H/U.N0TC  DUk  M*1uKm 

|halb 究讣ら ユ - ザへの 
t- ジ ウ 1ア 


HALNOTE シリ ーズの 登録 ユーザー 
だけし か 手に入 ら ない ものな の だ。 
ま だ ユーザー 登録して いな I ヽ 人は、 
早く 登録は がきを 送ろう ね。 前の 
号を ま た  1 売ん でない というならば、 
LAB  Letter の バックナンバー も 手 
に 入れて みよう。 

と、 いう わけで、 LAB  Letter の 
第 3 号。 その 中身を 順番に 探って 
いくと しよう。 

第 3 号の 内容 も 
盛 0 だくさん なの だ 

LAB  Letter の ディスクを セッ ト 
する 前に、 HALNOTE の 力ートリ ッ 
ジが 入って いるかを 確認し よう。 
これは、 HALNOTE の アプリ ケー シ 
ヨンの ひとつなん だからね 0 そし 
て、 LAB  Letter の ディスクを セッ 
卜して、 スター ト。 自動的に 写真 
1 の 表紙^ 画面に 現われる ぞ 。写 
真 2 に 掲載 した 目 次な どを 見て、 
この 号に 何が 入って いるの か、 ザ 
ッと 見て おこう。 

主な 項目は、 


① ソフ ト ウェア ライブラリ 

②  LAB  Letter  House 

③  HALOS 撕 

④ バー ジョン アップ 

といった ところ。 それぞれの 項目 
には、 さらに 詳しい 記事 や 情報が 
つまって いるん た \ 

まだ LAB  Letter の 読み方を よく 
知らない 人は、 2 ページの” はじめ 
に， や、 3 ページの、、 操作 説明" を 読 
むと いい。 でも まあ、 HALNOTE 
をい つも 操作す るよう に、 マウス 
を 使って 直感のと おりに やっ. てい 
けば、 そう 迷う ことは ない。 あま 
り 難しく 考えずに、 ェイ ヤッと 操 
作して 楽しむ のがい いだろう。 

写真3  ■■■■■ 

•  BOOK コマンドが どのよう 
に 使われる かを 示した 図。 

よ 一く 見て、 その 構造を 理 


LAB  Letter を 
作って みよろ か 

この 号の 目玉の ひとつが、 ソフ 
トウ エア ライブラリ。 第 3 号は、 
★BOOK 〃の 特集 だ。 

BOOK というのは、 LAB  Letter 
のよう な ディスク マガジンを、 ま 
さに アナ タ自 身の 手で 作っ てし ま 
える という、 とんでもない （？） ツ 
ー ル。 HALNOTE の ワープ □や 図形 
プロセッサ、 表 計算 ソフトと いっ 
た アブリ ケー シ ヨンで 作った、 絵 
や 文字 や 数字な どの さまざま な デ 
一夕を、 エイ ヤっ とば かりに まと 
めて くれる、 一種の プレ ゼン テ ー 
シヨ ン ツールな の だ。 

基本的には 写真 3 のように、 大 
きく わけて、 

①  COLUMN 

②  SEW 

③  BOOK 

の 3 つの ツールが あれば、 デ ィス 
クマ ガジ ンが でき 上がる わけ だね。 

まず COLUMN というのは、 図形 
プロセッサの カラー 版と いったと 
ころ。 操作を 指示す る ボタンの グ 
ラフィック などを 画面 上に 作る の 
にも 使う、 、、ページ フ アイノ レ 作成 ツ 
ー ル〃 というわけだ。 


HpOtEtt 

PHOTO,  GE 

TED. 

-(1.1??  f*- 

鞭 
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写真 5 

峰 キミの 反応に よって スト 
ー リーが 変化す る 小説。 コ 
ン ピュー タ だから こそ 可能 | 
になった 電子 小説 だ a 


iiiiln  1 1— i  ■ 


f 鮮 菊: 恥て i、t£ 部 翻 2 勝) g 
業、 酬嫩 て， 礼 和紙 

fm  t つ も のこと よ j 
[天、 11¢ さつ わて、 U)W^.  iv 
な あ、 齡んっ て。 有名人 料 
娜で u?j 

蘸 していた [〇ッ カ j の 広 観 当、 献 さ 
ん和 をはさん だ 》 


k、* 邮ド删 1 


it) 


ウィ ン ド!？ システム 上の アブリ クー シヨ ンは 、 一 «に イベント ドリブン {Eve 
nt  dnven} て あ 呑 c イマン トト • リ ブジ とは、 外 9 か のイ ヤン HZ よリ Jfcff 
了る とぃう： とて. g 里に いろと t  r マウス や キー 笊一 K* び 押 2 れ £S»J<  j 
といそ SS 当リ 前の こと％* しく 曾 〇 て いるに i  5 ません ♦ (衩 坩 者と い 冬の 
はえて!-  ~Kl  ' 表埋そ 好む ちの: & のて す） 


7 プ  >少ヴ 

*?.  .  ?T 


鎖*^/ 

-シ ヨンは イマン ト そ 得 ¢6 、 ます その イマン トの によ CT 分 
イマン トの IS と 3k マウスの 右东 タン 、 左贰 タン k 
て、 当* マウスと キー 家一p の® 理は » うの t, 分 较 する の acn 

? を 当 $ のこ t て igjl マウ  . . 

£ 上 TW2n たか (絶対® if% 子 

S；*S7j$«；-^  -  一 

，.すす， 


スと キー k ー ドの®！ !»» うの T. 分 咦 するめ acn 
: i 常 マウスの； 6家 タンが 押 どの ウ<  ンド 
. -J**) を 子 I ックし t ま £ そ <7>ウ<  ン ド：? 上の どの g 
¢2 れ か ta へ*、 そ の 時に しな けれは％ 5¢ い 姐！！％ 


写真 6 

♦毎号 毎号 HALNOTE の シス 
テムを 解説して く れる HALOS 
解析の コーナー c 難しい か 
ら '己、 して I 充 もう。 


2 番目の SEW は、 各 アプリ ケー 
シ ョンな どで 作ら れ た/  < ラ バラの 
データを、 1 冊の' N 本〃 に 製本す る 
ための ツー ノレ。 そして、 これらの 
ツールで 作られた データを、 実際 
に 見胃 序よ く プレゼンテーションし 
ていく のが、 BOOK という わけ。 

普通に 考えるならば、 この 手の 
ツールは とっても 高い。 はっきり 
いって、 何 万円 もす る ものが ほと 
んど だ。 何で そんなす ごい ものが、 
たかだか 3000円 [税 ^ 送料^み] の 
LAB  Letter に 入って いるの？  と 
いわれても、 こっちは 困って しま 
う （べっに 困る ことは ないか)。 ま 
あ、 せっかく だから、 ありがたく 
利用 させて もらえば いいね 0 

BOOK を 使って、 実際に ディスク 
マガジンを つくる テクニック も、 
写真 4 のように 紹介され ている ぞ。 
たんなる 技彳衍 的な テク ニック だけ 
ではなく、 情報 収集から はじまっ 
て 最終的な 製本まで、 トータルに 
ノウハウを ネ是 供して くれてい るの 
が 親切 だ 饮 

本当 (丈 もっと じっくり BOOK に 
ついて 害きたい ところ だけど、 ほ 
かに も 紹介し なくち ゃい けない 魅 
力 的な 内容が 満載され ている。 ま 
ずは LAB  Letter の 説明を 読んで、 
チヤ レンジして みて ほしいな。 


電子 （7) 小説に 
キミ も 参加して みよろ 

ちょっ と _ 契に、 志ら しくと 
いうの なら* LAB  Letter  House ク。 
ここには ギヤ ラリー、 ハ。 ズ ル、 言 売 
者の ページ、 そして d 截 (写真 5) な 
どが 詰まって いる ぞ。 

小説なん て、 べつに ディスクで 
読まなくても いいよ、 という アナ 
夕。 ちょっと 待って くださいな。 
この 小説、 素直に ストーリーを 追 
って 読んで いくような、 紙に 窨か 
れ たものと は大 違い。 なにしろ 自 
分で 答えの セリフを 指定したり、 
名前を 打ち込ん でみ たりと、 自ら 
がス トー リーに 参加して いるよう 
な 気分で、 読み進んで いけ るんだ。 

その あらすじは …… これば っか 
り は 読んでの お楽しみ だね 0 


プロフェッショナルな 
アナ タに 送る 

クイズなん かいらない、 それよ 
り もっと 実用的な 情報を 載せて！ 
という ウル サ 型の プロ フェ ッショ 
ナルは、 、xHAL0S 解析^に 注目して 
みよう。 3 回目を 迎えた 今回の テ 
— マは、 なんと アプリケーション 
の 書き方。 こんな ことまで 公開し 
てし まっていい のかな、 と 心配に 


なる く らいの 内容 だぞ。 

この あたりの 記述は、 C 言語の 
矢卩識 がない 人には、 チン ブン カン 
プン だろう けど、 スーパー GCALC 
なんても のを 自分で 開発して しま 
え！ なんて 意気込む 人には、 願 
つたり かなったり の‘ 清 報 といえ そ 
うだ (写真 6 參照 )〇 


バージョンアップは 
こちらで どろ ぞ 

LAB  Letter が、 通常の ソフト や 
雑誌と 違って いる ことは、 これ ま 
でに 発売 された アプリ ケ-シ ョン 
のノ < ージョ ンアッ プま でで きて し 
まう こと。 今回は、 、、Draw1.2" と、 
、、Binder1.5〃  だ。 

Drawl .2 は、 使用で きる セノ U7)^ 
が 128 個から 256 個に アップし、 ビ 
ット マッ プ データ の 組み込み がで 
きる ように 改善され ている。 一 方、 
Binder〗 .5 は ハー ド デイ スクに 対応。 
Binder の ページ 数が 1 0 ページに 増 
え、 扱える ファイルの 数 も 25CH 固に 
増えて いる ぞ。 

また、 これらの バージョン アッ 
プに ともなう、 プログラムを コピ 
一したり、 マニュアルを 印刷した 
りと いった 作業は、 すべて 写真 7 
の コン ト ロール ページで 行なえる 


ようになって いる。 特知 j なプ ログ 
ラムの 知識な どがなくても、 画面 
のメ ッセー ジに 従って ディスクを 
セッ ト したりす る だけで、 ノ> :ージ 
ヨン アップが できる わけ だ。 

ほかの 記事の 部分で あれ だけ 楽 
しめて、 その上 しっかり バージ ヨ 
ン アップ ま でで き てし まう の だか 
ら、 これは お買い 得。 HALN0TE ユ 
ー ザ ーなら、 ぜひ 定期 購読したい 
ところ だね。 


おっと 求人広告まで 
載って いる ぞ 

ふん ふんと ぺ ー ジを 眺めて いく 
と、 出て きたの が 写真 8 の 求人 情 
報。 ユーザー として HALN0TE を 使 
う 立場から、 HALN0TE を 作る ソフ 
ト ハウスの 立場へ と、 ち やっかり 
誘って いる わけ だね 0 
BOOK を 使って デ イス ク マガジン 
を 編集して みたり、 HALOS 解析を 
んで アプリ ケー シヨ ンを 作りた 
く なった、 なんて 創作 意欲に 燃え 
てる 人は、 応募して みると いい か 
も しれない な。 

楽しい It 報が 満載で、 全 84 ペー 
ジの LAB  Letter。 次号は 何が でて 
くるの か、 楽しみ だね。 ハル ケン 
さん、 はやく 作って くださいね。 


写真 7 

參ソフ ト ウェアの コピー や、 
マニュアルの 印字は、 すべ 
てこの コント ロール ページ 
の 指示に したがえ ばいい。 


のオ マレー テ 


写真 8 

♦げげ つ、 こんなと ころ 
求人広告が ある。 ♦給与 
遇 # の 具体的な 数字が、 思わ 
ず 気になったり してね。 


ウィン}? ウ 
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アスキーから 待望の MSX 用 RS-232C カー ト リッジ、 『MSX- 
SERIA し 232』 の 販売が 開始され た。 そこで 今月から 2 力 月に わ 
たって、 通信に 関する アレ コレを 勉強して みようと 思う の だ。 


国際 標準の 
RS-232C なの だ 

RS-232C とは、 アメリカ 電子 エ 
業 学会が 定めた 規格で、 通信 用の 
コネクタ の 形と 信号の 意味な どを 
決めた もの。 国際電信電話 諮問 委 


(ISO)、 日本工業規格 (JIS) もこれ 
に 互換の 規格を 定め、 RS-232C は 
世界的に もっとも 普及して いる 通 
信の 規格に なった わけ だ。 

ただし、 すべての コンピュータ 
や モデムの RS-232C が、 この 規格 
にしたがって いると は 限らない の 


員 会 (CCITT) や、 国際 標準化 機構  で'; 主意 しよう。 MSX-SERIAL232 や 


RS-232C コネクタの 信号 縛 

3 

< 

ピン 番号 

信号 名 

相互 接続 回路 名称 

信号の 躺 

1 

FG 

フレーム グラウンド (保安 用 接地） 

TxD(SD) 

[JE 信 データ _ 

出力 

3  . 

闩  xD(RD) 

受信 データ 

入力 

4 

RTS(RS) 

送信 要求 

出力 

5 

CTS(CS) 

送信 可 

入力 

6 

DSR(DR) 

デー タ セツ ト レ デイ 

入力 

7 

SG 

シグナル グラウンド (•信号 用 接地） 

8 

DCD(CD) 

データ チャネル 受信 キャ リア 検出 

入力 

15 

S  丁 2 

送信 信号 エレ メント タイミング (DCE) 

入力 

17 

RT 

受信 信号 エレ メント タイミング (DCE) 

入力 

20 

DTR(ER) 

データ 端末 レディ 

出力 

P2 

RICCI) 

被 呼 表示 （リング イン ジケ ータ） 

入力 

P4 

ST1 

送信 信号 エレメント タイミング (DTE) 

出力 

PC-9801 シリーズな どでは、 18 本 
あ る 信号 線の うち 1 1 本 だけ を 使い、 
ほかの 信号を 無視して いる。 さら 
に 日本製の コンピュータでは、 本 
体は メ ス 型の コネクタ で ケーブル 
はオス 型、 なんて 場合が 多い けど、 
アメリカでは 逆が 多い よう だ。 

また、 25 ピンの コネクタ だから 
といって、 RS-232C とは 限らない。 
ア メリ カの 旧 M-PC やその 互換 機は 
9 ピンの RS-232C コネクタを 使っ 
ている し、 東芝の ラップトップ パ 
ソ コン、、 DynaBook" の 裏側には、 25 
ピンの 増 I 支 デイ スク ドライブ 用コ 
ネ クタなん ていう の も あるんだ。 

図 1 と 表 1 に RS-232C コネクタ 
の 形状 や 信号 線を 説明して おいた 
から、 参考に してね。 、'TxD 〃などの 
信号 名 は 一般に 使われて いる 名称 
で、 、、(SD) 〃などの カッ コの 中の 信号 
名は、 JIS の 正式 名称を 表わして い 
るぞ。 

さて、 実際に パソコンと モデム 
をつな いで 通信を 行なつ た 場合、 


RS-232C には 図 2 のよう な 信号が 
流れる ことになる 0 たとえば'、 A" 
と いう 文字 (&H41) を 送信す るには、 
データの 開始を 表わす スター トビ 
ッ トの 0、 ビット O(LSB) から ビッ 
卜 7  (MSB) の 順に 並べた A の 文字 
データ、 そして データの 終了を 表 
わす スト ッ プビッ トの 1 を 合わせ 
た、 、、〇 1000001 or という 10 ビット 
が 送られる わけ だ （通信 方式に よ 
っ ては、 ス トップ ビッ トが 2 ビッ 
卜の こと も ある。 また、 データを 
1 ビッ トず つ 直列に 送る ことから、 
RS-232C は シリ アル インター フエ 
イスと も 呼ばれて いる）。 

RS-232C では デ ー タの 0 を +1 2 
ボル トで、 データの 1 を一 12 ボル 
卜で 表わす。 一方 モデムは データ 
の 0 を 高い 音で、 データの 1 を 低 
い 音で 表わす。 このように 音の 高 
低で 信号を 表わす 方式を、 周波数 
変調 (FM 変調) といい、 カセット イ 
ン ターフェ イス や、 低: 速 モデムに 
も 使われて いるんだ。 


♦アスキーの MSX- 
SERIAL232。 直販の 
みの 発売で 価格は 
1 万 9417円 （[税別] 
送料 込み）。 パソコ 
ン 通信を す るなら 
必携 だぞ。 
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©RS-232C と モデムの 信号 例 

•ビッ ト 


これは WA" という 文字を 送信した と 
ころ 0 スター トビッ トの 〇 に、 ビ 
ット〇 から ビット 7 までの 文字 デ 
ータ (=SH41)、 ストッ プビッ トの 
1 を 合わせた、 0】 00000101 とい 5 


10 ビッ トが 送られる わけ だ。 RS- 
232C は デー タ 0 を +12 ボル ト、 1 
を 一】 2 ボル トで 表わし、 モデムは 
データ 0 を 高い 音、 1 を 低い 音で 
それぞれ 表わす。 


ちょっと いい 
通信 用語の 解説 だ そ 

通信 分野を 勉強す るう えで、 避 
けて はと おれない 難解な 通信 用語 
を 整理す る。 これ さえ 読めば モデ 
ムの マニュアルに 書いて ある 内容 
も 理解で きる かもね。 

® モチ U 

modulator  and  demodulator" 
の 略称。 コンピュータの 信号を 音 
に 変換して 送信したり、 受信す る 
ための 装置 だ。 

®  bps  (ビ- ピ- ェス） 

''bit  per  second，， の 略で、 1 秒 間 
に 通信され るビッ ト 数を 表わす 単 
位。 パソコ ン 通信では 300 bps から 
2400 bps 程度、 ファクシミリ では 
4800 bps から 9600 bps の 速さが 一般 
的と なって いる。 

•baud (ボ-） 

通信速度ではなくて'  > 変調 周波 
数^ のこと。 昔の 低: 速 モデムでは、 
bps と baud の 値が一 致した ので 混同 
されが ち だけど、 パソコン通信 用 
の 1200 bps の モデムの 変調 周波数は 
600baudo  bps と 異なる こと だけは 
覚えて おいて ほしいな。 

⑯プ ロトコ ル 

通信の 方法の 取り決めで、 コネ 


クタの 形から 漢字 コー ドの f 歡頁ま 
でを 含む。 MSX-NET の プロトコル 
を 要^ T ると、 ilf 言衷度 1200 bp、 
データ 長 8 ビッ ト、 スト ッ プビッ 
卜 1、 パリティ なし、 漢字 コード 
は シフ ト JIS という ことになる。 

⑱ 全 2 ■[通 價 

普通の 電話と 同じように、 両者 
が 同時に 送受信で き る 通信 方式の 
こと。 パソコン通信 用の モデムの 
多くに 使われて いる。 

⑱半 2 重通價 

アマチュア 無線の ように、 交代 
で 送受信す る 通信 方式の こと 〇フ 
ァ クシ ミリ や、 MSX 専用 ネットで 
ある THE  LINKS で 使われて いる。 

⑩ パ1 J テす 

通信の 誤り を 検出す るた めの 余 
分な ビット。 8 ビッ トの データに 
ハ。 リ テイの 1 ビットを 勤 口し、  9 
ビットの 中の 1 の 数が かならず 偶 
数になる ようにす る。 もしも 受信 
した 9 ビッ トの 中の 1 の 数が 奇数 
なら、 通信 に 誤りが あ っ たと わか 
る わけ だ。 データが 7 ビッ ト 方式 
の もの や、 1 の 数が 奇数の 方式 も 
ある。 MSX-NET では 使われない。 

DCRC  (シー アール シー） 

''cyclic  redundancy  check (巡回 
冗長性^ 査 r の 略称 0 マシン 語プ 


ロ グラムの 入力 間違いを ふせぐ、 
チェックサムを 改良した ような 誤 
り 検出 方式の こと。 

㊃ AT モ デね 

ア メリ カの ヘイズ 社が 開発した、 
モデムを 制御す るた めの 命令。 最 
近の パソコン通信 用 モデムの、 大 
部分に 使用され ている。 たとえば、 
MTDT0 3797101 (T という 文字列を 
送る と、 モデムが MSX-NET に 電話 
を かけて く れる わけ だ。 

高速 かつ エラーな しの 
MNP モ テム 登場 

、、MNP" というのは、 ''Microcom 
Networking  Protocol" の 略称で、 

ア メリ カの マイク ロ コム 社が 開発 
した 通信 方式の こと。 1988 年に 国 
際 電信 電話 諮問委員会 (cam の 
勧告に より、 正式な 国際 標準と し 
て認 、めら れ た。 そして、 この 通信 
方式を 使う モデムの ことを、 ''MNP 
モデム〃 というわけだね。 

この MNP モデムの 第 1 の 特徴は、 
送受信の 際に デ ー タの エラ ーが 起 
きない こと。 送信す る データには 
自動的に CRC が 追加され 受信側で 
データの 誤りが 見つかれば、 受信 
側 力 SM 信 側に 再送 信を 要求し、 自 
動的に データが 訂正され る。 

そして、 第 2 の 特徴は 速い こと。 
''同期通信" という 方法を 使い、 ス 
ター トビッ トと ス トップ ビットを 
省略す るな どして、 普通の モデム 


よりも 通彳言 速度 力 SS く なった。 

第 3 の 特徴は、 モデム 自体に コ 
ン ピュー タが 組み込まれ ^ エラー 
の 訂正と  高速 化が 自 動的に 処理 さ 
れる こと。 MSX 本体が ^MNP を 处^里 
する 必要は なく、 ほかの モデムと 
同じように 使える わけ だね。 

MNP モデムには、 クラス 1 から 
7 と 9(8 は 実用化され なかった） 
の 8 種類が ある。 クラス が 上がる 
につれ て、 データ 圧縮な どの 機能 
が 起) 口 さ れて 通信速度 も 上がって 
いく ぞ。 また 異なる クラスの MNP 
モデムが 通信した 場合には、 自動 
的に 低い クラス に 合わせて 通信 方 
式が 選ばれる ようになって いる。 

最近では、 2400 bps のク ラス 5 
の MNP モデムが、 手ごろな 価格で 
市販され るよう になった。 もちろ 
ん クラス 4 の モデムの ほうが 安い 
けど、 クラス 5 の 通信速度は クラ 
ス 4 の 約 1 .6 倍。 多少 モデム 本体の 
価格が 高くても、 電話料 金の 節約 
で 元を 取れる はず だ。 

ただし、 高速 モデムを 使った か 
ら といって、 電話料 金を 節約で き 
るか どうかは バソコ ン 通信の 使い 
方に よる。 たとえば、 あらかじめ 
用意した 文書 ファイルを、 市外 通 
話で ネッ ト ワークに アップロード 
する なんて 場合は、 通信 時間が 短 
く なって 電話料 金を 節約で きる。 
でも、 チャットの 場合は 相手の 人 
間に合わせて 通信す るので、 モデ 
ムの 速さは 関係ない ぞ。 


會 MSX-SERI AL232 を 使い、 2400 bps の MNP モ デムと MSX をつな い でみ たと ころ。 
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カー ト1 J ッジに よる 
MSX の 機能 拡張 

これは よく いわれる こと だけど、 
MSX の 特徴の ひとつは、 ROM カー 
ト リッジに よ る 機能の 拡張 〇 たと 
え ば RS-232C イ ン ターフェ イスの 
♦CALL  COMINI" や、 ディスク イン 
ターフェ イスの'、 CALL  FORMAT 
のように、 BASIC の 命令を 扣 3 長す る 
、、拡張 ステートメント〃。 さらには 
RS-232O7^0PEN  ’’COM:” 〃のよう 
に、 BASIC の OPEN 文が 使う 入出力 
装置を 拡張する 、、拡張 デノ  < イス〃。 
RS-232C や 漢字変換 辞書 を マシン 
語 プログラムが 操作す るた めの、 
、、拡張 BIOS 〃な どが こ れ にあた る。 

これらは すべて、 各 インター フ 
ェイ スカー トリ ッジに 内蔵され た 
ROM  (  =  ROM カートリッジ） によつ 
て 処理され る もの。 MSX 以外 (7) パ 
ソ コンと ちがって、 周辺機器を 制 
御す るた めの プログラムを、 その 
つ ど ディスクな どから I 売み 込む 必 
要 もない わけ だね。 

さて、 MSX-SERIAL232 で 扣漲さ 
れた ステ ー トメン トは 表 2 のと お 
り。 このほか にも、 

SAVE 

LOAD 

RUN 

MERGE 

OPEN 

CLOSE 

PRINT# 

PRINT#  USING 
INPUT# 


LINEINPUT# 

EOF 

INPUTS 

LOC 

LOF 

と いった 命令 や 関数を 使う ことで、 
フロ ッ ピー ディスク の 入出力と 同 
じように、 RS-232C を 扱える よう 
になって いる。 

簡単に 拡張 ステ ー トメン トの 説 
明を すると、 通信速度 などの プロ 
ト コルを 言定定 する のが、 COMINI 命 
令。 でも、 AT モデムで MSX-NET に 
接続す るなん て 場合は、 

CALL  COMINI(”0:8N1XNNNN"， 

1200, 1200,  0) 

のように、 設定 方法が 複雑に なっ 
てし まう。 そこで、 これを 助ける 
ために 用意され たのが COMHELP^ 
令で、 COM 旧 I 命令の 説明を 画面に 
表示して くれる の だ。 

また、 これらの 拡張 ステート メ 
ン トを 使って、 自作の 通信 プロ グ 
ラムな どを 作る 場合に、 注意し な 
くて はいけ ない ことがある。 それ 
は、 COMON や COM  G0SUB 命令で 
処理され る 割り込みは、 CPU の 割 
り 込みより も 遅い という こと。 

たと え ば RS-232C イ ン ターフェ 
イ スが CPU に 割り 込み 信号を 送っ 
た 場合、 カー ト リッジの ROM に 入 
っ ている 割り 込み 処 J 里 プロ グラム 
が 呼び出され、 システム ワーク エ 
リア に 割り 込みが 起 きたと いう フ 
ラグが 書き込まれる。 

そして、 BASIC の プログラムの 実 
行か 再開され BASIC インタープリ 


夕は、 1 個の ステートメントの 実 
行が 終わる たびに、 割り込みが 起 
きた かど うかの フラ グを 調べて い 
く。 このと き 割り込みが 起きて い 
れ ば、 COM  G0SUB 命令で 指定され 
た 行 番号の サブルーチン を 呼び出 
すと いう 仕 M みだ。 

このよう に BASIC の 割り込みは 
ステ ー ト メント 単位で 処王 里され、 
割り込み によって 1 個の ステート 
メン トの 実行が 中断され る ことは 
ない。 そのため、 文字列 や 数学 関 
数を 含む 複雑な 式、 PAINT のよう な 
命令が 実行 されて いると 割り込み 
処理が 遅れ、 受信 バッファが あ ふ 


れ るよう な不 ^15 合が 起き てし まう 
わけ だね 0 

また、 BASIC の INPUT 命令が キー 
ポー ドからの 入力を 待って いるよ 
うな 場合 も、 入力が 終わる まで 
BASIC の 割り 込み 特 たされる 
ことになる。 そこで、 

100  A$=INPUT$(1) 

のか わりに、 

100  A$=INKEY$ 

110  IF  A$= ””  GOTO 100 
とすれば、 個々 の 命令の 実行時 間 
力 菊くなる ので、 BASIC の 割り込み 
処理を すばやく 行な うこと がで き 
るよう になる そ、 


表 2 


通信の ための 拡張 ステ ー ト メント 


コマンド 名 

機能 

COM1NI 

通信 機能の 初期設定を する。 

COMHELP 

COMINI の パラメータ 指定 方法を ヘルプ 表示。 

COMTERM 

ターミナル モードに 設定す る。 

COMDT 闩 

DTR  (ER) 信号を ON/OFF する。 

COMBREAK 

ブレーク信号を 送信す る。 

COMSTAT 

RS-232G の ステータスを 求める。 

COM  GOSU 巳 

割 0 込み 処理 サブルーチンの 開始 行を 指定す る。 

COMON 

闩 S-232C からの 割り込みを 許可す る。 

COMOFF 

RS-232C か らの 割り 込みを 禁止す る。 

COMSTOP 

RS- 四 2C からの 割り込みを 保留す る。 

0  FtS-M2C ケーブルの 種類 

Jlht- ト ケ* "デ IU 

從 V 令  びム 

2  一一 - - 2 

) - 3 

毳 一n—  ■丨 — -  4 - 

令  臀 

5  -  5 

6  -  6 

- ^ 

n - - —  n 

2» - — 鉍 
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MSXE+W ニ カル 探検隊 


會 RS-232C が あれば、 MSX を 大型 コン ピュ 
—夕の ターミナルに する こと も 可能 だ。 


モデム カー ト リッジ 

亡 RS-232C 

MSX で 通信す るには 2 つの 方法 
が ある。 まずは モデム カート リッ 
ジを 使い、 図 3 の 上の ように 電話 
機と モジュラー ジ ャック を 直接 接 
続す る 方法。 これなら 本体と 力一 
トリ ッジ だけで、 MSX が 簡単に 通 
信 ターミナルになる わけ だ。 

もう ひとつは、 RS-232C 力一 卜 
リッジを 使い、 図 3 の 下の ように 
モデムを とおし て 電話回線に 接続 
する 方法。 MSX 本体の ほかに モデ 
ムが 必要になる から、 ちょっと 面 
倒な 気 もす るね 0 でも、 RS-232C 
を 使った 場合の 長所 も あるんだ ぞ。 

第 1 に、 モデム カー ト リッジは 
電話回線 専用 だけど、 RS-232C 力 
一 ト リッジ を 使えば、 ほかの コン 
ピュー タに もつな げられ る。 上の 
画面 写真の ように、 MSX を 大型 コ 
ン ピュー タの 夕ーミナ ルと して 使 


うこと もで き るんだ。 また ハ。 ケツ 
卜 通信と 呼ばれる、 電話回線 のか 
わりに アマチュア 無線 を使っ た 通 
信 も、 利用で きる ぞ。 

第 2 の 長所は、 モデムの 進歩に 
合わせて 最新の モデムを 利用で き 
る こと。 3 年 ほど 前には 300bps の 
モデムが 主 i 荒だった けど、 いまで 
は 2400 bps の MNP モデムが 当たり 
前。 もちろん 昔の モデムで も 通信 
できる けど、 高速 モデムを 使う と 
電話料 金を 節約で きるな どの メリ 
ツトも 多い。 だから、 RS-232C 力 
ー トリ ツジは そのままで モデム だ 
け 買い かえる、 なんて 話 もよ く 聞 
く ん だよ。 

ところで、 RS-232C は そもそも 
コンピュータと モデムを 接続す る 


のに 使われる もの。 コンピュータ 
の 1 番 ピンと モデムの 1 番 ピンの 
ように、 対応す る 番号の ピンを、 

ス ト レート ケーブルと 呼ばれる も 
ので 接続して いく わけ だ。 

けれども いま 害いた ように、 コ 
ン ピュー タ どうしを 接続す る こと 
も 多々 ある。 そんなと きには、 一 
部の 信号 線を 交差 させた クロス ケ 
ー ブルと いう ものが、 必要に なつ 
てく るんだ。 図 4 に それぞれの 場 
合の ピンの 接続 法を 害いて おいた 
ので、 参^に してね。 

ただ ちので はない 

MSX-SERIAL23P 

アスキーの MSX-SERIAL232 は、 
従来の MSX 用 RS-232C カー ト リッ 
ジ にはなかった、 TMA" という 機 
能を 持って いる。 これは '"direct 
memory  access" の 略で、 CPU  を 
とおさずに、 周辺機器が コンビ ュ 
一夕の メモリを 読み書き する ため 
の ものな の だ。 

ところが、 MSX の カートリッジ 
スロッ トには DMA を 制御す る 信号 
がない。 そのため MSX で DM A は不 
可能 だと、 いままで 思われて いた。 
しかし MSX-SERIAL232A 図 5 の 
ように、 カー ト リッジに RAM を 入 
れる という コロ ン ブスの 卵 的 発想 
で、 DMA を 実現して いる ぞ。 

それでは、 DMA を 使う と 何 か 力、 
わるの だろう。 従来の RS-232C イ 
ン ターフェ イスでは、 1 文字を 受 
信す る ごとに、 CPU が 外部からの 信 
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号を 処理す る 割り 込み 处理が 必要 
だった。 ただ、 この 処理には 長い 
時間が かかる ので、 高速の 通信は 
困難だった わけ だ。 また、 フロ ッ 
ピー ディスクの 入出力 中には、 割 
り 込みを 処理で きない こ とも あり、 
通信 相手に a 待った〃 を かける 必要 
も あった。 ところが、 DMA を 使え 
ば CPU の 割り 込み 姻^が 不要な の 
で、 19200 bps での 通信 も 可能に な 
る わけ だ。 

MSX-SERIAL232 のもう ひとつの 
特徴は、 1 台の MSX に 4 台までの 
MSX-SERIAL232 を 撤^で き る こと。 
理論的には、 MSX で 電話 4 回線の 
ネット ワーク を 作れる わけ だね 0 
なお、 従来の 割り込みを 使った 
通信 プログラムを 使うた め、 DMA 
の 切り替え スイッチ も ある ぞ。 

通信の 勉強の ための 
参考書を 紹介す る 

まず 1 冊 目は、 朝日 新聞社から 
発売され ている 『パソコン データ 
通信 プロトコル ハンドブック』。 こ 
れは パソコン通信 のさ まざ ま な規 
格を 集めて 解説した 本 0 1985 年に 
発売され たの だけど、 いまでも 内 
容は 古く なって いない。 

そして アスキーの 『MNP オ フイ 
シャル ハンドブック』。 MNP モデム 
の 紹介 や'  —般 的な 通信の 知識が 
まとめられ ている。 現在と 近い 将 
来の モデムの 状況を 知る ために 便 
利 だ。 このほか にも、 オンライン 
1* 報処 5 里 技彳府 者の ための 受 § 矣 参考 
窨も 役立つ ので、 興味が あるなら 
読んで みようね。 

というと ころで、 今月の テク ニ 
カル 探検隊は おしまい。 来月は 引 
き 続き 通信に 関して お届けす るぞ。 
また、 言 己 事の 内容に 関する 意見、 
要望、 質問な ども 受け付け 中。 下 
言 己の あて 先まで 送って ね。 

レ-*-  Um—  Uh—  U-f-  レ**-  Ihh*— • レー  u***— 
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今月 は 拡張 スロッ トの 製作 に 挑戦す るぞ 

八 ー ドウ エア 事 始め 

関 鷹 志 


2 回に 渡って パーツ ショップ 紹介を してきた が、 今月 か 
ら 再び 八 ー ド 製作に 挑戦して みる。 今回は、 読者の 要望 
が 最も 多かった、 拡張 スロッ ト アダプターの 製作を お 贈 
りしよ ろ。 これで スロッ ト 不足に 悩まなくて すむ はず だ。 


a おひさし ぶ D です！ 

2 力 月の ごぶさたでした。 久々 
の ハード 製作で、 ワク ワクし まく 
っ ている 関です。 世の中は まもな 
く 新学期で すね。 4 月 号と なると、 
M マガの みならず、 各 雑誌と も 新 
学期を 期と して、 新たな I 売 者 層を 
も 踏ま えた 編集 方針に 変わる 場合 
が あるので すが、 私は 編集者では 
ない ので、 そこん ところは まった 
く 理解して いません。 そこで、 従 
来 ど お りに M マ ガの 中で 異色を 放 
つ コーナー として、 、、デス マス 調" 
で お送りす るつ もりです。 

さて、 今回は 拡張 スロッ ト アグ 
プ ターの 製作を 紹介し ます。 かな 
り 大規模な 製作と なる ので、 今月 
と 来月の 2 回に わけて 紹介して い 
くつ もりです。 その 前に、 ここで 
"ス ロッ ト〃 の 概念を 簡単に 説明し 
て おき ましよう。 

□ス ロッ トって 何 7 

MSX コンピュータには、 スロッ 
卜 と 呼ばれる 独特の バス 管理 方式 
が 用いられて います。 MSX の CPU 
である Z80A は、 通常 64 キロバイト 
の メモリ 空間し か 利用す る ことが 
できません。 しかし、 この スロッ 
卜 方式を 用いて いるた め、 1 メガ 
/  く イト ま での メモリ 空間が 利用で 
きる ようになって います。 これは 
通常 アクセ ス 可能な 空間の 1 6 倍 も 


の 広さに 相当し ます。 

スロッ トには、 基本 スロットと 
拡張 ス ロットの 2 種類が あります。 
MSX の 外部 カー ト リッジ スロット 
はすべ て 基本 スロットで、 基本 ス 
ロッ トは 最大 4 つまでと なって い 
ます。 この 基本 スロット からさら 
に 拡張して、 スロッ トを 増やす こ 
とがで きます。 これが 拡張 スロッ 
卜 なのです。 拡張 ス ロット も 最大 
4 つです。 つまり、 基本 スロット 
4 つ すべてに、 拡張 スロット アダ 
プ ターを 接続す ると、 スロットは 
全部で 16 個になります。 ただ、 拡 
張 スロット に 拡張 ス ロット ア ダブ 
ターを 接続して スロッ ト 数を 
する ことは できません。 拡張 スロ 
ット アダプターは、 あくまでも 基 
本 スロッ トに 接続して 使用す る も 
のな のです。 

MSX2、 および MSX2 十の 内部で 
は、 基本 スロット 0 に システム ROM 
が 配置され、 基本 ス ロット 3 を 内 
部て 切 漲して 拡張 スロッ ト 上に RAM 
や システム ROM の一 部、 そして そ 
の マシ ン 特有の 内蔵 ソフト が 載せ 
られ ている ものが 多い よう です。 
そのため、 外部に 出力され ている 
基本 スロット である カー ト リッジ 
スロットは、 基本 ス ロット 1 と 基 
本 スロット 2 になって いるよう で 
す。 これには、 MSX 内部に 使われ 
ている MSX-SYSTEM2 という 専用 
VLSI が 大き な 役割を 果たして いる 


のです。 今回 製作す る 回路と そん 
な (こ 違いない よう な 回路が、 この 
VLSI の 中で 組まれて いるので す。 

MSX の 各 スロッ トは 4 分割され 
て、 それぞれ ページ 0  (0000H 〜 3F 
FFH)、 ページ 1 (4000H  —  7FFFH)、 
ページ 2  (8000H  —  BFFFH)、 ベー 
ジ  3  (C000H-FFFFH) と 呼ばれ ま 
す。 この 各 ページが 16 ある スロッ 
卜のう ちから どれ かが セレクト さ 
れ て、 ページ 0 から ページ 3 まで 
で 連続した 64 キロ バイ トの 空間と 
なる わけです。 つまり、 総 メモリ 
空間と しては、 16 キロ バイ ト X  4 
ページ 分 X  4 基本 ス ロット X  4 拡 
張 スロッ ト =1024 キロバイト = 1 
メガ バイ トと なる のです。 

MSX の 仕様を 満た して 作られて 
いる ソフトウェア ならば、 スロッ 
卜の 番号は、 通常は 意識し なくて 
も、 どこに カー ト リッジ ハー ドウ 
ェアを 接続しても 作動す るよう に 
なって います。 複数の カー ト リッ 
ジを 差して 使う 場合は、 スロット 
番号が 若い 方力嘈 先し て 作動す る 


ようになって います。 また、 

の ROM 力一 ト リッジ （たとえば コ 
ナミ の 新 1 0 倍な ど) は、 必ず ほかの 
ROM カー トリ ッジより も 若い 番号 
の スロット に 接続 して 使う 必要性 
があります。 

□市販品は 少ない！ 

MSX が 発表され た 当時は、 何 社 
から も 発売され ていた 拡張 スロッ 
ト アダプター も、 現在では NE0S 
(日本 ェレ ク トロ ニ クス） たった 1 
社の 製品の みのよう です。 また、 
最近の MSX 本体の 価格と 上 匕べ ると、 
その イ直 段は 決して 安くは ありませ 
ん。 もっとも、 その 値段には'' 信頼 
性^ という 自作では 簡単には 得ら 
れな いもの も 含まれて. いるので、 

一 概に 高い と はいい 切れません。 

従来、 ハードウェアの 複雑さな 
どの 理由から、 拡張 ス ロ ットア ダ 
プ ターを 自作した 人は、 あまりい 
なかった ように 思われます。 私自 
身 も、 じつは M マガ 1986 年 11 月〜 
12 月 号の デジ タルク ラフ トで も紹 
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介した のです が、 その 当時は ほと 
ん ど 反響が なかつ たよう に 言 己 憶し 
ています。 当時は ROM カー トリッ 
ジの ゲーム オンリ ーの ユーザーが 
多かった のか、 それとも MSX の拡 
張の 可能 I 生に 興味が 持たれて いな 
かった のか もしれ ません。 ところ 
が、 最近は MSX の 使い方が いろい 
ろと 多様に なり、 「拡張 スロットが 
欲しい！」 という 声が あちこちで 
聞かれる ようになり、 少 々大げさ 
なよう です が、 その 声が 無視で き 
ないよう な 彳犬況 に なって きている 
のです。 

そこで、 今回は ある 程度の 使用 
制限事項を 設けて、 比較的 気軽に 
製作に 取り かかれる よう に 心掛け 
て 言 舞 十して みま した。 

□拡張 スロッ トの 仕様 

通常の 拡張 ス ロット ァ ダブ ター 
は、 基本 スロットから 4 つの スロ 
ッ トを 拡張するよう になって いま 
す。 しかし、 そのよう に 製作して 


MSX の 本来の 仕様を 満たす ように 
する ためには、 どうしても ハード 
ウェアの 規模は 大きくな ります し、 
製作 コス ト も それ 相当に かかって 
しまいます。 

その 理由と しては、 まず 第一 に、 
MSX 本体の 電源 回路の 余裕がない 
ため、 同時に 4 つ 使おうと すると、 
どう しても 外部に 電源 回路が 必要 
となる ことが 挙げられます。 電源 
の 種類は、 +  5 ボル ト、 + 12 ボル 
卜、 一 12 ボル トの 3 種類が 必要で 
す。 どれ も 安定 イ 匕され ていな けれ 
ばな りません。 これは、 市販の ス 
イッ チン グレ ギュレ ー タ ユニット 
を 使えば すむ ことか もしれ ません 
が、 コス ト アップを 避ける ことは 
できません。 

第二に、 同時に 4 スロツ トに 力 
ー トリ ッジを 差し込んで 使う とな 
ると、 信号 ラインの ドライブ 能力 
を 増強 してやら ねばならな I 、ので、 
そのために ハへ ソファ 1C が 必要に な 
ると いう ことが 挙げられます。 20 


ピン パッケージの バッファ 1C の 中に 
は、 8 回路 分 もの バッファ 回路が 
入って いますが、 それにしても、 
バッファ 1C だけで 少な くと も 5 個 
は/必要になります。 

これらの 理由から、 拡張 スロッ 
ト アダプターを 自作 するとい うの 
は、 ハー ドウ エアの 規模が かなり 
大きぐな り、 コス ト も 想像 ム乂 と に 
かかって、 困難 だと 思われて きた 
のでは ないかと 想像され ます。 そ 
こで 今回は、 思い切って 本来の 仕 
様を グッと 制約して、 自作し やす 
いものになる ように 設計して みま 
した。 

まず、 増設す る スロッ トを ふた 
つに 減らしました。 これにより、 
電源 回路の 負担が 減 ります。 また、 
バッファ 1C を 使わなくても、 ほと 
んど 問題は 生じなくなります。 こ 
の アダプターを 使えば、 2 スロッ 
ト タイプの MSX は、 3 スロットに 
なること になります。 

もし、 この 拡張 スロット アダプ 


ターを ふたつ 作れば、 原理 的には 
4 スロッ トになる ことになります 
が、 バッファ 1C を 使用して いない 
ので、 複数の アダプター 使用は で 
きません。 

また、 SOUND  IN 端子 (49# ピン） 
は、 片方の ス ロットから しか 利用 
できない ようにし ました。 現 《 在、 
市販の ゲーム カー トリ ッジで も、 
MSX 内部の PSG との サウ ン ドミッ 
クスを する もの （たとえば SCC を 内 
蔵した コナミの 『激突 ペナント レ 
ース 2』） はあります が、 同時に ふ 
たつの サ ウン ド チップを 利用す る 
ものが、 私 力 < 矢!] る 限りに おいては 
存在して いないので、 実際に 使用 
する に は 問題が な いと 考えた から 
です 。 

ふたつの SOUND  IN 端子を 使え 
るよう にす るた めには、 オペ アン 
プ 1C や、 抵抗器 コンデンサー など 
の 部品が 必要と なり、 回路の 簡略 
化を 目指す 今回は、 片方 だけを 利 
用で きる ようにし ました。 
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□使用 部品に ついて 

なるべく 部品 点数を 減らす よう 
に設 It したつ もりです が、 やはり 
今まで 作った 中では、 大規模な 部 
類に 入る ハー ド 製作に なって しま 
いました。 使用す る 部品は、 TTL- 
IC が 7 個、 基板 用 50 ピン ソケット 
が 2 個、 コンデンサーが 8 個、 そ 
して MSX 用 大型 基板です。 

TTL-IC は 従来の LS タイプより 高 
速 動作で、 しかも 低 消費 電カ タイ 
プ である ALS タイ プを 用し 、てみ まし 
た。 なお、 どうしても 入手し にく 
い 場合は、 74ALS139 以外は HC 夕 
イプ もしく は LS タイプに 置き換え 
可能です。 しかし、 74ALS139 は ほ 
かに 置き換えす るのは 不可能です。 
いずれの 1C にしても、 メマ カーは 問 
いません ので、 _ALS タイプを 使 
うように してく ださい。 

それでは 各部 品に ついて 説明し 
ていき ましょう。 131 ページの 図 も 
## にして みて ください。 

74ALS11 は、 3 入力 AND ケし卜 
が 3 個 入った 1C です。 AND ゲー ト 
は、 負 入力、 負 出力の OR ゲー トと 
みなす こと もで きます。 ハ ヘンケ ー 
ジ H 14 ピンの DIP です。 この 1C は、 
BUSDIR 処理 回路と、 拡張 スロッ 
ト レジスタ 用ア ドレス デコード 回 
路に 用いて います。 

74ALS32 は、 2 入力 0只ゲ_ 卜が 
4 個 入った 1C です。 OR ゲー トは 負 
入力、 負 出力の AND ゲー トと みな 
す こと もで きます 0 ハ。 ッ ケージは、 
14 ピンの DIP です。 拡張 スロット レ 
ジス タ アクセス 回路と、 BUSDIR 処 
王 里 回路に 用いて います。 


74ALS133 は、 13 入力の  NANCKt" 
一 卜です。 パッケージは 16 ピンの 
DIP です。 拡張 スロット レジスタ 用 
ア ドレス デコ ー ド 回路に 用いて い 
ます。 

74ALS139 は、 デ マルチプレクサ 
回路が 2 イ った 1C です。 これば 
2 本の セレクト 入力 （A、 B) でえ 
らんだ 出力 (Y0~Y3) を、 イネ ーブ 
ル 端子 （G) が L のとき に、 L にす 
る ものです。 パッケージは、 16 ピ 
ンの DIP です。 この 1C は、 _ス ロ 
ット レジスタ アクセス 回路と、 拡 
張 スロッ ト 信号 合成 回路に 用いて 
います。 

74ALS273( 丈 オク タル D-FF(D 
フリッ プフ ロ ップ) と 呼ばれる 1C で 
す。 ちなみに オク タルとは 数字の 
8 を 表わします。 パッケージは、 20 
ピンの DIP です。 この 1C には 共通 ク 
ロック、 共通 クリア ー （リセット） 
タイプの D-FF が 8イ亂 人って います。 
D 入力に 与えられ ている データを、 
CLOCK 入力の 立ち上がり ノ  \° ルスで 
読み込んで、 Q 出力に 出力し ます。 
CLEAR=L とすると、 D-FF は 8 個 
とも クリア ーされ て、 Q  =  L とな 
り ま す。 今回は、 この 1C を 拡張 スロ 
ット レジスタと して 用いて います。 

74ALS352 は、 データ セレクタが 
2 組 A つた 1C です。 パッケージは 16 
ピンの DIP です。 この 1C は A、 巳の 
セレ ク ト 入力で 選ばれた 入力 C0 か 
ら C3 ま での ひとつを 出力 Y に 反転 
させて 出力し ます。 ストローブ 入 
力 G  =  H とすると、 入力に 無関係 
に 出力は 常に H になります。 2 組 
の A、 B セレクト 入力は 共通に な 
つてい るので、 まったく 独立 させ 


て 使う ことは できません。 

74ALS540 はオ クタ ルス リ ー ステ 
—ト イン バー タ バッファです。 パ 
ッ ケージは、 20 ピンの DIP です。 ス 
リース テ ー トとは、 3 つの 状態と 
いう 意味で、 H レベル、 L レベル 
という 通常の デ ジタ ル 回路で 用い 
られる 状態 以外の、 ハイ インピー 
ダンス 优 態に なる よう に 作ら れて 
いるので す。 1G=2G  =  L のとき に 
は、 入力の 状態を 反転して 出力し 
ますが、 T6  =  H もしくは ^=H の 
ときには、 出力は ハイ インピー ダ 
ンス 状態と なり、 何も 接続され て 
いないのと 同じ: I 犬 態に なり ます。 
この 1C (丈 拡張 スロット レジスタの 
内容を、 MSX 側が ビット 反転して 
読み込む ための 一種の 入カ ポー ト 
と して 使用して います。 

これらの 1C の Vcc ライン （+  5 ポ 
ル ト を 与える 電源 ピン） は、 すべて 
最上 位 ピンで、 GND ラインは その 
対角線 上に あります。 つまり、 20 
ピンの 1C は 20# ピンが Vcc で、 10# 
ピンが GND。 16 ピンの 1C は 16 番ピ 
ンが Vet  8 番 ピンが GND。 14 ピ 
ンの 1C の 場合 {丈 14 番 ピンが Vcg 
7 番 ピンが GND となって います。 
TTL-IC の 大半は このよう になって 
いるので すが、 7473 や 7490 のよう 
に 違って いるもの もあります。 

デジタル 回路の 回路図では、 電 
源 ラインが 省略され ている ことが 
よくあります が、 こういった 場合 
は 電源 ラインを 接続し なくても 良 
いという ことでは あり ません。 書 
いてなくても、 しっ 力、 り 酉 己 線して 
電源を 供給で き る 態に してく だ 
さい。 また、 電源 まわりの コンデ 


ンサー もよ く 省略され ている こと 
があります が、 極力 1C 1 個に つき 
1 個の 割合で 電源 ピン 間で 最短 S 巨 
離で 接続して ください。 これによ 
り、 ノイズに よる 誤動作を かなり 
減らす ことができます。 

.デジタル 1C の 内部には、 同じ 働 
きをす る 回路が いくつ も 入って い 
る ことがあります。 したがって、 
配線の 都合で どれを 使って も 問題 
は 生じる ことはありません。 その 
ため、 回路図に ピン 番号を 割り振 
って 書いて ない ことがあり ます。 
そういう 場合は、 自分の 都合に 合 
わせた ピン 接続に すれば 良い ので 
す。 大事な のは ピン 番号では なく 
て、 どの ピンが どんな 役割を 果た 
している かとい うこと なのです。 

このように、 わざわざ 説明し な 
くても、 A 不文律 ^ で 決まって いる 
約束 ごとは いくつ も あるので す。 
今回の 回路図は、 これらの 約束 ご 
とに 従って 書かれて います。 こう 
いった ものに 徐 々に 慣れて いくこ 
とが、 ハードの 達人への 近道では 
ないだろう かと、 私は 勝手に 考え 
ています。 少々、 きつい 言い方を 
言 午して もらえるなら、 この 書き方 
で 理解で きない 方 や、 意図を 理解 
しようと して くれない 方では、 今 
回の 製作の 完成は あり 得ない ので 
はないで しょ うか。 

来月は、 各 回路の 動作に ついて 
の 詳しい 説明を していき ます。 お 
楽しみに。 


74ALS352 の 真理値 表  74ALS139 の 真理値 表 
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になって しまった ソフ コン。 ちよ 
っぴり 感じが 違って いるか も しれ 
ない けど、 まあ 気にしない 気にし 
ない。 いい ゲームが できたら 変わ 
ら ずに ドンドン 送って きて ほしい 
の だ。 いい 作品は、 もちろん カラ 
ー ページで ばっちり と 紹介す るか 
ら ね。 


そして、 今月 も 残念ながら 入選 


に おもしろし 、傾向が 出て き たので、 
それを 紹介す る ことにしよう。 

それが どんな 傾向 かとい うと、 
先月 号の ソフ コンで も 書いた よう 
に、 グループ 化の 波が 押し寄せて 
きている の だ。 競馬 ゲームを 送つ 
てく れた KSG マイコ ン クラブと いう 
のは、 福島県の 郡 山に ある 情 _ 
理 専門学校の 生徒の グループと 講 


上で も 書いた よ ラに、 福島県の 郡 
山 情報処理 専門学校の 生徒さん たち 
の グループが、 卒業 前に 製作した 作 
品。 今年の 干支、 午に ちなん で 競馬 
ゲーム だ そ 3 だ。 


ゲーム 内容は、 普通の 競馬と 同じ。 
単勝と 複勝 それぞれに オッ ズが 表示 
されて、 プレイヤー は 所持金 10 万円 
から スター トする という もの。 馬場 
状態 や 天候な ども 表示され、 より リ 


キミの 作った ゲームが 大 ヒット 作になる!？ 
そんな 予感の する 今日 このごろ なの だ 

いきなり 今月は モノクロ ページ  作はなかった。 ただ、 応募 作の 中 


師の 先生の グループ。 

ちゃんと プログラム 開発に 必要 
な ドキュメントが 作って あり、 そ 
れを もとに 開発して いる。 まった 
く プロの やり方と 同じ といえるの 
だ。 さすが 情報処理 専門学校って 
感じ だ。 

また、 もう ひとりは なんと 驚く 


なかれ 12 歳の 小学 6 年生 0 さすが 
に 作品は ま だ 未熟な 部分が 多い が、 
いろいろな ことに 衫弹 £ しようと す 
る 姿勢が 買える。 う 一ん、 将来と 
っても 楽しみな の だ。 

みんな も 負けずに、 がんばって 
いい 作品を どしどし 送って きて ほ 
しい。 待って いる ぞ。 


福島県 

KSG マイコ ン クラブ S 伊藤 清 孝 


アル さを 追求した といえる 
の だ。 

ただ 残念な のは、 競馬 ゲ 
ームに 大切な スピード 感に 
欠けて いる こと だろ ろ。 レ 
ースの 途中に 画面 切り替え 
で ディスクを 読みに いくの 
は、 なんとかなら ないかな 
とい ろ 感じが する ぞ。 

逆に、 さすが だな と 思った のは、 
ちゃんとした マニュアルと、 プ ログ 
ラムの 構成を 記述した ドキュ メント 
がつ いていた こと だ。 ソフ コンに 送 
られ てく る 作品で、 ちゃんとした マ 
ご ュア ルが ついている ものは ほ とん 
どない ので、 これは 目立った。 また、 
ドキ ュメ ント がしっ かりして いると、 
バグが 出た ときに、 デバッグに 役立 
つの だ。 バグを 見つけ やすいと い 5 
ことが カン ジン。 みんな もプ ログ ラ 


ズ 

を 

見 

て 


で 

勝 

負 


♦ブ 厚い マニュアルと ドキュメント だ。 

ミンクす ると きには、 ころい 3 物を 
作る よ 3 に 心がけた ほろ がいいだ ろ 
ラ。 見習って みて ね。 


遂 T 
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^  ソフト ウェア コン テス ト 

今月の ソフ コンを 見て オ ヤツ！ と 思った 人が 
多 いんじ ゃない かな。 いつの 間に か モノクロべ 
ージ になって しまったの だ。 何 か 雰囲気 違 ラな。 


♦本物の 競馬は 未成年者は ダメ だけど、 これなら 才—ケ I。 
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小学校 6 年生の 五十嵐 ク ンの 作品。 
M マガの 兄弟 誌 ログイン にも オタク 
五十嵐と い 5 のがい るけ ど …… 、あ、 
関係なかったです ね。 それは いいと 
して、 ソフ コンに 応募して きて くれ 
た 五十嵐 君は、 このほか にも 『音楽の 
こころ j などに も 投稿して くれてい 
る。 以前、 ソニー プログラミング コ 
ン テス トで'' 12 歳 大物 寅" とい 5 のを 


t 画面 や キャラクターは かわいい ぞ。 


獲得した から、 覚えて いる 人 もい る 
かもしれ ない ね。 彼は 意欲 的に、 い 
ろん な ジャンルに 挑戦して いるの だ。 
しかし、 12 歳で これ だけの 物を 作っ 
て 送って くるのは、 末恐ろしい 感じ 
がする。 将来が 楽しみな の だ。 みん 
な も 五十嵐 クンに 負けない よ ラに、 
がんばって どんどん 作品を 送って き 
て ほしい。 

也 ゲームを 見て みょぅ 0  MSX2+ 
で FM 音源 対応と なって いる。 これを 
利用して、 凝った オープニングに 仕 
上げて ある ぞ。 内容は、 フィールド 
型の RPG で、 特別 目新し さはな U 
ちょっと 気になった のは、 1画 面で 
ひとつの マップに なって いて、 キャ 
ラク ター が 移動しても ス クロー ルし 
ない こと だ。 ほかの マップに 行く に 


は バスに乗って いく 
必要が ある。 

また、 キー レス ポ 
ンスが イマ イチ 悪い 
ので、 コマンドを 選 
択 するとき にも、 ち 
よっ びり イラ イラす 
る ことがあった。 こ 
のよ 5 に、 ゲームの 
完成 度と いうと ころ 
から 見る と、 まだ ま j 

だ 直した ほうがいい 倉 闇の NYANIE を 倒す ために、 あちこち 歩き回る の だ。 

点が たくさん ある。 

パスに 乗って 違ろ 場所に 移動す る  ゲームの 完成 度を 高めてから、 再び 

とい 5 の も、 なかなか おもしろ いん  チヤ レンジして ぼしい もの だ。 そし 

だけど、 ただ それだけって 感じで 物  てソフ コンから 大きく はばたいて ほ 
足りな さが 残った。  しし〗。 それじゃ、 次回 作に す一 ごく 

もう 少し シナリオを 練 ひな おして、 期待して る そ。 


青森県 五十嵐 良 雄 


2 春 
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£ て 
応花 
| 咲 
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I 節 


さあ 一、 春 だ I 梅は 咲いた か 桜は まだ 
•かいな、 ときた もんだ 〇 みんな も、 いい ゲ 
一厶 できたら どしどし 送って ほしい。 それ 
じ ゃ 募集 要項。 以下を よ 一く 読んで ほしい。 

"MSX マガジン •ソフ ト ウェア コン テス ト" 
では、 毎月 読者の みなさんからの オリ ジナ 
ル ブロ グラムを 募集して います 0 寄せられ 
た 作品の 中で、 優秀な ものには グランプリ 
50 万円。 そして 第 £ 席、 第 3 席に 入 寅した 
作品には、 それぞれ 30 万円と】 0 万円が 贈ら 
れ ます。 

また、 これらの 入賞した 作品を 集めて、 


し、 栄營 ある 堀并竇 、木 屋賞⑽ 0 万円) を 贈 
り、 表彰いた します (該当 作な しの 場合 も あ 
ります)。 なお、 現在 募集 分の 結果 発表は、 
30 年の 7 月 号 誌上で 行な 5 予定です。 

また、 堀 井 賞、 木 屋實を 受賞した プ ログ 
ラムの 一部は、 TAKERU または パ ッケー 


> 

S 


ジソフ トと し て 販売され ます。 

•募集 部門…" •① ゲー厶 シナ リ オ 部門 
©ゲーム プログラム 部門 
•応募 条件 …… 雑誌な どに 未発表の 才 U ジ 
ナル 作品で、 （株) アスキーの 要請に より、 
MSX マガジン 誌上に 掲載し、 TAKERU 
または パッケージ 販売で きる ものに 限り ま 
す。 また 入選 作の 著作権は (株) アスキーに 
帰属し ます。 他人の プログラムの 全部 また 
は一 部を コピーし たもの や、 こ 重 投稿は お 
断わりし ます。 

グランプリ 貨金 

50 万円 


•応募 万 法 …… 応募 作品には、 以下の 書類 
を 必ず 同封して ください。 

①プ a グラムを 記録した メディア。 

©MSX、 MSX2、 MSX2+ の 別。 必要 
RAM'  VRAM 糖 示 >〇  口ー ド 方法、 実行 
方法、 遊び 方の 記載。 

©あなたの 住所、 氏名、 年齢、 電話番号 (連 
絡 先)、 賞金 om り 込み 口座 (銀行 名、 支店 名、 
口座 番号、 名義人の 住所、 氏名) を 明記した 
もの (住所、 氏名には 必ず フ リガ ナを つけて 
ください)。 なお、 P0 歲 未満の 方は、 保護者 
の 方の 承諾を 受け、 保護者の 方の 住所、 氏 
名、 電話番号 も 明記して ください。 


〒 107-24 

東京都 港 区 南 胃 山 6-】]-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) ア スキー 
MSX マガジン 編集部 
ソフト ウェア コン テス ト 係 
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今月 も、 読者の みなさんから たくさんの 力作が 寄せられました。 打ち込んで、 
遊んで、 そして、 プログラミング テクニックを 学び 取って くださいね。 


第 2 席 


TILER 


_厂 厂厂厂 


ああ、 あれ も 作りたい、 これ も 
作りたい。 と、 アイデアは たくさ 
ん ある ものの、 BASIC で プロ グラミ 
ング する アマチュア プログラマー 
に とって、 処理 速度との 戦いが 最 
犬の 難関。 マシン 語が 使えれば あ 
る 程度 解決で き るんだ けど、 マシ 
ン 語の 複雑怪奇な 世界は、 かなり 
の 上級 者 じ やない と 容易に 使い こ 
なせる ものでは ない。 そこで アマ 


會 敵の 動きを よ 一く 読んで 行動し よ - 


チ ユア プロ グラ マー の 取る 道は ふ 
たつ。 キッ パリ あきらめて しまう 
か、 処理 速度に あまり 影響され な 
いような ゲームの アイデアを 考え 
るか だ。 

この 作品は、 その へんを うまい 
具合に カバー している。 主人公と 
敵 キャラを 交互に 移動 させて いる 
ので、 スピードを 気にする 必要が 
ない の だ。 

タイルが 敷き詰められた 画面に 
登場す るのは、 ちょっと 太め の 主 
人 公に、 カワ イイ 敵 キャラが 2 匹。 
主人公 くんは カーソル キーで タイ 
ルの 上を 上下 左右に 動く ん だけど、 
た だ 歩 き 回る だけ じ ゃ あ 意味が な 
い。 そこで スペース キーを 押しな 
がら 移動して みよう。 すると、 足 


■■厂 厂厂 rr 厂 


_ 厂厂 ■  厂 
■厂厂 ■厂 厂厂 
_ 厂厂 ■  F 


元の タイルが 緑色に 
なる よね 0 まずは 夕 
イ ルを どんどん 塗り 
つぶして いこう。 そ 
して、 ある fig たま 
ったら、 黄色い タイ 
ルの 上に 乗って スぺ 
ー スキーを 押す と、 

主人公 くんが ジャン 
プ して、 緑色の 部分 

ザ スア 【-ナ 穿 れ 會 敵に 触れても 大丈夫 だけど、 緑色の タイルの 上に 乗っか < 
^  れ たら 滅 点される ぞ i あまり 欲張りす ぎない ようにね。 

るの だ。 ただ、 せっ 

かく 塗った ところ に 敵 力 喉 入す る 
と、 塗りっぶした 分が すべて パー 
になって しまう から 注意が 必要 だ。 

ジャンプは 1 ステージ につき 3 
回まで しかで きない。 スコアが 1 
万点に 達 したら ステージ クリア ー 

だ。 全 5 面。 敵の 動きの 法則を っ  _ 

力、 むこと 力 く クリ ア ーへの 近道 だぞ。 倉 面 パターンの バリ 不ー シ ョンは 豊富 だ 
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変数 表 


jp 

RD 

ST 

ST(n) 


XO,YO 

EX’EY 

M(n) 

MS(n) 


主人公の アニメーション 
パターン 番号 
ジャンプした 回数 
ステージ 数 

ジョイスティックの 値 
ジョイスティックの デー 
夕 

巳 GM ドラ イノ';:— 0) カウン 
夕 

主人公の 座標 
敵の 座標 
マップ データ 
巳 GM データ 


100 〜 340 
350-450 
470 〜 620 
630-780 
790 〜 820 
830 

840-850 

860 

870 

880-900 

910-990 

1000- 


初期設定 
プレイヤーの 移動 
敵 キャラクター の 移動 
ジャンプのと 吉の 処理 
音楽の 演奏 
プレイヤーの 表示 
マッ プの 表示 
画面の フエー ド イン 
敵 キャ ラク ターの 表示 
スコア、 ステージ 数、 
ジャンプ 回数の 表示 
ステージの セレ クト 
各種 データ 


舞ぬ 


行 番号 表 


画 ■圓 ■■■■91圓| 

_囅 匿。 hflDBMP 


p 圓 覼醑»罾 謬 _ 謬 
PP  醪  nVOMP 


いて、 それぞれ 歩、 香、 桂、 銀、  タイ ト ル 画面で、、 EDIT" を 選ぶ と 

金、 角、 飛、 王と 名づ けられて い  エディット モードに 入る。 リタ ー 

るの が おしやれ だ。 リターン キー  ン キーで 駒を 選び、 カーソル キー 

(ト リガ ー B) で プレイ したい 面を  と スペース キーで 盤面の 好みの 場 

選び、 スペース キー （ト リガ ー A)  所に 配置す る。 _ キーを しばら 

を 押す と ゲームが 始 まる。 また、  く 押す と 盤面が 登録 される ぞ。 

ここ で 空白 を 選ぶ と 自分で 作成し 
た 面を 楽しめる よ うに なって いる。 

力ー ソル キー （ジョイス ティ ック） 

で 動かしたい 駒を 選び、 スペース 
キ ー で 確定したら、 力 ー ソル キ ー 
で 移動 方向を 決めて スペース キー 
で 確定す ると 駒 か 移動す る。 手づ 
まり になったら _ キーを 押そう 


ように 動かさなくて はならず、 ま 
た、 同じ 駒を 連続して 動かす こと 
もで きないよう になって いる。 

操作は、 キー ポー ド、 ジョイス 
テイ ック のど ちらに も 対 •応 してい 
る。 面 パターンは 8 つ 用意され て 


詰め将棋を アレンジした、 楽し 
い パズル ゲーム だ。 

ゲ ー ム は、 盤面に 並べられた 詢 
を 取って いき、 最後に ひとつ だけ 
残る ようにす る ことが 目的 だ。 た 
だし、 駒は 必ず ほかの 駒 か 政れ る 


10 〜 60  初期 画面 設定 

70 〜 190  メイン ルーチン 

200 〜 290 駒の 移動 処理 
300 〜 340 ゲームオーバーの 処理 
350 〜 400 面ク1 J アーの 処理 
410 〜 430 キー入力の 判定 
440 〜 510 画面 表示の 処理 
520 〜 590 キャラクタ データ 作成 
600 〜 700 タイ ト ル 画面 処理 
710 〜 800 面の 選択 用 
810-900 画面 表示の 処理 
910 〜 1130 エディツ ト モード 
1140 〜  各種 データ 


C  ステージ 数 

X,Y  座標 

V.W  座標の 増分 

FX.FY 選択 方向の 座標 
T，U  取る ことので 杏ない 駒の 

座標 

G  取った 駒の 数 

G(n)  取る べ吉 駒の 数 

MVS  駒の 移動 可能な 方向の デ 


♦先の 手まで 考えて おく ことが 大切 だぞ。 


SD$  ステージの データ 

VP  VRAM の データ 

SV  VRAM データ 保存 用 


応募 方法は これまでと 同様です。 
ディスク または カ セツ ト テープに 
言己録 した プログラムを、 あなたの 
住所、 氏名、 年齢、 電話番号と、 
変数 表 や 操作 方法な ど、 プロ グラ 
ム に関する 資料 •を そえて、 編集部 
まで 送って ください。 もちろん、 
盗作 や 二重 投稿は 固く お断わりし 
ています。 

さあ、 はたして 来月は 第 1 席 作 
品が 登場す るかな？ 


ミョーに 不気味な 黄色い バケモ の 星に なぜか フ ラリと 降り 立った、： <sss 1 1 ly^pn 
ノか 面 面 中を 飛びは ねる、 風 変わ  1 匹の 宇宙人 だ。 彼は かわいそう： ^  I  I  U/J  ij 

りな アクション ゲーム だ。  な ことに、 生まれ 育った 母 星とは：  第 2 席 - 5 万円 

操作には 力ー ソル キー、 ジョイ  まったく 異なる 風土の この 惑星で：  第; B 席 - 3 万円 

スティックの いずれも 使用す る こ  は、 なにもし ないで いると わずか：  佳作 - 1 万円 

とがで きる。 プログラムを 実行す  20«> 足らずで 息 絶えて しまう。 し： 

ると、 約 5~6 秒 後に タイトル 画  かし、 そこは ゲーム。 彼には ち ゃ： 今月から、 ついに 賞金 制を 導入 

面が 表示され る。 そこで スペース  ーん と 救済の 道が 残されて いた。 ： しました！ みなさんから 送られ 

キー または ト リガ ー A を 押せば、  空を 舞う 星を 取る たびに、 生命力： てきた ショート プログラムを、 作 

いよいよ ゲーム スター ト だ。  が 回復して いくの だ。  : 品の 出来 ばえ に応じて 4 段階に ラ 

舞台と なる のは、 鍛可系 内のと  宇宙人 カーソル キー または ジョ： ンク 分けして、 ドーンと 派手に 紹 

ある 小惑星。 キミが 操る のは、 そ  イ スティックで 左右に 移動し、 ス： 介し ようって わけです。 みごと 第 

—————p-———  ペース キー か ト リガ ー A で ジャン： 1 席に 輝いた 場合は、 なんと 賞金 

プ する。 ただし 強い 慣性が 働いて： 10 万円！ 言 己 念すべき 1 回目と な 
いるので、 慣れない とかな り 苦労 丨 る 今月 号では、 残念ながら 第 1 席 
させられる また、 青い ミサイル： 作品は 誕生し ませんで したが、一 
にぶつ かると エネルギ-が 減少し •： 播 千金を 目指す キミ も、 自分の プ 
てし まう ので 生 意が 必要 だ。 エネ j  ログ ラミングの レベルが 知りたい 
ルギ- がな く なったり、 溝に 落ち： アナ タ も、 ド シド シ 応募して くだ 
會 微妙な 操作が 明暗を 分ける ゲーム だ。  てし まったら ゲ“ム オーバー だぞ 。： さいね。 


¥107-84 

東京都 港 区 南 青山 8-1 H 
ス — エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー 
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ショー ト ブロ グラム 係 


SHORT  PROGRAM 

ISLAND 


さて、 今月の プログラムは 全部 
で 3 本。 入力が 終わったら、 実行 
する 前に 必ず ディ スクま たは テ ー 
プに セーブす る こと を 忘れない よ 
うにして くださいね。 それぞれの 
プログラムの 操作 方法は、 136 〜 
137 ページに 記載され ています。 


なお、 ここに 掲載され ている プ 
ロ グラムは すべて 編集部 内で 正常 
に 動作す る ことを ¢§1 忍して います。 
動かない！ と あわてる 前に、 ど 
こかに 打ち込み ミスがない かどう 
か、 もう 一度よ く®！ 忍す る ことを 
おすすめ します。 


TILER 

操作 方法は 136 ページに 掲載 


1M  DEFINTA-Z:D1MM$(15,  1),M(119),  ST  (7, 1) 

: C0L0R15.  J0r,J0f：  SCREEN5,  2:  OPEN”  GRP  :  ”  AS#1 

110  *  INITIAL  - 

12J0T  F0RP=2T014  ：READI ,  10, 1 1 : COLOR:  (P, 1 ， 10 
. II) : NEXT:GOSUB910 
130  VDP(19)=0:SETPAGE, 1 :CLS:RD=1 
140  FORI=j0fTO2: LINE  (1*16,0) -STEP  (15, 15) , 1 
•BiLINE (1*16, K) -STEP (14, 14) , 9+ 1*2. B : LINE 
(1十1*16, 1) -STEP (13, 13), 8+1*2, BFiNEXT 
150  SETPAGE, 2 : CLS : L I NE (0.  21 1 ) - (255.0),14 
: PAINT(255,211) , 14:PAINT (j0r,j0f)  ,7, 14:LINE( 
32, 182)-(223,2^4) .0,BF: I =RND (-TIME) 

160  PRESET (40, 185) : PRINT# 1， ” SCORE” 

170  PRESET (40, 195) : PR I  NT# 1, "ROUND” 

180  PRESET (152, 185) : PRINT# 1， "JUMP" 

190  SETPAGE, 0 

200  FORIj0f=j0TTO17:A$=ww  : FORI  =J0TTO31 : READB$  : 
A$=A$+CHR$ (VAL (n  &HW  +B$) ) : NEXT I : SPRITES (I 
j0r)=A$:NEXTlJ0r 

210  DEFFNM(X, Y) =X¥16~2+ (Y¥16-l)*12 
220  FORI=j0TTO15:READM$(I,j0r)  : NEXT 
23JS  FORl=j0fTO15:READM$(I, 1) : NEXT 
240  FORI=j0rTO7:READST(I,j0f)  ,  ST(I, 1) : NEXT 
2519  VDP  ( 1 ) =VDP  ( 1 ) AND  191 : PUTSPR I TE0,  (0,  J0T) 

, ,0:PUTSPRITE1, (0, 好〉，， 1 

260  FOR  1 =j0fTO3 :  PUTSPR  I TE2+ 1 ,  (0, 0) ,  2- IM0D2 

, 16 十 IM0D2:NEXT 

270  COLOR  SPRITES  (0)="  !  !  Ml  : 

COLOR  SPRITES (l)=w ######/////#####" 

280  EX(J0T)  =4J0f：BY(j0f)  =31 : EX  ( 1 ) =2M :  EY  ⑴ =31 

:OE(j0r)-0：OE(l)=j0r：EF=0 

290  XX= 121 : YY= 173 :  SC=0 :  JP=j0r：  TM=0:  AN=0 

3M  GOSUB830 :  FORB=J0TTO1 : G0SUB875 :  NEXT 

310  COPY  (J0T,  IT 卜  <255,  211),  2T0  (gt0)t0 

320  GOSUB940 :  GOSUB84J0T :  GOSUB860 :  G0SUB88K : 

GOSUB890:GOSUB9M 

330  VDP(1)=VDP(1)0R64 

34 好  PLAY”  Sj0^4j0T0j0TL16O4” ， ”  S0O2L16” 

350  ’MAIN  - 

360  ST=STRIG (0) ORSTRIG (1) : IFST= - 1THEN64 好 


370  ST=ST I GK (0) ORST I CK ( 1 ) 

38 好  IFST=jTTHEN47 抓 LSEDM=ST-1AND6 
390  XJ0T=XX+ST  (DM,  J5)  *8 :  Y0=YY+ST  (DM,  1>*8 
4M  Ij0f=Xd¥16-2:  IFIj0r<j0TORIj0f>llTHEN45j0r 
410  U=Yj0r¥16-l: IFI  1<j0TORI  1>9THEN45j0^ 

420  1  =  10+11*12:1  FM  (I)  =3THEN450 
43JS  I FM  ( I )  =0AND  (STR I G  (j0T)  ORSTR I G  ( 1 ) ) THENM 
(I)=l:GOSUB85j0r 
440  XX=Xj0T  :  YY=Yj0f :  GOSUB830 
450  I = (DM¥2) *4+AN^2 : VPOKE&H7602, I*4:VP0K 
E&H76K6,  I*4+4:AN=1-AN:G0SUB8M 
460  ’ - 

470  I  FTMMOD8>J0TORBF= 1THEN36 好 

480  FORE=J0fTOl : 1 1=FNM  (EX (E) ,  EY  (E) )  : P=I1: 1 

J0T=j0r :  DM=  I  NT  (RND  ( 1 ) *2)  + 1 

490  1=11-1 : GOSUB600: I=I1+12:GOSUB610: 1=1 

1 + 1 : G0SUB6jff5 : 1  =  1 1 - 12 :  GOSUB61J0T :  OE  (E)  =  1 1 

5M  PLAY”V12O5L28CD+BV1j0TEV7E”  :  Xj^=SGN  (PMO 

D12-UM0D12)  : Y0=SGN(P¥12-U¥12) 

510  FORI  =7TO0STEP-1:EX(E)  =EX(E)  +XJ0T：EY(E) 

=EY(E)+Yj0r-I  : G0SUB87 好： NEXT 

520  FORI  =J0TTO7:EX(E)  =EX(E)  +Xj0r：EY(E)  =EY(E) 

+Y0+I  :  GOSUB87J0T：  NEXT 

530  1  FM  (FNM(EX  (E),EY(E)))  O1THEN59J0T 

54J9  COLOR=(1j0T，6，j0T， 5>  : COLOR= (11 , 7,  2,  7)  :  PL 

AY”  S0M50KJ0TO4L48” ， ”  S0O3L48” 

550  FOR1=j0TTO119:  IFM(I>C>lTHEN58J0r 

56J0T  PLAY”C+”， ”E+”  :  M  ( I )  =0 :  GOSUB850 :  IFSC>0 

THENSC=SC-1M 

570  GOSUB880 : FOR  I  jff^0TO20 : NEXT 

58J0f  NEXT  :GOSUB 910 

59£f  NEXT :  EF= 1 : GOTO  345 

60j0r  IFI  1¥12<> I ¥120R I <0THENRETURNELSE62j0r 

610  I F I * ( I - 1 19) >0THENRETURN 

62 好  I  FM  ( I ) =1THENP=  I  :  RETURN5M  ELSEIFM(I) 

=3ORIJ0r=DMORI=OE(E)THENRETURN  ELSEP=I  :  10= 

I J0T+1:  RETURN 
63J0f  ’ - 

64j?  I  FM  (FNM  (XX,  YY) )  <>2THEN37j0T 
650  PLAY”V1204L28CD 十 EV1 好 EV7E” 

66K  FOR I =7TO0STEP- 1 : YY= YY- I :GOSUB830 : NEX 
T: FORI  =j0fTO7: YY=YY+I : GOSUB830 : NEXT 
67 好  PLAY"  V1501L2j^FGV12G+V9G+" 

68j0f  FORI=7TOj0TSTEP-1 : VDP  (19)  =  (256+ I*16*SG 
N(1 M0D2 - .5)) M0D256 : NEXT 
690  JP= JPfl : G0SUB9M :  FOR  I  =j0TTO5M :  NEXT :  PL 
AY”  SKM 500006 L48” ， ”  S 003 L48” 

100  FOR  I  =0TO1 19 : 1  FM  ( I )  O1THEN730 

710  PLAY”C”， ”E” : M ( I ) =0 : GOSUB850 : SC=SC+ 10 

J0T :  GOSUB88j0r :  I  FSC>=  1MMTHEN760 

720  FORIj0r=j0TTO20:NEXT 

73K  NEXT: IFJPC3THEN34 好 

74jT  PLAY”V1403L24DGV12G+” ：A$= ”  GAME  OVER 

”： GOSUB920 :  PLAY”  S0M70MO4L8D4G4AA+GAV13D 

4V11D8” ， ” S 002 L8DEAGDGEG03V12D4V9D8” 

750  I FSTR I G  (0)  ORSTR IG(1) THEN25J0TELSB75 好 
760  PLAY” V1403L24DGV12G+” ：A$= ” ROUND  CLEA 
R”  ：  GOSUB92J0T 

770  PLAY”  Sj0rM6Mj0TO4L16F-hGR16FR16ER16FR16 
GR16FR16ER16F16R16DDR16DE8GR16D8W , M SK02L 
16DEDEDEDEDEDEDEDEDDDR16DE8G8D8 


138  シヨー ト. ブロ グラム •アイ ランド 


780  I FSTR I G (0) ORSTR I G ( 1 ) THENRD=RD+ 1 : IFRD 
=6THENRD=1: GOTO25KELSE250BLSE78 好 

790  f SUB  LOOT IN  - - 

8M  DM=TM  M0D8+  (TM¥32) 

SIJS  PLAYM$(DM,0)fM$(DM, 1) 

820  TM=  (TM+ 1 ) M0D64 :  EF=J0r :  RETURN 

830  PUTSPRITE0, (XX-8, YY-16) : PUTSPRITE1 , ( 

XX - 8, YY-16) : RETURN 

840  FORI  =j0fTO  119: G0SUB85K : NEXT : RETURN 
850  COPY  (M  ( I ) *16, H) -STEP (15, 15), lT0(32+( 
IMOD12)*16. 16+ ( I¥12) *16) , 0, TPSET : RETURN 
860  FOR I =0TO3 : COLOR= (7,0. I¥3»  I) : COLOR=(l 
4,  IU)  : NEXT : RETURN 

870  PUTSPRITE2 十 E*2,  (EX(E)-8, EY(E)-16) :PU 
TSPRITE3+E*2, (EX (E) -8, EY (E) -16) : RETURN 
880  PRESET  (88,  185)  ••  PRINT#1 ， RIGHTS  (STR$  (1 
MM0!+SC) ，5>  :  RETURN 
890  PRESET  (8J0T,  195)  :  PRINT#  1 , RD  :  RETURN 
900  PRESET (184, 185) : PRINT#1 ， LEFT$ (MID$ (” 
•••” ， 1 ， 4 -  JP〉 十，，  ” ， 4)  ••  RETURN 

91J0T  COLOR  二 （1 好， 2,3 ，好） : COLOR- (1 1 , 4,  5.  J0r)  : RE 
TURN 

920  PUTSPRITE0,  (j0f,  216)  : FORI  =j0fTO20 ：  LINE  (7 
8, 100-1)-(177, 1M+  I )  ,  J0r,  BF  :  NEXT :  PRESET  (84 
,96) : PR  I  NT# 1,A$: RETURN 

930  FORP=j0fTO9  :  FORI J0T-J0TTO2 :  READA$  :  FORI  =-j0TTO 
3 : M (P* 12+ 10*4+ 1 ) =VAL (" &h”  +A$) ¥4AI M0D4 : NE 
XTI, 10, P: RETURN 

940  ONRDGOTO95J0T,  960，97 K，98j0T,99 好 
950  RESTORE1 71 0:GOTO93 好 
96J0T  RESTORE  172K:G0T093 好 
970  RESTORE  173J0T :  G0T093J& 

98 好  RESTORE 1 74 好： G0T093K 
9915  RESTORE175j0f :  GOTO930 

1000  ’PALET  DATA  - 

1010  DATA  6，0，5,7,3，0，0m5，0，2,2,7, 
0m， 4,5 ，好， 6,  7,2,  3, 笊 4,  5,  0，5,  5,  0，7,  7, 

10215  '  SPRITE  DATA  - 

1030  DATA  JT 7，0 F，J0TF, 肝， 好 7,F1,M,3F,M,FF 
1好40  DATA  00,  3F,  3F, IF,  IF,  0j0f,  F0,  F8,  F8,  FIS 
1050  DATA  Fj0f,  40,  00 1  FE,  ISSf,  FF,  M,  FC,  FC,  F8 
1J0T6J0T  DATA  M，7C，M，M,M，M，J0T8，06，1F，M 
1F7 好  DATA  7F，M， FF， 80，8 
lj0T8j0f  DATA  M,  J98,  J98,  B0,  FC,  FE,  M,  FF,  01 
1J0T9J0T  DATA  01 ， M， 70， M， J0HR， IF, 1F， 1F， J0TF， 02 
11M  DATA  M,  3F,  M,  7F,  SfJ5f  3F,  3F,  lFtJSJS,  3E 
111 好  DATA  E0,  Fj0f,  Fj0f,  E0,  Ej0r,  8IS t  Mt  FE,  M,  FF 
1120  DATA  ISIS,  FC,  FC,  F8,  F8,  M,  M,  00,  00 
1130  DATA  10,  0Dt  1F,JS0,  3? ,00,  7F,  40,  4j&,  M 
1140  DATA  J0TE,  Mf  M,  SfJS,  M, 10, 10,  6JS ,  FC,  M 
1150  DATA  FF，M,FF，J0T1，M，M,M,M 
116 好  DATA  07t0F,  0F,0E,  JSEt  ffg,  00,  JS6t  01tSf7 
1170  DATA  M,  07,19 7,  03,  06.  ISIS,  E0,  Fj0T,  30,  CIS 
1180  DATA  20 f  M,  00,  3C,  E0 , IE,  Fj0f,  CC,  EC,  F8 
1190  DATA  M,  F8,  fS0,  M,  M,  J91.01,  Sf3t  07 1  01 
1200  DATA  £16.  M,  07,  M,  Mt  00,  M,  M,  ISIS,  00 
1210  DATA  C0,  30,  D0,  Ej0r,  FC,  CJSt  IE,  E0t  J0TE,  3B 
1220  DATA  10，0 0,EJ0T，0J0T， 03,  J0f7，J0f 7，0 6，06,  M 
1230  DATA  00,0 0，0 7，00 ,J0r6m3,J0r3Hj0T3 
1240  DATA  F0,  F8,  98,  60, 10,  0g,  0J0T,  FC,  00 ,  FE 


1250  DATA  00,  FC,  FC.  F8, lC/Ej0f,  0J0ft  00,  J0fj0f,  J0T1 
1260  DATA  01 , El . 03, 07,  01 , 06,  04,  M 
127好  DATA  53,  BBf  0B,  M,  60,  98,  E8,  F0,  FC,  M 
128B  DATA  FE,  FE,  02,  00,  0J0fP  85.  0j0f 
1295  DATA  F7, 5F， J0TD， 06,  01 ， M,  M,  3F， M,  FF 
1300  DATA  M,  3F,  3F, IF,  IF,  M,  F0,  F8,  D8,  30 
1315  DATA  4£f,  B£f,  M,  FE,  M,  FF,  FC,  FC,  F8 
1320  DATA'  M,  7C,  M,  M,  02,  09,  BEtB7t  1F,M 
133 好  DATA  7F,  M,  FF,  8j0r,  80 1  019 1  00 1  00,  ISJSt  00 
1340  DATA  20,  C8,  B8,  F0,  FC,  M,  FE,  M,  FF,  51 
1355  DATA  j0ri,j0f0f7J0f,M,J0TF,  IF,  IB,  5C,  02,  M 
1360  DATA  00,  3F,  M,  7F,  3F,  3F, IF,  00 1  3B 

1370  DATA  Ej0f,  F0,  B0,  60,  80, 150 1  0J5,  FE,  M,  FF 
1380  DATA  M,  FC,  FC,  F8,  F8,  J0fB,  M,  04, 13 
139B  DATA  ID,  0Ft  IF,  2JS,  3F,  00,  7F,  40,  40,  SfSf 
14JS0  DATA  0E,  J0T0, 150 1  M,  45,  90 1  70 1  Ej0f,  FC,  M 
1410  DATA 

1420  DATA  07,  J0^F,  0C,  03,  F4,  00,  0F,  3C,  07,  78 
1430  DATA  BF,  33,  37, IF,  00, IF,  EJ0T,  FJ0T,  FJ0T,  70 
1440  DATA  70,  B£ft  60,  8j0f,  E0,  0£ft  Ej0f,  E0,  Cj0T 
1450  DATA  6JBf,  M,  J0fJ0f,  M,  03,  0C,  J0TB,  J0f7,  3F,  03 
146J0T  DATA  78,  57.  7J0f,  J0fC,  58,  00,  07,  M,  M,  M 
1470  DATA  0J0r,  QJSt  80,  C0.  EJ0T,  8J0f,  60 f  BJff,  Ej0f,  M 
1480  DATA  IF, 19,06 ,08，M 

1490  DATA  00，3F,J0^，7F，J0rj0f，3F，3F，lF，38,JT7 
15M  DATA  C0,  E0，Ej0r， 60，61  E 好， M 

1510  DATA  60,  8Bt  CJ0f,  C£f,  Mt  C0,  Slid,  JS0t  JS6t  19 
152J0T  DATA  17，0 F，3F，M，7F，M，7F，4J0T,M,M 
153J0T  DATA  好 1，M，M，M，M,80,8j0N80，C0,Ej0T 
154 好  DATA  015 1  EJ5 1  8J0T,  60 P  20,  00,  Cj0f,  00 
1550  DATA  M，M，M,J0fl,J03，0F，lD,19，19，J&F 
1560  DATA  03,  M,  M,  M,  M,  M,  M,  M,  80 
1570  DATA  C 好 •Fj0T，B8,98,98，F0,Cj0f，M，M，M 
1580  DATA  02，06 

1590  DATA  好 

16M  DATA  M,  M,  Mt  M,  4B,  60,  64,  0C,  38,  EJS 
1610  DATA 

1620  *  MUSIC  DATA  - 

1630  DATA  C,R16,C,R16,F,E,R16,D 
1640  DATA  D,R16,D,R16,G,F,R16.E 
1650  DATA  C,C，E，F，A，F，G，E 
1660  DATA  D，D，F，G，B，G,A，F 

1670  1  STICK  XY  DATA  - - 

16815  DATA  0， 一 1， 1,-1,  1,0, 1, 1 
169J0T  DATA  J0T，1，-1,1，- 1，0 ，- 1,-1 

17015  ’MAP  DATA  - 

171B  DATA  0J5,  J90,  M,  FF,  C3,  FF,  M,  00,  M,  M, 
M， 00， 8 好， 82,  02,  8J0T， 82,  02,  M， M， M,  55,  M， 5 
5,  55,  M， 55,  55,  M， 55 

1720  DATA  M,  0B,  M,  FC,  C3,  3F,  7C,  41 , 3D,  7C, 
69,  3D,  M.  28,  7C,  69.  3D,  7C， 41 ， 3D,  FC,  C3,  3 

F， 55, 55, 55, 55, 55. 55 

173J0  DATA  M,  J5J5t  J5Ft  FF,  F0,  C3,  FF,  C3,  75, 
55,  J0TD,  7C,  55,  3D,  7C.  55,  3D,  70,  55,  0D,  C3,  C3,  C 
3, 好 F，C3，F 0，3 F,28,FC 

1745  DATA  BBf  3C,  BBt  BBt  FF,  FF,  3F,  00, 

M,  M,  FC,  FF,  FF,  BB,  BJ9,  015 1  FF,  FF,  3F,  00, 150 f  B 
J0r,FE,FF,FF,AA,AA,AA 

175J0T  DATA  3C， 28,3 C,0C，C 3,3 0，CC，C3,33.0C， 
C3,  33,  3C， C3,  3J0T， C3,  M， FF， C3,  FF， M， J0T 
0,M,M,J0rj0r,FF,C3,FF 


棋功 

操作 方法は 137 ページに 掲載 


115 ， - 

20  '  -  K  1  K  0  U  -  1 

3JS  f  1988  R I  CHARD -N AKA  ’ 

4 好， - 

50  SCREEN 1,0: COLOR 1 5 ， 好， 好： KEYOFF : W 1 DTH32 
60  CLEAR50 好： D 1 MPX (11) , PY(ll) : G0T053 好 

119  ' -  MAIN  - 

SJ9  GOSUB42J0T : 1 FV く >0ORWOj0rTHENPLAY”  B” 

90  X=X+V : Y=Y+W : FOR  I =0TO1 : PUTSPR I TE I ,  (X*l 
6+27, Y*16+27), 1+1*9. 1 : NEXT 
1M  GOSUB510:  lFI=lTHEN3lj0r 
110  G0SUB43J&  : 1 FT1 =j0fOR  ( Y=UANDX=T)  THEN80 

120  GOSUB47j0r：SV=VP:  I  FVP=0ORVF=8THb；N8J0f 
130  PLAY”CDE”  :  FOR  I  =j0fTOl : FOR  J  =2T01 5 :  PUTSP 
RITK1, (X*16 十 27, Y*16+27) , J, 1 :NEXTJ, I : A=1 
140  GOSUB430 : 1  FT2=  1THENGOSUB490  :  GOTO8J0r 
150  GOSUB42j0r：  IFV-0ANDW-0THEN160ELSEPLAYM 
A” :A=A+1 : IFA=LEN (MV$ (SV) ) +1THENA=1 

160  FX=PX (VAL (w  &HW  +MID$ (MV$ (SV)  ,  A, 1) ) ) 
170  PY=PY (VAL (M  &HM  f M 1 D$ (MVS (SV) , A, 1))) 
180  FX=X+PX :  FY=Y+PY :  FOR  I  =J0TTO1 : PUTSPR  I TK I 
+2, （FX*16+28,FY*16+2J0O  , 15-1*11， 1+2: NEXT 
190  IFT1-0THEN140 

21519  ’ -  MOVE  - 

210  PLAY”  CD”  :  FOR  I  =J0TTO2 :  FOR  J  =j0fTOl : LOCATEX 
*2+3 , Y*2+2 : PR I NTC$ (SV-SV* J ) : NEXT J, I 
220  X=X+PX  ••  Y=YfPY:  GOSUB470 :  PLAY”  C" 

230  L0CATEX*2+3, Y ホ 2+2 : PRINTC$ (SV) 

240  I  FX<0ORX>8ORY<0ORY>8THEN3lj0f 

250  I FVP>0ANDVP く 9THEN28 好 

26 好  LOCATEX*2+3,  Y*2+2  :  PR  1  NTC$  (j0T) 

2715  I FSV>5ORSV=2THEN220ELSE3lJ0f 
280  GOSUB490:G=G+1: I  FG=G  (C)  THEN36j0f 
290  PX=J0T:  PY=j0f：  T=X  :U=Y:  PLAY”  DC”  ：  GOTO90 

3M  ， —— - GAME  OVER  - 

310  FORI=j0rTO4:LOCATE6,  15+1  : PRI NTSPC  (12) 
320  NEXT: LOCATE7 , 17:PRI NT” GAME  OVER” 

33 好  GOSUB490 : PLAY”  BAGAGFGFEFEDEDCCC” 

340  GOSUB440 : GOSUB450 : GOTO610 

350 ， -  STAGBCLEAR  - 

360  GOSUB490: PLAY” CDE” ： FORI =0TO9 : L0CATE3 
,6+1 : PR I NTSPC (18) : NEXT : FORI =0X01 : FORJ=0T 
07:L0CATE4+J*2;7+1*6:PRINTC$(C> : NEXT J, I 
370  LOCATES, 10: PRINT"-  STAGECLBAR  -” 

380  L0CATE4, 11 ••  PRI  NT”  CONGRATULATIONS !  ” 
390  PLAY”  ER32CDEFGFER32ER32CDEFGABB” 

4M  GOSUB440 :  GOSUB44J0T :  GOSUB450 :  G0T061 好 

410  • -  SUB  - 

420  S=STICK  (0)ORSTICK(1) : V=  (SMANDS く 5)  *  ( 
X く 8>  -  (S>5ANDS<9)*  (X>J0f)  :W=  (S>3ANDS<7)  *  (Y く 
8)  -  (S=80RS=10RS=2)  *  (Y>j0f)  :  RETURN 
430  Tl  =  -  (STRIG(J0T)ORSTRIG(1) ) : T2= - （1NKEY$ 
=CHR$(13)0RSTRIG(3) ) : RETURN 


44J0f  FORI=jTTO2j0^K:NEXT:RETURN 

450  LOCATE30.23: FORI =0TO23 : PRINT: NEXT 

460  RETURN 

47J0T  VP=VPEEK  (6144+X*2+3 +  (Y*2f2)  *32) 

480  VP= VP/4-44 : RETURN 

490  FOR  I  =J0TTO3 :  PUTSPR  I TE I ,  (0,  J0T) ， J0f,  4 :  NEXT 
5150  RETURN 

510  I=-(INKEY$=CHR$(27)) : RETURN 

520  , -  READDATA  — 

530  FOR  1 =0TO10 :  READA$  :  FORJ=j0TTO31 : VP0KE13 
76+1 *32+ J , VAL (”  &Hn +MID$ (A$, J*2+l,2)) 

540  NEXTJ. I : READA$: FORI =0TO31:VPOKE 14336 
十  I,  VAL  I  D$<A$， 1*2+1, 2))  :  NEXT 

550  FOR  I  =j0fTO4 :  VP0KE8214+ 1 , 144:  NEXT 
560  VP0KE82 13,32: READA$ ,  B$ : FORI  =j0fTO8:C$( 
I)=MID$  (A$, 1*2+1, 2) +CHR$ (31)+CHR$ (29) +CH 
R$(29)+MID$(B$, 1*2 十 1，2) : NEXT : READA$, B$ 
570  FOR 1 =0TO 1 1 : PX ( I ) = VAL (M I D$ ( A$ , 1+1, 1) ) 
一 1 :PY(I)=VAL(MID$(B$, 1+1， 1) )-2: NEXT 
580  FOR I = 1T07: READMV$ (I) : NEXT : FORI =0TO8 : 
READSD$  (I〉 ， G ( I )  : NEXT: READS$ 

590  PLAYWT2ML16O5S9M2M0BBM 

600  , -  TITLE  - 

610  FOR い j0fTOl:LOCATE2 ,5+ 1*13: PRINTSTRING 
$(13,  ”  ャ”） ；”7,”; STRINGS  (13,  ”ユ”>  : NEXT 
62 好  FOR I = 好 T011: LOCATE 2,6 七 1 : PR I  NT’ ，ャ” : SPC( 
26) ; ”ュ”  ： NEXT:L0CATB12,8:PRINT，，t  ヨ” 

630  L0CATE12,9:PR1NT”：  ラ’， ： L0CATE5, 1 

6: PR I  NT， ，ャ 1989  R I CHARD -N AKA  ュ” 

640  LOCATE 1 5 , 1 2 : PR  1  NT”  START” 

650  LOCATE  1 5 , 1 4 :  PR  I NTM  ED  I TM  :  SE=J0f 

66 好  GOSUB420 :  I  FSO0THENSE=SEXOR1 : PLAY”  C 

670  PUTSPR I TE2, (96, 95+SE*16) , 14,2 

680  PUTSPR I TE3, (96, 95+SE*16) , 7, 3 

690  GOSUB430 : 1 FTIOITHENFOR I  = 1TO50 :  NEXT : 

GOTO660ELSEPLAY”  FGFEFGFEGfEDC” : GOSUB440 

700  GOSUB49j0r：GOSUB450:  IFSE=1THBN920 

710  ’ -  SELECT  - 

720  X=4:Y=4:G=0:T=0:U=0 

730  LOCATE 10,8: PR I  NT” STAGE  SELECT” ：C=1 

740  FORI=J0TTO4:LOCATE14,  11+1  :  PRINTMID$  (M^ 

ア アイイ I カイ イオ キイ アア アウ アア アウ •， 1*4+1. 4) : NEXT 

750  GOSUB430: IFT1=1THEN790 

760  IFT2=0THEN750ELSEC=C+1 : IFC=9THENC=0 

770  L0CATE15. 12 : PRINTC$ (C) : PLAY”B” 

780  FOR  I  = ITOIM :  NEXT :  GOTO750 

790  PLAY”  AB"  : GOSUB82J0T: FORI  =0TO9 : L0CATE25 

， I+7:PRINTMID$(S$, I ♦6+1, 6) : NEXT 

800  PLAY”  DR8CDEFGFD”  :  GOSUB44J0f :  GOTO80 

810  , -  WRITE  - 

820  DEFUSR=65  :  CLS  :  A=USR  (j0r)  :  L0CATE2, 1 
830  FOR  1 =j0rTO23  :  FOR  J=0TO23 
835  VP0KE6144+I*32+J, 174:NEXTJ, I 
840  PRI  NT" -，， :  STRINGS  (18,  177) ; ，，イ ” 

850  FORI=0TO1 : L0CATE2. 20+ I *2 : PRI NT” ア" : ST 
KING$(18,  177) ; ，，ウ ”  ： NEXT 
860  L0CATE2 , 21 : PR  I NTSTR I NG$  ( 1 9 , 176) ; "イ” 
870  F0Kl=Fr017：L0CATB：2,  2 十  I  :  PR  I  NT”  イ” 

88 好 し 0CATE21 , 2+1 ： PR  I  NT”  イ”： NEXT 


SHORT  PROGRAM 


8915  FORI  =0TO8 :  FORJ -0TO8 :  LOCATE3 十  J  木 2,  2 十  I  木 
2 : PR  I NTC$ (VAL (M I D$ (SD$ (C) , 1*9+J 十 1， 1))) 
9M  NEXTJ , 1 : DEFUSR=68:A=USR(j0r)  -.RETURN 

910  ， -  EDIT  - 

920  C-0 :  GOSUB82J0^ :  FOR  I  -J0TTO8 :  L0CATE28,  1*2 + 

5：PRI NTC$ (I)  : NEXT: L0CATE25 ， 1 

930  PR I  NT”  ED  1 T” ： L0CATE27 . 2:PRI NT”  MODE” 

940  PLAY”CDEFG” ：SE= 分： X=4:Y=4 

950  PUTSPRITE2, (208, 44+SE*16) ， 15, 2 

960  PUTSPRITE3,  (208, 44+SE*16) ， 4, 3 

970  GOSUB430:GOSUB510:  IFI=1THEN1j0T80 

980  SE=SE+T2: 1FSE=9THENSE= 好 

990  I FTl=j0fTHENFOR I  =  1T01M: NEXT: GOTO950 

1000  PUTSPRITEj0f,  (X*16+27,  Y*16+27) ， 1，0 

1010  PUTSPRITE1, (X*16+27, Y*16 十 27) ， 13, 1 

1020  FORI  一 1T05 好： NEXT: G0SUB42 好： G0SUB43 好 

1030  X=X+V:Y=Y+W:  lFV<>j0TORWOjrTHENPLAY”B 

1040  1 FT2= 1THENPLAY”  G” ： G0SUB49 好： G0T095 好 

105 J0r  IFT1=0THEN1M0 

1060  L0CATEX*2+3, Y*2+2:PRINTC$(SE> 

1070  PLAY”  E”  ：  GOTO 10M 
1 娜  PLAY”  CEDECBDE”  ：  SD$  (j0f)=W  M  :G(j0f)=j0r 
Iif9j0f  L0CATE4,  22  :  PRINT" しは’ らく おまちく た’ さい. ” 

1 1M  FORY=j0rTO8: FORX=j0rTO8 : G0SUB47 好： SD$  (j0f) 
-SD$(0)fRIGHT$(STR$(VP) , 1) 
lllJ0r  G(0)  =G(0)  - (VP>0)  : NEXTX,  Y 
1120  G(j0r)=G(0) -1:PLAYM  BAGFEGFEDCM 
1130  G0SUB45 好： GOTO610 

1140  . -  DATA — 

1150  DATA  F07C363B 1 D0D 02020 F3E6CDCB8Bj0T4j^ 

40AA55AA55AA55AA553C4299A5A 599423 C 

116K  DATA  FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF 

MFEFEFEFEFEPEFEFEFEFCFAF6ECDAB6M 

117 好  DATA  F3CFBF7FFEFEF6F6E0FEE6DFFFF0FF 

M9A64DAF4FEFC 1EFC0EFCCEB47EFCFEM 

118 好  DATA  F3CFBF7FFEFlFEEj0fFAFj0rE7DjaF7F0FF 

M9A64DAF41EFCFEJ0TCBE1CCE14DE1CFEM 

11() 好  DATA  F3CFBF7FFFF7F7C2F7E4E3D2D7D4FF 

009 A64DAF4FEBCBE0CBEj0r4BE0CBEj0f4FEj0fj0r 

1200  DATA  F3CFBF7FFFF6EADCE2F6E2D4E2C0FF 

M9A64DAF4FEj0^CEE0CEEj0，CAED4AE74FEM 

1210  DATA  F3CFBF7FFEFDF3CFF8FEF8F6FACj0rFF 

M9A64DAF4FE7C9EE43EFC3EDCBEj0T4FE0j0r  * 

1220  DATA  F3CFBF7FF8F7EJ0TCDE 好 EDE 好 EFEFDFFF 
M9A64DAF43E7CjaEEC0EECj0rEECEECCFEM 
1230  DATA  F3CFBF7FFCE3FDE5F5C 好 F5EDEDDDFF 
M9A64DAF45EACAE9CF62CD6CCD6E4FE0J& 

1240  DATA  F3CFBF7FFEEj0fEj0fFCF0Fj0rFCFCC0Cj0TFF 
M9  A64D  AF40BJ0TCFE 1 C 1 E9CFE0406C4FEM 
1250  DATA  545454 FE5454DCF4F4FCF4D4FEC056 
7208 廳 87F 2929292929292939694 D 1 322 
1260  DATA  E0A0BF 8181818 IFF 00404 ja7E7E7E7E 
ME 699818 lE7998j0r80M667E7E18MMM 
1270  DATA  ”-ね カク コシセ タツ トこネ ハフ ホ ミメ” 

1280  DATA  ” アウ オキケ サス ソチ テナ ヌ 八へ マ ムモ” 

1290  DATA” 0201202012 好2” ， ’’Ml 11 223334 4” 
13M  DATA  ”  38” ， ”  38” ， ”  好 1BA” ， ”  23497” 

1310  DATA  ”346852" ,”2497”， ”3685” 

1320  , -  STAGE  DATA  — 


1330  DATA  H 

,  £f,  n  MMMMMMMM4BM7M 

0000000000190150000 J9n  ,  4 
1340  DATA  w 

066MMM3M40MMM03MMMM20M0MM0 

,  7,  M  10 

MMM1 0MM00J0T7j0fll  0MMM60MMM3MM0 
M1MJ 9 ,  8 

1350  DATA  M  000402 J91Jff40M 

6J95MMM31  J0f602MMM000Ml  07 0030000 JS00J9 

,12,  M M0MMMMMMM001M 

M3J 93070 ,  Uf 

1360  DATA  M  0MM 0000 J0f00Mj0riJ0TM0M000M0J0r 

950 1  JffM6000MMM60 
J0f3MM202MJ0fn , 1J0T,  M  J9MMMMMMMMM0J97 
67M00J97M6MMMM7BMMM7MMM 760600 
000019 7190000000015150 JSU  ,  10 
1370  DATA  M  MMMMMM 732619 

, 12 

138 好 DATA  ”ャャ ッッユ ユャ  ュ ャブ ッユャ  ユャ ヤヨ 

ユヤ エフ ユヤ  x ヤ” x ヤ  ユ ヤヤツ ツェユ” 


ENERGY  CRASH 


操作 方法は 137 ページに 掲載 


この プログラム リス トは、 見て 
くれは BASIC です が、 中身は ほぼ 
完全に マシ ン 語の デ ー タと なって 
います。 プログラムを 打ち込み、 
ディ スクま たは テープに 記 f 录した 
あとで 実行す ると、 もし 入カ ミス 
が あった 場合、 その 行を 表示して 
停止す るし く みに なって います。 


デバ ッ グ のさし ヽの 参考に してく だ 
さい。 ただし、 30 行から 75 行まで 
の データは 1 000 行 以降の マシ ン語 
データを 書き込む ための もの なの 
で、 チェック 機能が ついてい ませ 
ん。 したがって、 ここの 部分では 
入カ ミスを しないよ う 気をつけて 
ください。 


10  CLEAR lM.&HCFFF : SCREENS: VIDTH4B:  AD=&HD0j90 

15  READA$:IFA$="END，，THENGOTO2J0ELSE:POKEAD,VAL(m&H，，+A$):AD 

=AD+1:G0T015 

20  DEFUSR=*HDj0fJ0T3:  A=USR(B)  :IFA=-lTHENG0T025ELSEPRINTAwf  s') 
ニ マチ ゲイ か Wr:END 

25  DEFUSR=&HDiJM: A=USR (好）: DEFl)SR-&H9MJ0f: A=USR(j0f) 

DATA  C3,68,Dj0f, 21,0 10,1 l,M,»J»,lA,ri,FE,53,2U,FA,lA 
35  DATA  13,FE,54/2J0f,F4,lA,13,FE,54,2J0f,EE,lA,li,B7,2iy,FB 
4J0  DATA  lA,47,13,lA,B,Rj0f,28,32,lA,32,8F,Dj»,13,lA,32,yif 
45  DATA  Dj0f,13,13,13,13,AF/i2,8E,Dj0r,j»6,18,CD,77,Dj0f,4F,3A 
50  DATA  »R,Dj0f,81,i2,8E,DiJ,79,CD,4D,M,23,UJ,ER,13,CD,77 
55  DATA  DiJf,4F,3A,8E,DB,B9,2J0r,J»9,18,Cl,21,FF,FF,22,F8,F7 
bJS  DATA  C9,2A,8F,Dj0,22,F8,F7,C9,21,M,U,ll,M,9i5,01,M 
65  DATA  2J0,CD,59,0J9,C3,M,90,CD,84,DJ9,87,87,S7,87,4F,CD 
7U  DATA  84,DJtf,Bl,C9,lA,ri,D6,3J0f,FE,J?A,D8,D6,J07,C9,D5,5F 
75  DATA  END 
10150 ，STT 


11910  '  3AClFC21Mj00CD24j0J03ljaj0Dj03AEJ0F3F6J0f232Ej0F33Ej0F32E9,7C 
102111  1  F321M0J0f22EAF33EJMCD5F0ja21MM229AA0CD41iJj0CD 4092,87 
1J030  ’CD7A92CDB59B21 挪 18扔0 棚 「33EC0CD6BJ 01218 E90CD159A2A,4F 
IM0  f9AAj03E3CCD779AF5j 01130 CCD529AFlbF260M116J0CCD529A,C2 
1J050  ,CDA89B160J0r3Ej03j0fl3B3BCD389B143CCD389B143Cj01Cj03BCD,7C 
1060 ，389B143CCD389BCD44ifJ0CDj0F9B28FBCDj0F 98283318 F9J&AJ&8, 63 
1070  f454E 455247592 J 04352415348 J0flJ09J0C544F502J0 544940452 J?,Di 
1 洲 好’  3  J0r3riA3J0ri00lJ0^125J 055534 82053504143452 J04B 45590 JWCD,B8 
1J090  ,EE91CDD792F33EC 3212198329 FFD22Aj0FDFB21MM2297Aj0f, 85 
11 朋 ,AF3296AJT3C3299A0AF 3286 Aj0CDFA95CD96%CD53%CDEl%a4 
111 好  'CD 2993 CD5J093CD1B96CD3793CD3397CD3595CD9893CDC 293,96 
1120  tCD1194CD5D94CDBB943A89Aj0FEBj038j05iEj0fl329jaAj0T3A87Aj&,9C 
1130 ，E6012M611J»lJ0i>CDA8973A87Aj0B72m 42191 Aj0Ti47EFEj012iy,9A 
114U  ’  肋 36 洲 237EFEH22 朋 236J0535CDCj0f97CDFE973Ayj»Aj0B7C25E,3B 
11519  f  912187 Aj0r343A86Aj0B728FAC3Ej09j»AF3299Aj0ri286Aj0riElJ0CD,J06 
1160  *  9C9Aj0Ej^47CD47M3Ej0f2CDD89B3A86Aj0FE9638E9JBEir7Jtf6M,  56 
HU  ,CD47iJj0CDA 89821 M18J&lJ0f0J0r33ECj0CD6Bj&121CE91CD159A2A,BE 
118 好 ，97Aj0T3E3CCD779AF5J0fll4J«：CD529AF16F26M0117J0CCD529A,Cl 
119 好’  2A97AJ0ED5B9AAJ0E5B7ED52E138J 03229 AA0CDJ0F9B28FBCDJ0F,  AC 
12 伽’  9B2J0FBC3369J&J0BJ 0847414 D 4520204 F 564552 J01B80C594F55, FA 
121 好’  522j 054  4  94 D 45202  J03J03J03A303J0M21MJ 002290 Aj»228AAj?22,BC 
1220  ’8CA 0228 EAJ0T3EJ0TA3292A 扔 293A0212CJ 012294 AJ0f 21789822 88, J0C 
1230  ,Aj0f21Aj0fAJ0fllAlAj0fj0fl3MB36FFEDBj03EFE32Dj0fAj0f21DlAj0fllD2,A9 
1240  ,AM19J9J9J0T36FFEDB03EFE3261A12162AlJ 96283 E2J0CD9C9A77,9D 
125 丑’  233E1 500909 A3C7723lJ0EFC9110mB6J0T3C 50521 BFlCj0flJ0j0f,CE 
126 好 ，F2CD5Cj0fjroi2lJ0M819EBCllJ0EC21M2616J0r3HlJ»M23EFjtfCD,44 
127B  7 6B0imj0M8j 09152 J0F1C9213F981UMJ0T3EJ0T3CDDD 99216 F 98,22 
1280  ?110J0T38J01Miy8CD5CM214F 9911869 CJ»lMJ»4EDBif 2132 A 611,63 
1290  ’  33Abm3FM36iJJlJEDBj0r3Ej&l 3232 A63EJ0 43244 A63Elif3256A6,J0F 
13M  6325 EA6*i27J»A621i2A6115iJ,»A 

131H ，M3EmCDDD<J%921C01Am2MJ0T3Ej»lCD6Bj&121EiyiA012iJM,lE 
1320 ，3Ejtf2CD6Bifl2lJ0f69iCD159Aj^j0f»lEj04J0f6151bir2CD7D%79C6,39 
13iiJ  ' 奶4 ド lD〗iJF2Cy0ii 關 r 202 拟扪] 054494 D452i«jer3iBA3j0r3J^ 沢 iJ,59 
1340  f  2M54F.4552475M 扔扔 扔扔 好 1,24 

H50  43600 RDBJ0C9F* 3212 J018CDBF9921EAA13E1 50620 EDB311, 26 

libiJ  1 lM019iD2J0F5FBC93A87AJ0E6ir32J»l 92162 AiJlf 628357 EFEFF,C4 
137j0f  1 2M2361F2,4347EFE1638J^36m23lJ0EC 2162 AlJ0f628C54E 23,78 
138J»  ^EZiEB^liMJlJCDbiyAyyCbJtfttCDlAyBj 01182 AlH93A87AiUF6if3, 15 
13M ，C60A77EBClli}DEC9iA8BAj0B7Cj0r3A8CAiJB7CiK：D7C953iyiJ0CD,4E 
14M  fJ0F9B2J»113E 0132 »BAiBEjKJCDD89BC93EJ0fl328CAj0C9AF52«D,95 
141 好  $Aj0C93A8BAJ0B7C8CDJ0F9B2J0f2B3A8BAj 030210194 CD1A 985614,53 
142 好， 1528 ^CD 689538173 A89Aj0T3Di289AJ0fl52J0FliA8BAj0FElJ0rZ8, 21 
143J0  fJ 063032 »BAj0fl8j093EJ0ri32aCAj0AF32«BAj0C9J»8j07j07j0606j05j05,5E 
144J0  TJ»4j04if3j0f3j0f2r2j01iyiiyj0r3A8CAj(}B7C 830214094 CD1A9B 561415,39 
145 丑  ^BjUPCDTC 9538163 A89Aj03C3289Aj»152i)F13AaCAj0FElj0f28m,2Jir 
146 好 ，3C328CAj»C9AF328CAj0CDj(JF9B3Ej0fl28mAF328DAjtfC9Miyim,28 
147J0  ’拟说扔 扔 04j04j05j05j0fbB6J07if7 肋 CDJ049BB 72845 FEj 05284138,72 
148 丑  fJT 2181 EAF32»EAriA8AAj0CB7F280AFEFB30j0f63EFB328AAj»C9,B4 
1490  'Ffi 2928013 C328AA0C93E 0132 8EAJ03A8AAJ0CB7F2MAFE 0638,64 
15 朋’  063EJ 05328 AA0C9FED 728013 D328AA0C93A8AAJ0B7C8CB7F2J0,  IB 
1510  fJ 05  3  0  3  2  8 AAjtfC93Ci28AAj0C93A8AAj0B7C8CB7F2Jff2321J0B95CD,C6 
152 丑’ 1A9B 56141528172188 AJ0CD 939538 J0B7EFEFJ0(28J 0634152 J0F2,E9 
1530  ’  18J04AF328AAJ0C9ED4421J0B95CD1A9B 56141528162188 AJ0CD, 37 
154J0  39538 J0A7F.B728ja 635152 J0F318iWAF328AAj»C9j0lMlMmj0iJ,3C 
155 好 ’机机机机02拟拟拟 扔扔 J03J0T3 扔扔 B3iBJ04B4JWjWJ04J04B 404,44 
156 好’  JMH4J04J 0404 J04J04J04J04J 040454  J04CD4C95Dja3A88A03DE6FW2,bl 
1570  %  88Aj0FEF1D83Ej 01329 j»Aj&18E9ED4B88Aj 07906 J0F4FCDD095D8, 98 
158H  ’  78CbJ0747CDDj0f 950878 C 60847 CDDj095C9C5ED4B88Aj0f05CDD0,E5 
15919 1 9538J0779C6j0F4FCDDj0f95ClC9C5ED4B88Aj078C6lJ047CDDj 095,19 
16J0J0  ’ 38J 0779 C6j0F4FCDDj&95C1C9C5ED4B88Aj079C61jWFCDDJ 09538,05 
161 好’ 1J07  8C6J074  7CDDJ 019538 J0778C6 肋 47CDDJ095C1C9C5ED4B88A 丑,  7B 
162分’  J0DCDDJ 09538 1J078C6J0747CDDJ 095  38 J0778C6J0f847CDDj095ClC9, CD 
163J0  ,C5E578FECj0302BCB38CB38CB38CB39CB39CB 3978213 Mj0CD,DB 
1640  f619A79C6J0f8CDlA9BmB2AlJ097EFEj0fAElClC 92193 AJ035C03A, 95 
165 丑  '92A 077219 CAM1J04M097EFEFEC8FEFF28F 423352 B2BEF 36,37 
166B  ’ FF18EB219CAJ 0010450 J097EFEFEC8FEFF28F4E5F5234E237E,B4 
1670  ,213Mj0CD619Aj0f6M09j01B2Alj09FlB6j»6B728j&8J0f6j07FEj0fl28,9D 


168 好 ,ja2J06j0836jaj0f23lJ0FBE118CB212AA6J0E1806B27EB7C82BlJ0FA,89 
169 好’ 112EJ&J0B7ED52J0D2J0EF3EJ0«CD9C9AC6J0E473EJ03CD9C9A57J0E,5E 
17 抑’  28CD7D96C9219CAJ03E04CD1A9B7EFEFEC8FEFF2J0F 3722371,4 A 
171 丑’  237J 02336 J&0C921C9Aj0fj0flj0f8Mj097EFEFEC8FEFF28F4B728j?8, 93 
172 好’  3D281F3D282J0fl8E93A87Aj0E6inC 29996232323347 E2B2B2B,DF 
173JS  'FECBDA 999636 FFC 3999616 FE18J0T216J& 223237 E 8277282 BFE, 45 
174J?  'F1DA 999636 FFC 399963 E32CD9C9A2BJ0D3EF1CD9C9A4FJ06J? 8,50 
1750  1 1Ej&j0CD1A973E64CD9C9AB7Cj01Ej01j0EFj03A88Aj0FE8j038j041E,j0F 
176J0  ’ 02J0E0J03EB8CD9C9AC6J 0887878747 CD1 A 970921 C9Aj03Ej0f8CD,EA* 
1770  ,1A9B7EFEFEC8FEFF2j0F 3732336 M 2371237 J0C9ED4B88A 011,34 
178J0  10Dj0DCD2F9B21C9Aj&11080jai97EFEFEC8FEFF28F 4232379 96, ID 
179-0  'FE1B3J 0087823962 BFE1B 38042 B2B18EJ 928287 EB72J^36FF,3E 
1800  T111E00CD 95973 E02CDD89BC936FF11 6400 CDA8973EJ»1CDD8,J0B 
181J0  *  9B2EMj0Ej07J&6j&8CD47M2D2j0F6j0Ej0T7j0f6J&J0CD47j&J0C92A94Aj0f, 99 
182 好’ 192294 Aj0fllB8j0BCD299BD8ED5394A0C92A94Aj0B7ED 52229 4, F3 
m0 ，AB28J&lD02lJ0MJ0f2294Aj0r3Ejai329jaA0C916j0fJ03A8EAj0B73Ej03,Fj0f 
184分  ’  28J 023 Ej05ED4B88A0CD389B143CCD389B1421C9AM1j&8j0j0J09,J0D 
185J&  ,7EFEFE2813FEFF28F 323234 E 2346282 B2B7ECD389B1418E4, 79 
186J9  ,06D9CD389BC92A94AM11B00CD4C9A2A97Aj03E3CCD779AF5,23 
187j&  fJ0lJ&A00CD529AF16F26j0MlJ0Dj&j0CD529AC 92186 AJ034CDFF9B,BC 
188 好’  3A99A0B7C 82196 AjT347EFE3CCj036j&J0f2A97A 0232297 AiJC9FF,D0 
189J0  ’FF3C3C3CFFFFFF99996 佻 佻 朋 888 ⑽ 1肌 011113939 BBBB5j0,8C 
19 拙’  5j05B5j05j05j05j05j 070  7  0  7  0  7 CBE9E8EFE5J05J04B404J04J9404M1 , 2C 
191j0  ,J0flJ0flj03j03FF3Fj^J07j07j0Fj0E18102MM0J0Mj0808j0FEF8Ej0CjB,5E 
192J0  ,Cj0Ej0Ej03J&lj&j0l8MMJ0jaiF7F61CF9FBFFFFFFF7F7FlFjaj0MM,J0E 
193J0  ’ J03FBFFFBFBFFFBFBFFFBFBFFFBJ03M0J0CJ0DFFFDFDFFFDFDF,F3 
194分  ’FFDFDFFFDFCJ0J0J0 ⑽ fJ0f 所' 8FE86F3F9FDFFFFFFFEFEF8 洲咖 T 棚， B1 
195分 ,071F3F7FFEFCF8F87C3Fj03Mj0MMBj0j0Ej0F8FCF 261212133,28 
1960  ,  7EFCFMMMMj&MMMMMj&M1J03j03MB01C3F3F1Fj0FM,39 
1970  1 MMMMJ0C88J0C8MM0J0E3FBF9EMMJ071F3F4F 868484 CC,D8 
198分’  7E3Fj0FMMM0Mj0Ej0F8FCFE7F3F1F1F3EFCCMMMMMj0,94 

199.0  ( mm 00315113 mmj^^cFd 79111 mmmmjdsjdcsicjd, 54 

2 抑 0  ’  MJ0fJ0ri8FCFCF8FMA0Aj0fAj0fA0Aj0A0A0A0ABAj0Aj0ABAj0fAj0fAM0J0,AE 
211110  '  J05j^J^J05J^mmMM0mm04MmmJd5B5B5JB5JdmB4 , 6 2 
2020  '  mmMMMm0JSB0JdAJ9ABAmJ0AJdAjdABAJdA0A0Ad0Jd000BMiJftib 
2030  *  00J000JS00BFJ^dFJ9F0J 00006 B6Jd6Jd6Jd6J900AdA0AM0A£iAJ0AdA ,  AA 
2MB  r  J0TAiWJ0Aifj0iWJ0(j0iWiWjWWWj0J0rj0fJ0rj0Fj0FJ0Fj0FJ0J0rj0iW()B()J%J06iy63A,B2 
2B5J9  ,j07M4Fj0C7CE6Cj0j07j0732EDFFED793E8EED79ED697CE63FF6,35 
2060  MJ0ED79J0DC9F5E 50506 J03C5E 50505 E5iyiJ»8ifJ0CD5CJtfi>EliflJff8, 89 
2J07J& ，MJ&9DlCBEAj0flJ08ja0CD5Cj0fJ0D12lJ0M819EBElCllj0DDE10lJ0f8,38 
2080 ，J00i)9EBEIiJilMiJiWF13D2J0C9C94E 2346237 E23B7C8FE 012 8,Fj0 
2J09J&  ,F4CD279Aj0C18F2F5E56j069CB25CB25CB25CB3CCB1DCB3CCB,CC 
ZiJSa  9  iDCB3CCBiDCBDCCBE4C6Aj0CD77J0flBlFlC9CD559ACD559ACD,ED 
211 分 ，55yACD559A3Ej0lACD779AC63J0CDZ79AiJDC9F5D5C5J06ja8EB 21,04 
2L2B  270271 (JA19lJ0F7ClDiFiCyD5C516J0iJ5FiflJ0MJ0riE,B2 

213 分’ lM8AFCB21CBlj0f29CB127A93DA919A57J03J083DC2819A7A6J0,FC 
214J9 ，69ClDlC9D9j0f82A7F9C11093DCDCiJ9A 28227 F9C6C26M 0816,80 
215J0 ，J0J05FB720J04ED537F9CCDCJ09A7CD9B7C 9444021 MJ0J07AB 704,38 
2160  ’CB9A7B 29173 朋 10929173 ⑽ 1J 09  29173 MiJ 0929173 朋 fiJ»929, FI 
217 分’ 173J&J01J& 929173 J001J 0929173 MlJ0^2917Dj0j0f9C9E3F 505878 5, Ej0 
218 分’  6F3M1245E2356EBD1F1E3C9AFCDD5j0J0B7CJ03CCDD5j0J0C9AF,12 
219分’  CDD8j0J03CC8CDD8j0J03CC9856FDja 2409835 FD01 409814 FDJ0B4, 37 
22 肋 ,C9E5B7ED52E1C9F 578824779834 FF1C9F5C5D5E5261ECB22,2E 
221B  ’CB226A 87875 FJ0579 佻 F33AJ07 舰 FBC7CE6C 抑 7j07ED793E8E,3B 
2220  ,ED79ED697CE63FF64j0ED79J0DFBja8ED4iJ0J0ED79j0J0ED5926J0J0,J09 
223分  f6B2929j 01869 CJ09EBJ0EMJ&61C6C26M 2929 J&9F33AJ07J&J04FJ0C, 80 
2240 ，7CE6Cj0j07j07ED793E8EED79ED697CE63FF64j0ED79j0DFBEBj&6,54 
225J0  1 lj0EDB3ElDlClFlC916Mj0f6D9CD389B14CB6A28F8C9F3AF 32,78 
226分  ’  81903 D 32849 C3E 0332859 CFB3Ej071EBFCD93Bja3Eja81Ej0fj0CD, EE 
227J9  ,93j0J0T3CFEj0B2j0F8C9F5E5C5F 321849 CB728J03BE3J&1 5772628,3 E 
228iJ  1 2B36J0f287J&6B04F 21539 Cj094E2346ED4i829CFBClElFlC 921,05 
229J9 1 859035 CJ036J033A819CB 708302 J01B 32819 C 3032849 C3Ej071E,DE 
23 肋 ，BFCD93j0ja3EJ081EJ9J0CD93M3CFEj0B2J0F8C92A829CAF5ECD93,BE 
231 分  30235 ECD93M3EJ 06235 ECD930J 03023 FEJ&92J0F67EB72J0J 05,18 
232J0  *  232282 ycC93Ej 0132819 CC 967905 B9C 6790799 CD6MJ0J0B8J0F, 32 
233J9  '  肋 8FJ0 抑 卵 8胛机47 抑 細 8 所' J0J055 棚 嘯 B8 所' 抑 6B0J0 蘭 B8 所', B3 
234B  ,J0IAAJ»J0J00B8J0FJ 01864 Fjaj07  99CFFj02J0Aj0Aj0Aj0Aj0fAj0Aj0ABAj0fA0A,C2 
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当選者 発表！ 


M マガが 心を 込めて'  読者の みなさんに お贈り 
する 超 太っ腹 企画と 銘打った この プレ ゼン ト大 
会には、 1 万 通を 超える ご/^ 慕が ありました。 
どうも ありが と 5。 抽選の 結果、 下記の 方/ 7 が 
当選され ました。 商品の 発送は、 順次 行ない ま 
すので、 首を ナガ ーク して 待って いてく ださい 
ね。 なお、 敬称は 省略 させて いただきました。 


Panasonic 


籲 栃木県 ♦♦♦志 鳥正活 


SONY  HB-F1XV 


_ 東京都 ♦♦♦管 又 誠 


SANYO  WAVY70FD2 


•山梨県 ♦♦♦白 須英貴 


1 ス ベ-スマ ンポゥ 

Q  ium 

L ファミリ-スタ シ 7 ム 

_  1 

3 維新の 嵐 

A ァ- クス n 

N  BURAI 上巻 

兵庫県 

稲田 

洋一 

埼玉県 

阿部 

貴 志 

千葉県 

安田 昌弘 

長崎県 

伊藤 

康子 

|:1 石川県 

関 口 

洋介 

東京都 

宇津木 智 

茨城県 

金 沢 

光雄 

東京都 

安田 のぞみ 

東京都 

井上 

晶人 

北海道 

佐 藤 

洋輔 

新潟県 

吉田 

嘉幸 

青森県 

古里 

好 則 

岡山県 

加納 秀則 

千葉県 

三 科 

敏一 

北海道 

小 野寺稳 

埼玉県 

宮本 

啓 之 

埼玉県 

山 県 系 

武 

東京都 
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愛知県 

山 田 

耕 司 

兵庫県 

上田 

真 也 

福岡県 

三 宅 

伸 治 

福岡県 

小 柳 

誠 

東京都 

小野英 能夫彳 

埼玉県 

小 平 雄 一郎 

東京都 

西 園 

省 吾 

福岡県 

松 岡 

良 典 

群馬県 

清水 
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清水 
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実 良 
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東京都 

増 田 

和 則 

大阪府 

竹 田 

黌史 

広島県 

石 井 

司郎 

高知県 

長 尾 

勝彦 

埼玉県 

川 島 浩 

東京都 

塚 田 

浩二 
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藤 沢 

巨樹 

東京都 

中 西 

啓 介 

大阪府 

東 

史彦 
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北海道 

能 戸 志津子 

大分県 
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彰 
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蟹 江 

創造: 

千葉県 

岡 田 

公司 
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明考 

宮城県 

吉田喜 一郎 

静岡県 

横 山 

晴彦 

茨城県 

公平 
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河 西 

敏久 
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越 川 

茂 
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河 井 

慎 治 
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高瀬 

英明 
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ェ藤 
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勉 
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坂 本 

俊 治 
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倉 持 

義則 

広島県 

中 森 

浩二 
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松原 

友 一 
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山 田 

久義 
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太 田 

茂 

三重県 

大石 

要 

大阪府 

中 西 

康博 

埼玉県 

石 川 

正木 

東京都 

小宮 

保 人 

広島県 

池 田 

圭 

長野県 

内 田 

:日 

/皿 

千葉県 

長 谷川 貴士 

広島県 

足 利 

洋志 

兵庫県 

小 池 

敏 

埼玉県 

中 村 

克樹 

東京都 

日 高 

正吉 

茨城県 

珍 部 

正嗣 
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中 村 

寿充 
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新 名 
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正 明 
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矢 口 
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衛 

神奈川県 

有 泉 
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一、 FS-UV1 を 1 万 5000円 て*。 連絡 
は 往復は がきで。 

〒〇 28-68 岩手県 二 戸 郡 浄法寺 町 
樋 田 38 関 秀高 
•ファ ミ スタを 4000 円、 グ ラディ 
ウス、 グラディウス 2、 雀聖 、パ 
チ プロ 伝説を 各 1700円 で。 連絡は 
往復は がきで。 

〒507 岐阜県 多 治 見 市 昭栄 町 1 3-1 5 
杉 森 孝 司 

•ソニーの カラー プリンタ、 HBP- 
F1C を^^ みで 3 万円で。 付属品、 
説明書、 保証書 付き。 箱な し〇連 
絡は 必ず 郵便で。 

〒356 埼玉県 上 福 岡 市 滝 1-3-34 
山 口 守 

♦アレス タを 1500 円、 ハイ ドライ 
ド 3 を 2000 円、 信 長の 野望 •全国 
版を 3000円 て； すべて MSX2。 全部 
まとめて なら 5000円 で。 連絡は 往 
復 はがきで。 

亍 239 ネ彰頁 賀市ノ 、イラン ド 3-1 1 -5 
松 沢 敬 

籲フ ァミ スタを 3000 円、 A 列車で 
行こう を 2000 円、 ソニーの デ イス 


東京都 港 区 南 青山 6-1 H 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) ア スキ ー 
MSX マガジン 編集部 
売ります 買います コーナー 係 


ク ドライブ HBD20W を 1 万円で。 
連絡は 往復は がきで。 

亍 182 東京 者 閾布市 入 間 町 3-9-60 
サミ ー ル DI 206 山 本 知 基 


•ilf 言 カー ト リッジ HB 卜 1200 、ま 
たは FS-CM1 を 送料 込みで 9000円 
以下で。 連絡は 往復は がきで。 


〒891-01 鹿 児 島 市上 福 元 町 5010 
山下巌 

籲信 長の 野望 •全国 版、 または 三 
國志 (両方と も 4  メ ガ ROM) を 3500 
円で。 FMPAC を 3000円 て*。 連絡は 
往復は がきで。 

〒〇 50 北海道 室 蘭 市 本 輪 西 町 5  丁 
目 8- 18 杉 田 貴 志 
籲 ソニーの プリンタ HBP-nC (説明 
書、 付属品の ある もの） を 安価で。 
はがきに 価格を 明記して く ださい。 
〒646 和歌山県 田 辺 市中 芳養 1 887 
新 谷吉史 

籲パナ ソニック FS-A1 F  (箱、 説明書、 
付属品す ベて ある もの） を 2 万 5000 


■圆川 川 川 I 圖 I 川" "I 応募の 方法 战意訓 川 ■川 


_ 指定の 応募用紙に 必要事 項を て 
いねいに、 はっきりと 書き、 必ず 
封窨で  ''売ります 買います コーナ 
一 係" と 明記して ください。 

秦 パソコン 等は、 メーカー 名、 機 
種名 を 正確に 記入 してく ださい。 

修 価格 等の 記載は 誤解の ないよう、 
はっきりと 言 己 入して ください。 

修 通信販売 等、 営利を 目的と して、 
この コーナーは 利用で きません。 
•ディスク 版の ソフトは、 この コ 
ーナ ーに 応募す る こと はでき ませ 
ん。 また、 取引 内容が 公序良俗に 
反する ものは 掲載で きません。 
•掲載は 抽選と します。 
•編集部では、 掲載 内容の 取り消 
しや、 お問い合わせには、 いっさ 
い 応じられません。 内容の 確認 S 

•  MSX2 版 アシュ ギーネ 伝説の 聖戦 
士を 1500円 で。 箱、 説明書 付き。 
連絡は 往復は がきで。 

〒710 岡山県 倉敷 市徳芳 363 
小黯生 

•奇々 怪界、 幽霊 君、 メタル ギア、 
ドラキュラ、 プロジェクト A2 を 計 
6000円 で。 連絡は 往復は がきで。 
亍 323 栃木県 小山 市 城 東 7-22-6 
松：^ ¥ 介 

♦ザナック （MSX1) を 2500 円、 激突 
ペナント レースを 3000円 で。 両方 
と も 送ネ斗 込み。 連絡は 62円 切手 同 
封の 封書で 。 

亍 979-1 5 福島県 双葉 郡浪 江町大 
字 立 野 字 駒 場 8 山 田義誠 
•激突 ペナント レース 2 を 3000円 
ぐらいで。 連絡は 往復は がきで。 

亍 555 大阪市 西 淀川 区姬島 1-9-28 
平 松宏之 

翁 パナソニックの MSX2  +、 FS- 
A1 WX (箱、 説明書 付き） を 4 万円で。 


交渉は 直接、 当事者 間で 行なって 
ください。 

•この コーナーを 利用しての 取引 
は トラブルの ないよう 誠意を もっ 
て 行なって ください。 万一、 取引 
の 不履行1 な どの ト ラ ブルが 生じた 
場合 〔 編集部では いっさいの 貴 任 
を 負いません。 

♦取引を 確実に し、 ト ラブ ルを 防 
ぐた めに、 当事者 間での 金銭 およ 
び 物品の 授受は w 手渡 し〃 もしくは 
郵便局の、' 代金引換 郵便〃、 運送 会 
社の v 代金 集金 代行 サー ビス〃 など 
を ご 利用す る ことを おすすめ しま 
す （詳細に つきましては、 郵便局、 
または、 この サービスを 行なって 
いる 運送会社に お 問し 、合わせく だ 
さぃ )。 

連絡は 往復は がき 力 嘲 書で。 

〒231 神奈川県 横 浜 市中 区 山元 町 
1-16-6 神明 力 
•ソニーの  MSX2、HB-F1XD (箱 J 兑 
明 書、 付属品 あ り） を 1 万 8000円 で。 
連絡は 往復は がきで。 

〒153 東京都 目 黒 区 青葉 台 2-1 3-3 
宇田 英和 

♦^(7) 三國志 (MSX2、4 メ  ガ ROM) 
を 5000円 で。 連絡は 往復は がきで。 
〒571 大阪府 門 真 市 本 町 6-5 
葛 岡 紅 

# ツイン ビー、 Q バート、 沙羅曼 
陀を 全部で 4000円 で。 連絡は 往復 
はがきで。 

T244 神奈川県 櫛 兵 市 戸塚 区 Ji 柏 
尾 町 184-204 渡 辺 一茂 
•水滸伝、 信 長の 野望 • 戦国 群雄 
伝 (両方と も MSX2、 ROM) を 各 4000 
円。 激突 ペナント レース 2 を 3000 
円ぐ らいで。 すべて 箱、 マニュアル 
あり。 連絡は 往復は がき か 封書で。 
亍 763 香川県 丸 亀 市 土器 町 293 の 9 
緒 方 岡 IJ 

# パナソニックの ビデオ テロ ッパ 
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円で。 連絡は 往復は がきで。 
〒893-23 鹿児島県 肝 付^ 大根 占 
町 神 川 3687 徳永 功伸 
•ぎ ゅわん ぶら あ 自己中心 派を、 
3000 円〜 4000円 ぐらいで。 連絡は 
往復は がきで。 

〒950 新 渴県新 潟 市 新 岡 山 2-2-3 
小 武内篤 

# ソニーの HB-F900、 パナ ソニツ 
クの FMPAC を 安価で。 往復は がき 
に 値段を 書いて 連絡して く ださい。 
〒173 東京都 板 橋 区 中 丸 町 56-9 
中丸メ ゾン 202 号 
ジェイコブソン. グ エンド リン 

•ソニー MSX2、 HB-F1XD(FDDf 寸 
きなら 他の 機種で も 可） を 2 万円 
以内で。 連絡は 62円 切手を 同封し 
た 封書で。 

T796-06 愛媛県 西 宇 和 郡 瀬戸 町 
大久 1231 石 崎 藤 光 
❿ プロ 里 H 求 ファ ミ リー スタジアム 
を 4000 円、 ファミリー ボクシング 
を 2000円 で。 連絡は 往復は がきで。 
亍 879-55 大分県 大分 郡 挟 間 町 向 
ノ原 660-3 生 野弘充 
•  MSX2 用 1 942、 悪魔 城 ドラキュラ、 


バブルボブル、 忍者 くん 阿修羅の 
章を 各 3000円 ぐらいで。 連絡は 往 
復 はがきで。 

〒191 鼓 都 日 飾 多 軤3-17-14 
馬場 雅之 

•ヤマハ YIS805/256 を 6 万円、 ビ 
クタ ー 拡張 ユニット HC-A703 を 2 
万円、 RGB21 ピン モニターを 2 万 
円で。 連絡は 往復は がきで。 

〒732 広島県 広 島 市 南 区 比 治山 本 
町 6- 10-202 関 根秀明 
春パナ ソニック FS-CM1 (モデム カ 
一 ト リッジ) を 1 万 5000円 ぐらい 
で。 価格 応 相談。 連絡は 往復は が 
きで 。 

亍 452 愛知県 西 春 日 井 郡 西 枇杷 島 
町 南 大和 町 134 熊沢徹 
# コナミの F1 スピリットを 1500円 
ぐらいで。 連絡は 往復は がきで。 
〒274 千葉県 船橋 市 大穴 北 4-7-2 
雜隆之 

•ぎ ゅわん ぶら あ 自己中心 派を、 
2500円 で。 連絡は 往復は がきで。 
〒344 埼玉県 春 日 部 市大畑 776 
鈴 木克典 

修通 信用 カートリッジ、 ソ ニーの 


HB 卜 1200 を 8000 円〜 1 万円 ぐらい 
で。 連絡は 往復は がきで。 

〒235 神奈川県 横 浜 市 磯子 区洋光 
台 2- 1-29-304 後藤 敬 二 
籲 パナソニックの MSX2、 FS-A1F 
を 2 万円で。 連絡は 往復は がきで。 
亍 946-02 新潟県 北 魚 沼 郡 守 門 村 
大字 須原 1 333 の 7 野 村 高 広 
•信 長の 野望 • 戦国 群雄 伝 (MSX2、 
ROM) を 4000円 以下で。 連絡 (ま 往復 
はがきで お願いします。 

〒571 大阪府 常 称# ffl  丁 16-3- 
216 古川 謎 

•テトリス （ROM) を 3500円 ぐらい、 
倉庫番を 2000円 で。 連 格は 往復は 
がきで。 

〒683 鳥取県 米 子 市 河 崎 288 1-3 
段塚淳 

•  MSX  Audio  FS-CA1、 キー ボー 
ド YK-20 を 各 1 万円で。 連陶 i 往復 
はがきで。 

〒673 神 戸市 西 区 狩 場 台 2-6-3 
上 西隆仁 

_FMPAC、 アレス タを 各 300 Offi 呈 
度で。 箱、 説明 窨が あれば 多少の 
キズ、 ヨゴ レは 可。 連絡は 62円 切 


手 同封の 封書で。 

〒851-11 長崎県 長 崎 市 小 江 原 町 
358-7 増山修 

# コナミの メタル ギア （できる だ 
け 箱、 マニュアル ある もの） を。 送 
料は 負担し ます。 往復は がきに 値 
段を 書いて 送って ください。 


〒616 京 者 職 京 区 餘若 
宮町 2 1-1 梅 本 一也 


•あなたの MSX2 版 ドラゴン クェ 
スト II と 悪®^ ドラキュラを、 私 
の 激突 ペナント レース 2 と ス ペー 
ス マン ボウと を。 連絡は 往復は が 
きで 。 

〒 70 1-42 岡山県 邑久郡 邑久町 豆 
田 845 小 林 孝 之 

編集部から お知らせ 

1990 年 2 月 号の 買し、 ますに 掲載した、 
久 國正吉 さんと 合意が 成立した 方へ 〇久 
國 さんが 連絡先を なくして しま U 代金 
が 送れな し、 とのこと なので 本人に 連絡を 
お願いします 0 今後 このような ことが な 
し 砧 うみな さん 十分 注意して く ださし \〇 
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小 林 

仁 

木 村 早 知 子 

吉田 

孝 広 

吉田 

哲馬 

森 岡 

憲一 

鈴 木 

義人 

大庭 

聖子 

泉 

和 子 

東 谷 

保 幸 

栗 原 

和 子 

制作 協力 - 

一三 輪 

悦子 

スタジオ B4 

CVGNUS 

下田 佳 代 子 

樋 口 

陽子 

井沢 

利昭 

辻 

秀和 

長峯 

健 

古川 

誠 之 

中島 

秀之 

アメリカ 在住 - トム •ランドルフ 

フォトグラフ - 水 科 人士 八 木 澤芳彦 

イラスト - 佐 久間良 一 桜 玉吉 

宮鴫 美奈子 城 戸 房 子 
岩 村 実樹 なかの たかし 
水口 幸 広 望月 明 
今 井 美 保 ボビー n 
石 井 裕子 及 川 達郎 
池 上 明 子 新 井 孝 代 
赤 山 寿 文 


今 号の 特集 u 夢を のせて MSX400 万 台〃 
はいかが でした か 7 次号では、 さらに 
MSX400 万 台を 支えて ぎた 膨大な 数の ソ 
フト ウェアに 焦点を 絞って、 その 歴史と 
動きを 特集して みたい と 考えて いる そ 0 


情報 電話の ご 案内 


MSX マガジン 編集部では、 24 時間、 テープに よ 
つて、 アフターケアな どの 情報を 流 して おります。 

Q03-486-1824 

また、 本誌の 内容に ついての お問い合わせ、 ご 
質問は、 祝 •祭日を 除く、 毎週 火曜日から 木曜 
日の 午後 2 時から 4 時までに お願いいた します。 
係員が 直接 お答えいた します。 ただし、 会 嫌 や 
打ち合わせ、 あるいは 取材な どのた めに、 一時、 
係 具によ る 情報 電話の 応対を 休止 している 場合 
も ございます。 その 折りには、 テープに よる ご 
案内になります。 ご了承く ださい ませ。 


5 月 号は 4 月 7 日 発売！ 〖550 円 

おたよりの あて 先 亍 107-24 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル (株) アスキー MSX マガジン 編集部 「〇 〇〇」 係 
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CS32  ES32+ 用 統合化 ソフト 

HALIVOTE 


し VT 


ぁ吟。 奶卜。 


をン か 


g°ALo 


レ從 7.0 


I 写真が、 イラストが、 簡単に 画像に 取り込める。 

八ン ディ スキャナ -MSX2 

•ハンディ スキャナ 

スキャナ 本体 

I  HALSCAN 力一ト リッジ 

|  付属 ソフト (グラフィック エディター 含む） 

,  <  .  AC アダプタ 

hisi24,800 円 （税別） 


•  HALNOTE 基本 3 点 セット 

(HALNOTE カー ト リブ ジ、 日本語ワープロ、 
図形 プロセッサ） . hns.  29, 800円 

•  GCALC  (ジー カル ク） .  hns-im.M， 800円 

•  GCARD  (ジー カード）" hns-103-I 2,800円 

•  Gterm  (ジー ターム） ••  hns-ioi  . 1 〇, 000円 
•代筆 プロセッサ'' 直 子の 代筆" 

. HNS-I02.  8,800円 

•  HALNOTE ポインティング デバイス 

COBfiGSE  HTB-60  •  14,800円 

※価格には、 消費税は 含まれて おりません。 

★ご注意 

新発売の GCALC セットは 表 計蓴專 用の もので、 他の HALNOTE アプリ ヶ 
ーシ ヨン ソフトの 併用は、 できません。 

株式会社 研究所 

亍 101 栗 京都 千代 田 区 神 田 須田町 2-6-50S’85 ピ; U5F  TEL.03-252-5561 
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■ブライ 

味无 / リバ- tv ノフ 

!  (3 月 発売 予定） 


48 ドット •カラー 印字 対応 ワープロ ソフト 内蔵 

WSJC 

パナソニック C232+ パソコン 

fs-aiwsx 標準価格 69,800 円曜 

C32+ パソコンは C3C32 のゾ 7 卜も 使用で きます 

►バナ ワード U1 シリーズと ヂータ 互 I •可能  <5W 光 «! 痛 ソフト 使 _) 
►裏 國霣て 楽しめる S •儋 出力 纖子 付. ►■字 BASIC 内 飆. ► 
裔屬 内驪蝓 「性 所 ft , 「 フリー カート j など 瘺 しくて 價利 なソ 
フト惫 内 飆  ► マウス 蚤鳍* に ？55  6t の cg か m  _ に m ける ^グ 
，フィック ッール J など 3 つの ソフトが 入った ディスク か付飆 
閫い金 わ tf  •カタ D グご薷 » の 方は. 住所 •氏名 •单鹯 •職 _  (枣 
校 名 惫《 害# の 上.〒 571 大阪府 厂 mmn 真 1006 松下電 w* 
矚 相 コンビ ュータ 奉 喔鼷* 務麒 mx  f 廣 まて ►C23 は アスキー 


♦印刷 サン ブルは Amsx の慊 能を* った 作成 例です 
(色 W 等.* 探の ものと 異なる 場合が あります.） 


別充 .48 ドット 熱 転写 カラー漢字 プリンタ ★  まって る 


FS-PCi 4IM  価格 59.800円 (税別) 


蜜鹧 万博 

jk  W  別充 •マウス  FS-JM1-H  ▲ 

,  料 価格 7.800円 (税別） 

「48 卜》 卜 ♦朽 骂宣 倉 


本 広告に 掲 黻 して おります 全 商品の® 格には 消費税 (J 含まれて おり ま せんこ •« 入の 限 商品 及び それに 間逢 する 肩 H 品に ついて 消費税が 付加され ますので ご* 知 おさ 顧い ます-. 


Printed  in  Japan 大日 本 印刷 


心を 滿たャ綠 賊 Human  Electronics 松下電器 産業 株式会社 


雑誌 12081-04 
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平成 2 年 4 月 1 日 発行 第 8 巻 第 4 号 発行 人 塚 本礙 一郎  %-t-t  s> v  1aHWJ^2L'epu6- l: 
昭和 59 年？ 月 sis 郵便物 認可  編集 人 小島 文 降 癸' §  ttszlwl / rsir—  ® 07 x y ェフ膏 山 ビル 


一 率 ^, 屢  山 6- 11 -1 OC 


so3*486* 


,i( 大代 表) 
4505( 編集部) 


特別 定価 ) 50 円 (本体 534 円} 
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